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SCITRON LABEL NEW RELEASE 響 JS? SC,T ^ 


CD 97.8 .20 ON SALE -SCITRON 1500 SERIES- 

CD 97.8.20 ON SALE -snk 

THE KING OF FIGHTERS ， 97 

ギース • ハワード 

SNK 新世界楽曲雑技団 

SNK 新世界楽曲雑技団 



CD:PCCB-00273(12cmCD+8cmCD) ¥1，835(税込） 

KOF’97 オリジナルアルバムはなんと！ 2 枚組で登場。 S.E. COLLECTION を含め 
42 曲で大満足のオリジナルサウンド CD に、大人気キャラクターの VOICE 
COLLECTION のみ収録のシング;レ CD が付いています。新キャラクターも加わり、 
とどまるところを知らない KOF! 解説書、楽譜付き。 


CD：PCCB- 00275 ¥ 1，529(税込） 

-SNK Characters Sounds Collection- 

サイト□ンレーペルに新たなコレクションシリーズが登塌しました。その名も 「SNK キャラクターズサウンズコレクション j 。 
今絶大な人気を誇る SNK のゲームキャラクター達。ゲーム単位ではなくキャラクター自身にスポットを当てたミュージック 
アルパムが、¥1,529という低価格で発売されます。今まで登煬した全作品から、テーマ曲&ボイスを完全収録し、さらに 
加えてキャラクターの個性に合わせた企画を、新録音で每作品盛り込んで行きます。ゲームファン、キャラクターファン 
どちらにとっても必聰のアイテムです。 


く 収録曲〉 DISC LORIGINAL VERSION/S.E. COLLECTION 

DISC 2CSiugle):V0ICE COLLECTION 

餓狼伝説登場以来、 SNK キャラクターの中に悪の帝王として君臨し続けた”ギースハワード”。 

そんな彼の軌跡と悪の美学を余すところなく表現。 

新録ナレーションにより、彼の魅力と謎に迫る。 

初回特典:スーパーピクチャ ーCD 

初回特典:スーパーピクチャ ー CD 



CD 97.8.20 ON SALE 

-SCITRON 1500 SERIES- 

Star Sweep 

AXELA 


新感覚アクションパズルゲーム「スタースイープ J ゲームの斬新さもさることながら、キャラクターの可愛らしさでも 
話題の作品から、アーケード版オリジナルサウンド&プレイステーション用アレンジサウンドを全収録。さらにボーナス 
トラックとして、なんと細江模治、佐宗綾子によるアレンジパージョンも収録されています。声優としても人気急上昇、 

鈴木真仁のキュートボイスも含め、ゲーム中のボイス &S.E •も完全収録。ゲームフアン必聴の1枚です。解説書、楽譜付き。 

<収録曲〉アーケードパージョン/コンシューマーバージョン八ポーナスリミックス .Chinese Children (細江槙治アレンジ 
パージョン）- Island of Rio (佐宗綾子アレンジパージヨン）/ボイスコレクション /S.E •コレクシヨン 


CD 97.8.6 〇 N SALE 

悠久幻想曲ドラマ CD 

-RADIO DRAMA- 

MediaWorks 


初回特典: CD サイズ•カラーステ ツカー 


CDrPCCB- 00274 ¥1,S29( 税込） 


CD 97.8.20 ON SALE 

-Fantastic Character Series- 

卒業 Vacation 

Marcus / 每日コミュニケーシヨンズ 


エンフィールドの街で繰り広げられる笑いと涙⑺の大巨編ドラマ!！ 
「ゲムドラナイト」で放送されなかったシナリオを含んだ完全版!！ 

CAST: 氷上恭子、長沢美榭，子安武人， S 央美，西原义美子， 
丹下桜、置鮎龍太郎、吉田理保子他 
演出:千$ 繁 

CD：PCCB- 00272 ¥2，S48( 税込） 


話題の新キャラ、牧島有希（保坂美由紀役）、岡本麻見（星野明日香役）、岡田飩子（安達妙子）3人の V 0 CAU こよる真夏のキュート 
なナンパー、オープニングテーマ「はっぴいばけ一しよん」のフルサイズ収録に加えて、3人それぞれのキヤライメージに合わせた 
キャラクターテーマ （ VOCAL 〉 、そしてゲームに収録されたオリジナルサウンドを再レコーデイング！ 


初回特典: CD サイズ•カラーステツカー 

CD：PCCB- 00276 ¥2,54*8( 税込) 

CD 97.9.3 ON SALE 

-RADIO DRAMA- 

卒業 Vacation ドラマ CD 

Marcus 


「子安、氷上のゲムドラナイト」 
好評放送中！ 

日時：毎週日曜日 

東京放送 (TBS/ 東京/ 954kHz ) 深夜25 : 00 -25 : 30 
北海道放送 (HBC/ 北海道バ 287kHz ) 深夜25 : 00〜25 : 30 
毎日放送 (MBS/ 大阪/II 79kHz) 21: 25〜21: 55 
RKB 毎日放送 (RKB/ 九州/ 1278KHZ) 深夜24 : 40〜25 :10 


バーソナリテイー 

子安武人、氷上恭子 

8月放送中のラジオドラマは 

「卒業 Vacation 」 

9 月放送予定のラジオドラマは 

「THE KING OF FIGHTERS ’97 」 


CD：PCCB- 00277 ¥2,S48( 税込） 


^ PONYOXNYON SCITRON INTERNET URL : http :// www . scitron . co . jp / お求めはお近くのレコード店で 0 













































































対人戦ワンポイント講座 S 必殺技解析 _ 


新作情報1 


新作情報2 


サムライスピリ ツツ〜侍魂〜 


真説サムライスピリッツ 
武士道烈伝 - 46 


設定資料 


キヤラク ター テキスト14 


“ マチュア&バイスのすべて 一 

72 

声優連載コラム 

遊びは終わりだ!！ 

-IOP 

/ 女开邦彦 ★ 

へへ、燃えたろ7 

iZo 

i 〇〇 

/ Sf 甲奴玄 ★ 

碧い砂時計 

— 1 

-ion 


loU 

★=プ レゼントのあるページを表してます 


★= 賞品制度を導入している投稿ページを表してます 


リョウ勿朝ごはん/日向 星花一 -87 

サムライスピリッツ六しトリー t 2— ド 

雪伝/島 津わか乃 -98 

三匹が行く!/ 坂本みめ3 -132 

月刊4コマ FREAK / 坂崎拓海 -141 

さよならはいわないで II -76 

NEO-GEO TOPICS -86 

ネオジオプロムナード-88 

ソフト人気べスト10-90 

ソフト売上ランキング-92 

ゲーム用語辞典-93 

格ゲー館-94 

クラブ八ウスコア ★ -96 

読者投稿による創作ストーリー*-106 

クロスワードパズル ★ -107 

Welcome To PaoPaoCafe ! 

パオパオカフェへようこそ！ ★★★★★★★★★★★★ -108 

新作発売予定リスト-120 

天晴 * -121 

3パーセントの誘惑 ★ -122 

ボスキヤラ列伝-124 

新作ゲーム情報-126 

ラウンドトリップ RV / ウルトラ電流イライラ棒-131 

声優インタビュー/小島朋子-134 

ネオプリ最新パージョン-136 

通販コーナ- 138 

最新音楽。 DSVIDE 〇-140 

読者プレゼント コーナー* -141 

奥付-142 


表紙參ザ*キング • オブ • ファイターズ ’97 ©SNK 1997 
表紙デザイン•山田幸廣 （PRIMARY GRAPHICS ) 
NEO • GEO は SNK の登録商標です 
©1997 GEI 巳 UNSHA 禁無断転載 


グーム攻路&紹介 
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麵塞 ( D _ 士 

剣劇浪漫対戦ゲーム 

ここに見参！ 

このたび、急遽 SNK から2 □の新作格闘ゲームが発表 
された。 

その名も『幕末浪漫月華の剣士』。 

タイトルから分かる通り、幕末といろ動乱の時代を舞台 
に12人の剣士が壮大な闘いを繰り広げる w カタナパトル w だ 
今回はストーリーと登場する12キャラの設定原画を紹介 
するそ！ 



塞看の混乱、天災、 そして 
「魔人復活」0 

そんな混乱に立ち向かぅ者た 
ち、互いに引き寄せあぅ大い 
なる運命の糸…。 

太古の昔より存在する2つ 
の世界…。生者が世界「現世 
(、っつしよ)」 と、死者が在 
りし 地「常世(とこよ) 」。 

…この 2つを繫 ぎし 境界を 
「地獄 門」と 呼ぶ。そして、 
遥か神話の時代より、 この 境 
界を 守りし存在 「四神 (しし 
ん) J 。 「東の青龍(仁)/「西 
の白虎(義) J 、 「南の奎(忠)」、 


.•.時は流れ、「素」。 

二百年以上続いた徳川_。 

長き平安の果てに武士は牙 
をなくし、人々は平和といぅ 
「箱庭」の中で新たな「混乱」 
の兆しを感じはじめていた そ 
の頃、四神の I 人，_の 
暴走に よつ て引き起こされた 
未曾有の混^^^^然の動乱、 
日本全土を席巻する未曾有の 
天災'「魔人復活」の！^^ 



















み な 力た もり や 

御名方守矢 



ゆき 

雪 

里国人だけあって色白でス 
ラリと している11 r 容姿とい 
い、名前といいク—ルな印象 
を与える彼女だけど、慕って 
いる守矢を救、っために旅をし 
ているなんて、意外と情熱的 
な性格をしているのかも。 

槍を使い、リ—チを活かし 
た闘いが得意らしい。 


スト I リー 

雪は幼い頃、天災で両親 
を亡くし、楓、守矢と同じ 
師匠に拾われた。他人と見 
かけが違ぅことでコンプレ 
ツクスを抱いていた | m は、 
外見で自分を判断しなかつ 
た楓と守矢のことを信頼し、 
また、あこがれて、剣術を 
習いはじめた。 

2人に比べて腕力の劣る 
雪は、師匠から槍を習い、 
その リ—チと 遠心力で非力 
を補つていた。 

お互いに腕を磨き合い、 


ある時はお姉さん的存在、 
ある時は独りの女性として 
過ごした日々は、雪に とっ 
て幸せそのものであった。 

しかしあの事件が起こり、 
3人はバラバラになってし 
まったのだった。 

そしてさらに 5 年の月日 
が流れた。 

雪は2人を信じ、楓を止 
め、また思いを寄せる守矢 
を救い、さらにあの日の事 
件の真相を知るため、師匠 
の槍を手に2人を追いはじ 
めた。 


表い奢 


J/ 




スト—リ— 

没落士族の末裔である守 
矢は、その剣術の才を認め 
られ、楓、雪と同じ師匠に 
引き取られた。守矢の剣術 
の才は、その後数年で、師 
匠の実力を越えるほどのも 
のになつた。 

守矢は、剣術を教え家族 
を与えてくれた師匠を、心 
から尊敬していた。しかし、 
17歳のある日、|人の男に 
よって、 それは打ち砕かれ 
た。男は里国風の衣装を身 
にまとい、 氷の ような目つ 
きをしていた。 


まさに一瞬の出来事で、 

守矢は一撃を放つのがやっ 
とであった。薄れゆく意識 
の中で、男が首筋を押さえ 
ながらょろめくのを見た。 

数分が経ち、気がついた守 
矢の目の前には師匠の冷た 
くな った軀が転がっていた。 

師匠を守れなかった己の 
未熟さと、自責の念が重く 
のしかかり、守矢は何もい 
わずに道場を去った。 

あの日から5年…守矢は、 
さらに剣術に磨きをかけな 
がら、師匠の仇を取り、自 
らの過去を！するため、 
謎の男を探し続けている。 





























短いくせつ毛に、長いもみ 
あげがポィントの十三。普段 
は何も考えていないよぅだが、 
いざといぅ時には頼りになる。 
三枚目なのは演技らしい。 

今のところ彼の過去はまつ 
たく謎だが、玄武の翁とつき 
合いがあるようだ。はたして 
{1 神と何か関係があるのだ 



かん ざき じゆぅ ぞぅ 

神崎十三 


L ち じよぅ 


一条あかり 



I _は神を補佐する 
j 族。13歳のあかりも一人前 
の陰陽師だ。一^陰陽師の 
格好をしているけど、かなり 
アレンジされていて動きやす 
くなつているよぅだ。 

性格は明るくて、ちょつぴ 
り無鉄砲。居候の神崎十三を 
頼りなく思い、何かと世話を 
焼いてはお姉さんぶつたりす 
るなど、元々負けず嫌いなこ 
とも あつて、かなり^:びを 
している よぅ だ。 

また、見かけにょらず(!?:) 
勉強好きで、本の読みすぎの 
ため目が悪く、必要な時は眼 
鏡をかけている。なんと、最 


近は特に「エングリッシュ」 
に凝つていて、日 { X 3 A 話程度 
ならし や ベれるらしい ぞ。 

チヤ—厶ポイントはピンと 
立つた前髪と八重歯、それと 
やっぱり関西弁かな 


げん ぶ 


おきな 


玄武の翁 


趣味は釣り、といぅことで 
体ほどもある大きな魚籠を持 
つている玄武の見た目は 
ただのおじいさんだが、かつ 
ては 243 人もの強者を倒したほ 
どの剣豪だったというから驚 
きだね。 


ス . u — I し| 

玄武の 彼はかつて「闘 
然」と呼ばれ、初老を 
迎える頃には、 243 人もの強 
者を倒した剣豪であつた。 
やがて究極の極意「仏捨 
刀」に目覚め、〃真心流〃 
を完成させた彼は、その心 
と技を買われ、"玄武〃の 
座を守る i 神になり、そ 
の要職に就く男たちの養成 
をする傍ら、大好きな釣り 
を楽しんでいた。 

しかし、，，朱 P の守護 
神が地獄門を開くため、他 
の {1^ 神たちを排除しよ、っ 
としているのに気づき、そ 
の魔の手から逃れるため、 
一時的に結界の中に隠れる 
ことになつた。 

そして 2年前の ある 日、 


翁の元にある少年が駆けこ 
んできた。 

その少年の名は楓といっ 
た。 

翁は楓にすべての剣術を 
教え育て上げた。楓の上達 
ぶりには 目を 見張るものが 
あり、翁からついに|本取 
れるほどになつていた。 

ある日、何かを決意した 
楓は黙って翁の元を去る。 
しかし、それに気づかぬ翁 
ではない。 

「やれやれ、あの坊主が間 
違った方向にいかぬよぅ、 
見届けてやらねばなるまい。 
それにわしも、そろそろ決 
着をつけねばならんしな」 

そういうと、愛用の刀を 
倉から取り出し、ゆつくり 
と楓のあとを追いはじめた。 


^武の座を守る守護神 



ヌト—リ I 

父の部屋に呼ばれた|条 
あかりは、そこで地獄門の 
異変に関する調査を命じら 
れる。 


「ほん ま？.よつ しや、 ウ 
チに 任しと き！」 

くれぐれも 調査だけだ、 
といぅ父の言葉も上の空に、 
あかりは早くも元凶の退治 
の筋書きを考えていた。 














わし づか けい いち ろぅ あま の ひょ、つ 

鷲塚慶一郎天野漂 



桜を あしらつ た着流しに、 
長ドスが仕込まれた木刀。腰 
には「と金」をかたどつた夕 
バコ入れをさげ、口に楊枝を 
くわえる姿は、いわゆる傾き 
者といつたところかな。美形 
とはいえないけど、粋な雰囲 
気を漂わせているね。 

そんなスタイルから分かる 
よぅに、天野は心から風流を 
愛する男。その風体は飄々と 
して捕らえどころがなく、酒 
と女と喧嘩三昧の生活を送つ 
ているらしい。 

彼は、こんな動乱の時代だ 


いきつけの「雪待」の窓 
から顔を出し、 珍しく 天野 
はため息をついた。 

「まつたく最近はどぅしち 
まつたんだい？.」 

不思議がって遊女の—人 
がたずねると天野は答える。 
「見てみな、 ここの 神木の 


からこそ風流を味わう余裕が 
必要であると考えている。そ 
んな彼を慕う人間も数しれな 

いのだ。 



万年桜がどんどん散りはじ 
めてる。…どっかで風流の 
分かんねえ野暮な野郎が、 
悪巧みでもしてんのかぁ」 
そぅいぅと、天野は立ち 
上がった。 

また、遊女がたずねる…。 

「どこいこうつてんだい？.」 
天野は答えた…。 

「喧嘩だよ」 



人を斬りたいといぅ欲望か 
ら無意味な殺人を繰り返す紫 
轉彼はかなり残忍な性格を 
しているよう だ。 

それゆえ人を斬ることに何 
の迷いもなく、彼の剣筋には 
一点の曇りもない。 


スト—リ I 

紫鏡は I 時期、新撰組に 
いたこともあり、維新志士 
たちの強敵であつた。 

しかし、政治的思想など 
は何もなく、ただ人を殺し 
たいといぅ"殺人欲"のみ 
で動いていた。そのため、 
無意味な殺人を繰り返し、 
新撰組内部では、紫鏡を粛 
正しよぅとする 動きも出て 
きた。 

事前にことの次第をかぎ 
つけた紫鏡は、新撰組を脱 
退し、流浪の「浮浪(はぐ 
れ)人斬り」となつて、今 
度は新撰組にその切っ先を 
向けた。 

そんなおり、"地獄門// 


の影響で、時代が再び混乱 
しはじめた。ズー叩懸けの充 
実感，…一般の人間を斬っ 
ても得られる充実感は、知 
れている。 

紫鏡にとって時代の乱れ 
は、より大きな充実感を得 
られる絶好の機会であった。 

"より多くの…より強い者 
を斬りたい，紫鏡の心が叫 
んでいた。 

そんな時、紫鏡は謎の男 
に声をかけられる。「伝説 
の人斬りよ…好きなだけ人 
を斬らせて やろぅ…」 そぅ 
いって男は消えた。 

紫鏡は、その言葉にただ 
ニヤリと笑っただけであっ 
た…0 



































ざん てつ 

斬鉄は技を極めた忍者だ。 
しかし、己の流派は$に最 
強か、 とい、 っ疑問を持ってい 
て、その疑問は自分自身の弱 
さと も考えている。 

また、彼は「最強であるは 
ずの自分に、弱さがある」と 
いぅ矛盾に苦しんでいて、そ 
の苦しみから解放され、「最 
強」の確証を得るため果てし 
ない闘いに身を投じたらしい。 

とりあえず、忍者使いは注 


目しとこうね£> 


フト I リ I 

「この世に拙者に勝る者は 
おらぬ。いてはならぬ」 
闇に溶け込む影はつぶや 
いた。足元に転がるは男の 
死骸。愚かにも最強を名の 
っていた剣士も、彼の術の 
前では赤子同然であった。 
2本の小刀から鮮血が滴り 
落ちた。 

「だが、…これでは最強の 
証しにはならぬ…」 

この剣士程度の腕では勝 
負にもならない。すなわち 

「虐殺」である。 

「どこぞに強者はいないも 


のか…」 

斬鉄。彼は歴史の裏舞ムロ 
を暗躍した忍者である。動 
乱により多くの同門を失い、 
気づいた時には、生き残っ 
たのは彼—人であった。 

斬鉄の中に生れた小さな 
疑問 —— 「我が流派は最強 
か？.」 

ある日、「魔人」を見た 
という 噂を耳にした。斬 鉄 
は、その魔人を倒して こそ 
最強を確信できると考え、 
「魔人」を探しはじめた。 


パ . 


1 — 

つ二''4':/忠茲 


スト |リ— 

李烈火は本名を〃李成 
龍，といい、中国、祟山少 
林寺で武術を学び、大僧正 
の側近として衛士を勤め、 
大僧正ょり、人の世の〃無 
常〃について学んでいた。 

本山で修行に励んでいた 
ある夜、東の方角に深紅の 
凶星が落ちるのを見た烈火 
は、あわてて大僧正のとこ 
ろに駆けつけ、ことの次第 


を伝えた。 

そして、大僧正の玲玉を 
覗きこみ驚愕した。烈火は 
見たのだ、日出する国より 
起こった災いが、やがて大 
陸へ、そして全世界へと広 
がり、この世を暗黒へとい 
ざなっていくのを。 

この世を暗黒に染めさせ 
ないため、〃成龍"烈火は、 
サムライの国へと足をおろ 
した。 


ストーリ I 

直衛示源はかつて、実直 
で真面目な人柄と、豪傑無 
双の強さで玄武の翁に継ぐ 
守護役といわれ、白虎の座 
を守つていた。しかし、友 
であった^一の守護神の策 
略に より 封印され てしま、っ。 

それから10年の時が経っ 
たある日、激しい振動が直 
衛の周囲—かした。彼は 
今まで自分を拘束していた 
封印が解かれるのを感じた。 


この10年間、指|本動か 
せずにいた彼は静かに立ち 
上がった。以前の倍に増し 
た体軀。筋肉がギリギリと 
引き絞られる。相貌には狂 
気のみが宿る。激しい痛み 
と怒りの中、失われた理性。 

彼に残っているのは§ 
しかない。彼には復饕すべ 
き者の名だけが頭にこだま 
していた。彼の I 歩は地響 
きを呼んだ。 
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※画面写真及びシステム内容は開発中のものです。 




_数年前… 
全国各地の月台 
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ウワサのサムスピ64登場/ 
ストーリー&キャラクター 


.それは数年間にわ 7 V っておこなわれだ q 
) 胎児’を、母親の.腹か々数白間だけ技き取づ /c 
間に胎児たちにある秘術をほどごした。その 
め瞍め中.に展った•胎児は、何ごとも 4* かゥたよ • 
1 の世に生まれる。:しがし彼らはユガめ手によっ 
I ：肉体.と精神を:持っ/人間ど.なることを,使命どじて 
、生まれて.きた者たちだったの.だ。 

•少の 頃よかたぐぃまれなる才能を発揮し、神童、 
ばれ.るものもいた。.そし t 十数年棟には、彼らは: 
青年へと成長至遂げ、あらゆる方面 で活躍す 

: a 、 名君ぐう方われる太名(こな？/こ者もぃ:たし、: 
剣術者、/栗ては夭下の大泥棒になった者、.ま 
■ t^^¥\ こは、.大奥を支配す:る女聲におさまった者もぃた。 ; 
つま力彼らは、ぃずれも名高き、:ひビかどの人物になって 
い/こめ である。 ' - . ノ. 

ある日、ぞの彼らめ目め前にユガが突然現れる：。当绛の 
こどながら、彼らはユガのことなど覚えズ u いない.。•ユダ 
は、彼 V の目の:前で人形芝居を見せるン 

するざ、被らは唐突に思ぃ出す。.ユガからこの世に誕生 
する前に年えられていた使命をッ。ユガ.の人形芝居によっ 
て、封印ぢ解かれたのだ0 

立 ガ本来の目的とは、自らが使命 を与え た者たちの中か 
らよ叮みさわしゝ、男女2体を選び出し、彼らを合一させる 
. こご.によって、半陽 • 半陰の暗專、神を作り出すこご:にあ.っ 
た（ど:こ . ろが、成長1た彼らの大半は、封印の破壤に耐え 
きれず、次々じ発狂し： C いってしまっ,た。ある者はその場 
で首を-ぐくり、ある者は残虐な:面ば々、. 1 T が際-立っ異常者へ 
と変貌をどげた)。 . .. 

男女合一によって生まれる暗黒神は、•それだけ，では:^上 
界に現れも.こどはできない。最終的には、男、女、.そして 
無.垢な胎児:•の三租二体の合一、によ: cj t、 魔界 K も地上界に 
も君臨す.る睹黑神が誕生する。 . 

，そ二で4ガは、暗黒神の復活に必要な完全体の男女(こ加 
え V この合一に耐え得るだけ:の胎，児をも#り集めるこどに 


ず〜っと話題にのぼってきたサム 
スピ B 4。 サムスピで3□なんてど5なるの7なんて気に 
かけていた人も多いだろう。 

今回は、気になるストーリーをキャラクターとともに紹 
介するそ！サムスビフアンは必見だ!！ 
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流儀：裏柳生体術改 
生年月日：1749年（寛延2年），8 
月6日亥の刻 

出身地：駿河国土屋敷近<の稲 
荷神社 

身長： 7尺1寸 
体重： 3 B 貫目 

家族構成：妻「笑美」、長男「エ 
之丞」 

宝物：君主から頂いた扇子 

好きなもの：白玉ぜんざい 

嫌いなちの：鼠 

趣向：カラクリ細工、盆栽 

尊敬する人：君主 

複合感情：感情と表情の不一致 

剣の道について：弱者救済 


流儀:.二刀流である以外不明 
生年月日： B 月 B 日（生年は不明 
で、生誕日は記憶にある数字) 
卯の刻 

出身地：恐山洞窟内の祠 
身長： 5尺6寸 
体重：貫目 

三体数： 2 R 8 寸、丨尺4寸、2 
尺9寸 

家族構成：一 
宝物：—— 

好きなもの：ゾ 
嫌し〗なものべ —一 
趣向ぐ'一一、. 

尊敬する人：—— 

複合感情：- 

剣の道にづいて.:一 





其う豪傑 


とある藩の城鏊護役、柳生 
磐馬。彼の仕える若き君主が、 
人形師による興行を見て以来、 
奇行を働きはじめ、藩内を混 


乱させるよぅになる。この事 
態に、磐馬を慕つてやまない 
幼き姫君まで心を痛め、憔悴 
してし ま、 つ。 これを見た磐馬 
は、元凶である人形師を追い 
旅立つ。だが、城にいるはず 
の姫君が、あとを追つてきて 


一 ^ JKM 
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y 奪われし 

ク r ツ 

愧11 

心を奪われた半陰の女、 

〃色 4, 〇彼女は壊帝ユガの命 

により、半陽の男を手にいれ 

るべく、闇の世界よリ現れた。 

そして、 よぅやく 半陽の主と 

思われる剣士を見つけ出す。 

その剣士の名は〃覇王丸 4, 〇 

色は闇へと連れ去るために、 

覇王丸を追う。 



I閃—つて感じかな?色の 

背中が色っぽい D 



いかにも力強そ5な磐馬。どん 
な動キ J をするのか楽しみだ 


武器•火器 

火器銘：破岩丸(はがんまる) 

作：銘磐馬 

作日：1789年(天明9年) 

火器の分類：腕装着型投射性火器 

砲身長： 2尺1寸 

重さ：およそ7貫 

射程：最小10丈から最大250丈ま 

で可変 

説明：「千の破壊者」の異名を持 
つズィ I ガ—の投射性火器ズアリ 
ガ—二のあまりにも見事なその仕 
組みに、いた<感動した磐馬が数 
年の歳月をかけ、完成させたカラ 
クリ大筒。ズアリガ—二よりも I 
まわり小さいものの、その性能は 
まさるともおとらない。現に、完 
成したばかりの破岩丸の試射では、 
火薬の調合をまちがえた磐馬が、 
標的の大岩どころかその背後にそ 
びえる城の本丸まで粉々に吹き飛 
ばしてしまったとい I つとんで 4 P な 
い逸話まで残っている。 





武器•刀剡 

刀銘：陰魔輪(おんま〇ん)'陽 
神輪(ようしんりん) 

作：不明(恐山にある洞窟の祠 
に祀ってあったもの) 

作日： 6月6日(刀の封紙に書 
かれていた日づけ。年数は不明) 
刀剣の分類：直刀 
日本刀の分類：環頭太刀の I 種? 
刀身： C \ J 尺 CD 寸、1尺 CD 寸 
造りこみ：切刃造り 
説明：古代の剣•太刀などに最も 
多く見られる形式で' 刃部が二等 
辺三角形の <さび形。その名の通 
り〃陰"と〃陽"を表す、二振り 
で I 対の異形の刀。磁石のよラに 
常に引吉合い、離れると共鳴しあ 
い' 不可思議な高い音色を発する。 
刀身は、古墳時代に大陸から伝え 
られたものに、最も近い。が、当 
時のものとは異なり、十数枚にも 
及ぶ鉄を幾重にも合わせて鍛え上 
げているので、その硬度は極めて 
高く、岩をも紙のよ I っにたやすく 
裂く。 I 方、柄の部分ではあるが、 
刀身との間の環が非常に特徴的で、 
柄頭部分のまがたまを思わせる曲 
線とともに直線が基調となる刀の 
中に〃丸み"という独特の対照美 
を生み出している。 











































3 □らしい奥行杏のあるステー 
ジ。緊迫感も倍増!？ 


流儀：神夢想一刀流 
生年月日 ：.17 B 4 年（明和元年），9 
月20日辰の刻 

出身地：近江国甲賀郡馬杉村 

身長： 5尺8寸 

体重：〗1貫目 

家族構成：なし 

宝物：「小田桐圭 j 

好吉なもの：孤独な自分を感じる 

こと 

嫌いなもの：真の孤独 

趣向：刺繡 

尊敬する人：なし 

複合感情：無口な自分 

剣の道に〇いて：恐怖と背中合わ 

せ 


流儀：古陰一刀流 
生年月日：1760年（宝歴〗0年）6 
月9日巳の刻 
出身地：山城国安城村 
身長： 6尺 
体重：没貫目 

家族構成：なし（自ら殺害） 
宝物：なし 
好吉なもの：博打 
嫌いなもの：善人 
趣向：遊郭めぐり 
尊敬する人：なし 
複合感情：なし 
剣の道について：人斬り道 



流儀：我流 

生年月日：1763年（宝歴13年）9 
月5日午の刻 
出身地：武蔵国城下町 
身長： 5尺8寸 
体重：18貫目 

家族構成： 23歳の時に訣別 

宝物：河豚毒 

好きなもの：決闘 

嫌いなもの：ひきよ5者、油虫(ゴ 

キプリ） 

趣向：修行 

尊敬する人；花諷院和祌、国元の 
老学者 

複合感情：短気な性格 ％ 

剣の道に P いて：男道 


1 
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武器•乃劍 

刀銘：無名 
作：銘右京 

作日：1783年(天明3年) 
刀剣の分類：彎刀 
日本刀の分類：打刀 
刀身： 3尺 
造りこみ：鎬造 

説明：鎬造、庵棟、反浅く、中峰 
となる。全体的に痩身な刀。まさ 
に居合いのためだけに作られた刀 
である。必要なものだけを残し、 
あとはすべて削ぎ落とされている。 
その剃刀ほどに磨りあげられた刃 
は、触れるだけで何ものをも裂く。 


A カナ 

谬 S 閃光 


とぅとぅ祝言をあげてしま 
つた最愛の人、圭。右京は彼 
女の幸せを心から願いながら 
も、漂白の日々を送つていた。 
そんな右京のもとに、風の便 
りが届く。懐妊した圭の胎内 
にいるはずの赤子がこつ然と 
姿を消したの だとい、つ。 右京 
は病魔におかされた体をむち 
打ち、立ち上がる。 



血塗られし 

^剑 

宿敵•覇王丸を倒すべく、 
彼を追つていた幻十郎。とこ 
ろが、あともう一歩というと 
ころで邪魔が入る。立ちはだ 
かる異形の輩を斬るうち、幻 
十郎の中の野獣が牙をむく。 

武器•刃刎 

刀銘：銘刀梅鶯毒 

作：銘國徳 

作日：1206年(建永元年) 

刀剣の分類：彎刀 


日本刀の分類：打刀 
刀身： 2尺5寸 
造りこみ：鎬造 

説明：庵棟、華表反高く、踏ん張 
りがあり、中峰となる。豪壮にし 
て華麗なる作風で名をはせ、古今 
に並ぶものがないといわれた鎌倉 
時代の刀匠國徳が、齢百をこえ、 
生涯最高の刀を作りあげるべく' 
残された精魂をすべてそそぎこん 
だ名刀にして、妖刀。断食をおこ 
ない、水すら口にせず体を浄めた 
國徳は、霊峰富士にこもり、1年 
もの間不眠不休でこの刀を鍛えあ 
げた。それゆえこの刀のでキ J は、 
神懸かりなまでに美しく妖しく、 

I 目見た者の心を激しく揺さぶり、 
正気を失わせる。最初の犠牲者は' 
作者國徳自身であったとい I っ。山 
にこもって3年、|向に下りてく 
る気配を見せない師匠國徳を心配 
して、様子をのぞきにいった弟子 
を待っていたものは' むせるよう 
な死臭と幾千ちのしやれころべ、 
そして梅鶯毒を我が子のよ-っに抱 
きかかえ、呆けた笑みを浮かべる 
國徳の変わり果てた姿であった。 
その後' この梅鶯毒は、持ち主を 
転々と変えていくのだが、そのい 
き先で様々な凶事を引き起こし、 
妖刀として人々に恐れられた。 


摇るがざる 

剛の魂 

武者修行のために、全国を 

放浪する覇王丸。その彼を、 

謎の女が執拗に狙うようにな 

る。心当たりのない覇王丸は、 

いつしか自らの意思とは無関 

係に、背後にうごめく暗黒な 

る者の計画に飲みこまれてい 

武器•习剡 

刀銘：名刀河豚毒 

作：不明。しかし茎付近に「南 


無阿弥陀仏」の彫りあ〇 
作日：]97年(建久7年) 
刀剣の分類：彎刀 
日本刀の分類：打刀 
刀身： OJ 尺5寸 
造 D こみ：鎬造 

説明：庵棟、中峰延び、身幅広<、 
重ね厚く、反りが浅い。いわゆる 
剛刀である。刀身の長さ、地金の 
厚さ、岩のよ I つな重さ、どれをと 
つても尋常ではない。そこらの男 
では抜刀することはおろか、持ち 
上げることすら不可能である。刀 
匠のほんの酔狂から作られ、鬼で 
すら自在に使-つことかなわじとい 
われたこの剛刀は、ゆえに覇王丸 
の手に渡るまでの長い間、奈良は 
東大寺にある五重塔に奉納され' 
誰からも忘れられていた。しかし、 
たまたま奈良を訪れた覇王丸によ 
つて、帯刀されるにおよび、その 

威力を人々に見せつけはじめる。 

はじめは五重塔(わけあ0て塔に 

閉じこめられた覇王丸が、祀られ 

ていた河豚毒をもちい、建物ごと 

斬り倒して抜け出した)' のちに 

は山まるまる一つを河豚毒の刃が 

両断したとい-つ話まである。 














怒り MAX も健在らしい。 
テム公開が待ち遠しいね 




流儀：風間流忍術+我流 
生年月日：1770年（明和6年）7 
月2〗白申の刻 
出身地：肥前国渡橋の下 
身長： 5尺8寸 • 

体重：18貫目 

家族構成：両親不明、兄「蒼月ム 
妹「葉月」 

宝物：葉月 

好きなもの：牡丹（いのしし） 
嫌いなもの：毛虫 
趣向：狩り 
尊敬する人：師匠 
複合感情：兄に対する劣等感 
剣の道について：熱き闘志 


流儀：シカンナカムイ流刀舞術 
生年月日:〗771年（明和8年）10 
月11日明け方 

出身地：アイヌモシリカムイコ 
タン 

身長： 5尺 r 寸 
体重：—— 

三体数： 2尺7寸、1尺6寸、2 
尺7寸 

家族構成：祖父「サノウク j 、 祖 
母 「モナ シ リム 妹 「り厶 ルル j 
宝物：チチウシ（アイヌ戦士だつ 
た父親の形見） 

好きなもの：森や動物 
嫌いなもの：自然を汚す悪人 
趣向：森林浴 
尊敬する人：亡き父 
複合感情：巫$：としての宿命の重 
さ . 

剣の道について：自然を^ 5 るため 
の手段 



流儀：風間流忍術 

生年月日：1768年（明和4年）2 

月29日丑の刻 

出身地：肥前国渡橋の下 

身長： 5尺7寸 

体重：17貫目 

家族構成：両親不明、弟「火月 j 、 
妹「葉月」 

宝物：なし 

好きなもの：葉月の料理 

嫌いな％の:なし 

趣向：興味なし 

尊敬する人：なし 

複合感情：なし（火月の天賦の才 

に対して若干の嫉妬あり） 

剣の道に ついて： 密殺の手段 
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武器•刀刎 

刀銘：朱雀 
作：銘月影 

作日：1531年(享禄4年) 
刀剣の分類：彎刀 
日本刀の分類：忍び小太刀 
刀身： 2尺 OJ 寸 
造りこみ：鎬造 

説明：兄.蒼月の太刀とは対照的 
に、その刀身は短く、彎刀であり 
ながら、反りもほとんど目立たな 
いほどに作られている。このため、 
斬撃力は蒼月のものにははるかに 
およばないものの、短刀ゆえの地 
金の強さ、抜刀のしやすさは、そ 
の欠点を充分におぎなっている。 



i— 



森羅万象を 
愛する巫女 

自然の大いなる息吹の中、 
眠りについていたナコルル。 
だが、まだ彼女の闘いは終わ 
つたわけではなかった。最凶 
の魔は倒されていないのだ。 
ナコルルは今、旅立つ。 


武器•习剡 

刀銘：チチウシ 

作：不明 

作日：不明 

刀剣の分類：彎刀 

日本刀の分類：アイヌメノコ 

マキ 1 J 

刀身： OJ 尺2寸 
造りこみ：—— 

説明：『昔、娘が村に立ち寄る若人 
と恋に落つる。反対されるも、澄 
んだ心とたくましさ克服す。化け 
物の如し熊あらわれ、災い訪れん。 
残りしは、若人ただ一人。退治向 
か I つも、深手負 I つ。湖畔にて還り 
し場所想い、天に向かい咦吉たけ 
る。天地は II き湖面から二体の龍 
あらわる。龍は問い、若人は答え 
絶命する。龍の咆哮聞き、村人た 
ち森へ入る。そこにあるは、宝刀 
携えし若人の亡骸。傍らに' 化け 
物の如し熊の死骸。長つぶやきし 
チチウシ。若人に戦士の称号与え 
たまラ。始まりの戦士と宝刀の物 
語なり』 



燃えよ爆忍 


魔城から妹を奪還した火月 
は、抜け忍となつたものの、 
葉月とともに幸せに暮らして 
いた。そんな折り、ちまたで 
評判の人形師のぅわさを耳に 

し、消息不明となつている養 

父を思い出す。密命を帯び探 

索に出ていた養父は、謎の人 

形師に遭遇したとの連絡を最 

後に、姿を消していたのだ。 

火月は人形師を追い、旅立つ。 


—si 





抹殺人 


今回も兄貴は強いのか P 


技が早く見たい- 


ある日、突然首領に呼び戻 

された蒼月は、ある人物の抹 

殺を命じられる。黙つてぅな 

ずく蒼月ではあつたが、首領 

の尋常ならざる表情に興味を 

抱き、単独で調べを進める。 

そしてその結果、その人物が 

謎の人形師であることを知り 

..•。氷のように冷たい微笑を 

浮かべると、蒼月は人形師抹 

殺に向かう。 


武器 • 习刎 


刀銘：青龍 
作：銘月影 

作日：1530年(享禄3年) 
刀剣の分類：極彎刀 

日本刀の分類：忍び太刀 

刀身： 2尺8寸 

造りこみ：鎬造 

説明：異様とも思えるほどの長さ 

を誇り、極端な反りを有する太刀。 

常人では抜くことさえ不可能と思 

われるが、この長さと反りが、高 

い斬撃力を導き出している。 












流儀：伊賀流 
生年月日：情報なし 
出身地：出羽山中（推定） 

身長： 5尺9寸（推定） 

体重：16貫目（推定） 

家族構成：妻「楓」、長琴「真蔵」、 
次男「勘蔵」 

宝物：家族（推定） 

好ぎなもの：団子（推定） 

嫌いなもの：反徳川陣営 

趣向：茶道 

尊敬する人：師 

複合感情：闇に生ぎる虚しさ 

剣の道について：剣の道、忍の道 

は表裏一体 


流儀：甲賀流+ガルフォード流忍 
術 

生年月日：17昍年12月22日16 :10 
PM 

出身地：アメリカサンフランシ 
スコ ヒーロー シティ 
身長： 71インチ 
体重：143ポンド 

家族構成：母「マリア_!、姉「ル 
—ジ土」 f シエーラ」、妹「セレナ」 
宝物：マフラー（師匠せあるくの 
一に もらつたもの) 

好きなもの： スーパーヒーロー 
嫌いなもの：悪人 
趣向：新しい忍術開発 
尊敬する人：服部半蔵、亡ぎ父親 
コンプレックス：家出同然に出て 
杏た親不孝 

剣の道について：ス_パーヒーロ 
一への道 
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流儀：シカンナカムイ流刀舞術 
生年月日：1774年（明和年）7 
月 6 S 夕方 

出身地：アイヌモシリカムイコ 
タン 

身長： 5尺 
体重：一 

三体数： 2尺3寸、丨尺6寸、2 
尺7寸 

家族構成：祖父「サノウク」、祖 
母「モナシリ j 、 姉「ナコルル j 
宝物：姉にもらった首飾り 
好吉なもの:かさ氷 
嫌いなもの:.唐辛子 
趣向：精霊の声を聴くこと 
尊敬する人：姉 

複合感情：子供扱いされること 
剣の道について：憧れの姉へ近づ 
く方法 



KEW GAME 


サムライスピリッツ〜侍魂- 


服^ 






伊贺最強の 
忍び 

各地で頻発する胎児消失事 
件を追つていた半蔵のもとに、 
とある藩主の奇行ぶりを知ら 

せる密書が届く。調べを進め 

るう ちに、両事件とも背後に 

謎の人形師が関わつているこ 

とに気づく。半蔵は里(変を解 

決するべく旅立つ。 


武器.刃刎 


刀銘：無名忍者刀 
作：伊賀の刀匠 
作日：不特定 

刀剣の分類：直刀に近い彎刀 
日本刀の分類：忍び太刀 
刀身： 2尺1寸 
造0こみ：鎬造 

説明：半蔵の忍び太刀は、庵峰、 
身幅せまく、重ね厚く、反りはひ 
どく浅い。短くつめて作られた刀 
は' 侍のそれと比べ、あまりにも 
武骨で見栄も悪いが、その分使い 
勝手がよく小まわりもきく。天井 
裏などのせまい場所や、町中での 
不意の戦闘には、絶大なる威力を 
発揮する。また、乱戦の中にあっ 
ても折れにくく、よく耐えた。切 
0立った断崖絶壁の中腹、岩肌に 
太刀を突吉立て、 I 晩身を潜めな 
ければならなくなった際も、3人 
もの大男がしがみついていたにも 
かかわらず、ひび一つ入ってはい 
なかったとい-つ。だが刃ころびは 
激しく' |戦ごとに使い捨てられ 
た。 



蒼きイナ、 K マ 


一旦は、平和を取り戻した 
かに見えた世界。だが、魔が 
侵食をやめたわけではなかつ 
た。正義のアメリカンニンジ 
ャ、ガルフォ—ドは蒼きイナ 
ズマとなつて、悪に敢然と立 
ち向かう。 

武器創 

刀銘：ジャスティスブレ—ド 

作：銘義正 


作日：1786年(天明6年) 
刀剣の分類：直刀に近い彎刀 
日本刀の分類：忍び太刀 
刀身： 2尺1寸 
造りこみ：—— 

説明：庵峰、身幅広 <、重ね厚く、 
反りはひどく浅い。14世紀から 16 
世紀、ヨ—ロッパにおいて活躍し 
た重装歩兵がもちいたショ—トソ 
I ドを、ガルフォ—ドが日本へと 
持ちこみ、鍛え直したのがこの太 
刀である。日本刀の切れ味の銳さ 
と、西洋の剣の刀身の分厚さ、そ 
の両方の特徴を兼ね備えていると 
いえる。また' 柄の部分は特殊な 
ゴムで覆われ、プラズマが逆流し 
ないよ-つに配慮されている。とこ 
ろで' このジャスティスブレ—ド 
にはちよっとした秘密がある。人 
目に触れない茎の部分の表には、 
ガルフォ—ドが手づから彫りこん 
だ彼の母、姉、妹の名が刻まれて 
おり、裏には西部の勇敢な保安官 
だった父親の遺品である弾丸がそ 
のまま埋めこまれている。これは、 
ガルフォ—ドの信条である「愛」 

と「正義」を象徴したものである。 








慈な十五才 


カムイコタンで修行に励ん 

でいたリムルル。大自然に生 

じる気の変化を、いち早く感 

じ取る。このままでは、また 

自然が汚されてしま、つ。リム 

ルルは姉の代わりに、大自然 

を守るべく立ち上がる。 


刀銘：八八クル 

作：カムイコタンの刀匠 

作日：不明 

刀剣の分類：彎刀 

日本刀の分類：アイヌメノコ 

マキ 1 J 

刀身：1尺 CU 寸 

造りこみ：—— 

説明：宝刀チチウシをもとに、力 
ムイコタンの刀工が作りあげた女 
性用の小太刀。 U 厶ルルが初めて 
カムイコタンを出て、大自然を汚 
す魔物と対峙する旅に出る時に、 
村長をはじめ、コタンの人々から 
贈られたものである。宝刀チチウ 
シにはおよばないが、その作りは、 
まだ未熟なリムルルの動吉を想定 
して作られており' 彼女にとって 
は非常に扱いやすいものとなって 
いる。また、八八クルを鍛えあげ 

る際、真っ赤に焼かれた刀身に氷 

の結晶を何度もまぶし' 刀の表面 

温度が高くならないよ I っに工夫さ 

れている。これは、リムルルが氷 

の妖精コンルとともに闘うことを 

考慮にいれてのことであろう。 















システム解析 


エキストラモ— 


■ 


この モー ドでは任意にパヮ 
—ゲージをためることができ、 
攻撃避けを AB 同時押しで出 
す ことができる。 カウンター 
攻撃は残念ながらないようだ。 


また , 96 から登場した、通常 
投げを回避する手段(コマン 
ド投げは不可能)の S け技は 
ずしができないとい、つ欠点が 
ある0 


ゲージシステムは前作とほ 
ぼ同様。残り体力がわずか 
(今回は約8分の一以下)に 
なると、何度でも超必殺技を 
使えるよぅになる。 

パワ I ゲ I ジは、 ABC を 
押しつ放しにすることでため 
ることができる。相手の攻撃 
を受けた時(ガ—ド&ヒツト) 
も少しずつたまつていく。 


パワ I ゲ I ジが満たんにな 
ると、別のゲ—ジが現れて 
徐々に減つていく。このゲ| 
ジがゼロになるまでの間は 


「パ ワ — MAX 状態」 となる 
のだ。この*^では、攻撃力 
が通常の— .25 倍になるぅえ、 | 

超必殺技(残り体力が点滅状 
態なら MAX 版の超必殺技)、 一 

ガードキャンセル緊急回避動 
作、ガ—ドキャンセル C + D 
(後述)を使'っことができる 
前作ほど極端ではないもの 
の、 MAX« M での攻撃は反 
動(離れる距離)が大きくな 
るといぅ特徴も残つている。 
ちなみに、ジャンプ攻撃のの 
け反り時間が長くなる現象は 
なくなった。 

MAXgls がする時間 
は、最終的に MAX にした方 
法によつて変化することは前 
作までと同じ。しかし、自力 
で M A X になった時よりも、 
攻撃を受けて MAX になった 
時の方が S 時間が長くなつ 
た。ゲーム中の時間で、前者 
は約 20 秒、—は約 40 秒とか 
なり差が大きい。 



た ほぼ同時に、左は自力、右は他力で M 
満 AX にしたあと。その差は歴然だ 



IPi 墓 

( 94と , 95で採用されていた シ 
ステム。操作方法は AB 同時 
押しで、このモードでのみ使 
うこと ができる。 , 95では攻撃 
避け中にカウンタ—攻撃を出 
せたが、今回は攻撃避けのみ。 一 

性質は昔の攻撃避けと同じ- 
その場で体をそらすようなモ 
I ショ ンを とり、 その最中は 
全身無敵となつて、簡単に相 
手の攻撃をかわすことができ 
るのだ。 

タィミングよく連発すれば 、| 

相手の打撃技には一切当たら 
なくなるぞ。 

欠点は投げられ判定が残つ 
ていること。しかも、エキス 
トラモ—ドのキヤラは投げ技 
はずしができないので 、 i 
の投げであろうと一方的に投 
げられてし まう のだ。 

とはいえ、連発しすぎなけ 
れば充分使えるレベル。この 
モ—ドで闘うなら使いこなせ 
るよう にしておきたい。 



































































基本的に 96 のシステムを受 
け継いでいるが、パワーゲー 
ジシステムなどは完全に別物。 
これぞ '97 のシステム、といつ 
た感じだ。 


また前号で、パワ —max 
状態発動中は超必殺技が使用 
できるとあつたが、変更され 
てゲージのストックがないと 
使用できなくなつた。 


J のモ—ドでのパヮ—ゲ I 
ジは、相手に攻撃を当てるこ 
とでためることができる(ガ 
I ドされても OK )。 

必殺技は出すだけでたまつ 
ていき、相手に当てた時(ガ 
I ドされた時)はさらに追加 
してたまるようになつている 
ぞ〇 

相手の攻撃を受けた時(ガ 



必殺技を使ってラッシュをかけ 

ると、ゲ—ジのたま〇が早いぞ 


—ドした時)に少しずつたま 
つていくのは、エキストラモ 
I ドと同様だ。 

パヮーゲ—ジが満たんにな 
ると、ゲ I ジ横のストック(綠 
色の玉)が一つ増える。この 
ストックの 数だけ、超必殺技、 
パヮ — MAX 発動、各種ガ— 
ドキヤンセルを使える といぅ 
仕組みなの だ。 

ストックは最大3つまでた 
めることができ、基本的に次 

のラウンドへ持越しされる。 

しかし、負けたキヤラに対 

する次のキャラの相性が悪い 

と、されずゼロになつて 

しま、 っ。逆に相性がいいと、 

ストックが—つ追加されるぞ。 

普通だとそのまましだ。 

このモ—ドでは、残り体力 

が 減っても 超必殺 技を使ぅこ 

とができないので、超必殺技 

を使うにはストックをためる 

しかない。キヤラの相性は密 

かに重要なポイントなのだ。 



ストックを一つ以上持って 
いる状！^で ABC を同時に押 
すと、ストックを I つ消費し 
てパワー MAX 状態になるこ 
とができる。この^^は、パ 
ヮーゲ—ジの上に現れるタイ 
ムゲージがゼロになるまで持 
続する。ゲーム中の時間にす 
ると約20秒だ(エキストラモ 
I ドの自力ため時と同じ)。 

アドヴァンストモ—ドのパ 
ワ — MAX^f M は、 エキスト 

ラモ—ドと同じく 攻撃力が— 
25倍になり、攻撃を当てた 
時の反動が大きくなる。起必 
殺技が MAX 版になるという 
特典もある。 

ただし、タイムゲージ を 消 
費して、超必殺技やガ—ドキ 
ャンセル緊急回避 &C + D を 
使うことはできない。使うに 
は、 も/っ— つ ストックを 消費 
する必要があるのだ。 これら 
の技を使ってもタイムゲ I ジ 
はそのまま残るので、 ストッ 
クが3つあれば 
MAX 版超必殺 
技を連発するこ 

ともできるぞ 

( MAX 発動、 

起必殺技、起必 

殺技で3っ)。 

ちなみに、パ 
ヮ — MAX 発動 
のモ1ション中 
は完全に無 ST I 

短時間で終わる il 

とはいえ、乱戦 

時に使うのは危 

険。相手をダウ 

ン させたあと や、 

間合いが遠い時 

に使おう。 



パワ — MAX 発動。単体での利点 
は攻撃カアップぐらいだが… 



ストツクを消費して、 M < fx 版超必殺技を出すこ 

とができるのだ。狙ラかど5かはキヤラ次第だが 


転がりながら(一部例外キ 
ャラあり)移動する動作。二 
ュ|トラル沉-4+<00で前に、 
わ+ AB で後ろに移動するこ 
とができる。本誌では、前転、 
後転と表記するぞ。 

前作に比べて無敵時間と全 
体のモ—ションが長くなった 
が、基本的な性質は同じ。転 
がりはじめの無敵時間を利用 
して、 相手の攻撃を かわしな 
がら接近(離脱) する のがお 
もな使い方だ。また、前転は 
相手を突き抜けて裏側に まわ 
ること もで きる ぞ。 

ただし、無敵時間が切れる 
終わり際は無§になってし 
まぅし、無敵時間中も投げら 
れ判定は ある。 使いどころを 
誤ると反撃の的になるだけな 
ので注意すること。 

ダッシュ中に前転すると、 
通常ょり移動距離が長くなる 
のも前作同様。無敵時間中に 
長い距離を移動することにな 
るので、飛び道具などをかわ 
しやすいし、少し離れた間合 
いからでも相手の裏に まわる 
ことができる。 tt と入力し 
た あと | S らせて AB を押 


せば素早く出せるぞ。 

この緊急回避動作は、ガ— 
ドキャンセルで出す こと もで 
きる。これについては次のぺ 


—ジで 詳しく 解説し よう0 



後転は無敵時間が大幅に延長さ 
れた。離脱手段として役立つぞ 



前転は攻撃を回避しつつ相手のそのあとは、投げや出の早い技か 
向こ-つにまわり込むことが可能らの連続技を狙ラのが常套手段だ 


5 













































































さらにキャンセルでパワーチャージを出せば、 V + C につなげることができる 
流れるよ5に連続技となるぞ 



アドヴァンスト、エキスト 
ラ 両モ— ド 共通の システムも 
数多くある。 

ガ—ド硬直をキャンセルし 

てなんらかの行動を起こすガ 


I ドキャンセル、？^吊技をキ 
ヤンセルして出せるようにな 
つた特殊技などがそうだ。 

どちらでプレイするにしろ、 
覚えておくべきことが多い。 


7 97 ではガ—ドキャンセルが 
2種類ある。—つは、ガ—ド 
キャンセル緊急回避動作。操 
作はガ—ド直後に AB 同時押 
し。 もぅ— つは、ガ—ドキヤ 
ンセルをして特有の打撃技で 
反撃するもの。これはガ—ド 
直後に CD 同時押しだ。エキ 

スト ラでは MAX ゲ—ジをす 

ベて^ fC アドヴァンストで 

はストックを—つ_するぞ。 

緊急回避動作は、通常時の 

ものに比べて移動距離が長く、 

モ—シヨン中はすべて無敵に 



なる(投げられ判定はある)。 
最後までガードす ると 反撃で 
きない(しにくい)多段技に 
対して特に有効だ。 

特定の攻撃で反撃する方は、 
無敵時間があるぅえ出も遅く 
ないので、ほぼ確実に反撃で 
きる。ダメージは小さいが、 
ダウンを奪えるぞ。相手のラ 
ッシュからの脱出や、最後の 

とどめに使うのが有効だ。 




; 94と , 95で一部のキャラがお 
世話になり、96ではなくなつ 
てしまつた特殊技が、パワ— 
アップして97に帰つてきた。 
新たに特殊技を会得したキャ 
ラもたくさんいるぞ。 

今回の技は、、 f 技を 
キャンセルして出せる といぅ 
| 特性がある。特殊技でキャン 
セルできる技は、ふつ飛ばし 
|攻撃を除いたキャンセルがか 
|かる通常技(一部例外アリ)。 


このあとジヨ—の連続技が確定。 

使いどころを考えれば役に立つ 


ガードキャンセル C + D が有効。 

ダウンさせて攻めに転じよう 




前作までは相手のパヮ—ゲ 
—ジを減らす効果があつた挑 
発は、 , 97では何の効果も持た 
ないただの挑発に。操作もス 
夕 I トボタンに変更された。 

一部の必殺技に設定されて 
いる打撃防御は、特定のモ— 
ショ ン中&部位に対する攻撃 
なら、受け止めつつ必殺技を 
続行するシステム。ガ—ド弾 
きは、攻撃を何回もガ—ドし 
ていると、そのうち耐え切れ 
なくなつてガ—ドが崩れてし 
まう というシステム。今回は、 
打撃防御で相手の攻撃をガ— 
ドした時もガ—ド弾きされる 
るよう になつた。弾かれた側 
の必殺技は中断されてしまう。 

空中ふつ飛ばし攻撃は、し 
やがみガ—ド可能になつた。 


f 技 i 空振りキャンセル特 
殊技も OK だ。 

特殊技の中には、キャンセ 
ルして必殺技を出せるものも 
ある。これを利用すると、通 
常技 i キャンセル特殊技丄キ 
ャンセル必殺技といぅ連続技 
蓮係)が成立するのだ。た 
だし、特殊技—キャンセル特 
殊技は不可啤特殊技を空振 
りキャンセルして必殺技を出 
す こと もできないぞ。 

通常技をキャンセルして、 
一部の中段(しゃがみガ—ド 
不能)特殊技を出すと、その 
特殊技は中段としての効果が 
なくなり、しやがみガードで 
防がれて しま、 つ。 が、単発で 
出した時はかからないキャン 
セルが、通常技キャンセルで 
出した時に 限つ てかかるよ、つ 
になる。連係に組み込んでい 
くと おもしろい ぞ。 



蓄情報 


援護攻撃にきてくれる条件 
&確率と、アドヴァンストモ 
―^ドのゲ ー ジスト.ツクの！！^ 
され方に関^^る、キヤラク 
ターご との^ f 
実は、この相性をキヤラセ 
レクト画面で確認する方法が 
ある。—人目のキヤラを選ん 
だ あと C ボタンを押すと、— 
人目のキヤラに対する、カー 
ソルの合つているキヤラの相 
性が、左下 (2 P は右下)に 
顔マ—クで表示されるのだ。 

2人目を選んだ あとなら-* 
2人目のキヤ ラに 対する、力 
I ソル位置のキャラの相性が 
表{不されるぞ。 

もう一つお得情報。どれが 
S るかはランダムである勝ち 


ポ ー ズ。これを選ぶ方法を紹 
介しよぅ。それは、勝利した 
あとポ—ズが出るまでの間、 
A 〜 C のいずれかのボタンを 
押しつ放し。それぞれに対応 
した勝ちホーズになるぞ，. 

|圍 #.- 

ICI aslH 

,1 匿 

両方とも！人目はテリ—。マリー 
とは相性がよ < 、ピリーとは悪い 
のだ 


11 ソ 
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ひ♦(に C ♦うななし# やのさび 

百弍拾七式 • 八銷 
荒咬み — 九傷動作中 AorC 
荒咬み動作中 

峙\ふ ✓♦>+ AO 「 匚： 


百武拾五式 • 七瀬 
荒咬み — 九傷動作中 BorD 
荒咬み — 八鐫動作中巳 o「D 


げし S みぎ9うが 

外式 • 砌穿ち 

荒咬み — 八銷動作中 AorC 


百拾五式 *_ 晈み I \-M-C 


四百壱式 • 罪詠み 
毒咬み動作中 — \ I〆 卜 +AorC 


よん tM K しき ばつよ 

四百武式 • 罰詠み 
毒咬み — 罪詠み動作中 _ +Ao「C 


九百拾式 • 鶴積み 

4 +AorC 


ひおうぎ うら〈はちしき おろちなぎ 

秘奥義裏百八式•大蛇薙 

I 〆 卜 〆 I \«*++AorC 


最_決戦奥義 '' 無式"（三神技 
の S) 

4ゞ — 4 w+AorC 


'無式〃は炎をまといつつ突 
進する技。連続技にど a ぞ 
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くなった。百式拾七式•八銷 
は中段。遠距離から荒咬みが 
当たった時には この 技は届か 
ないぞ。百武拾五式•七瀬は 
リーチが長い キック。 九傷を 
ヒットさせたらこの 技で追い 
打ちし よ、 っ。外式•砌穿ちは、 
荒咬み丨八銷後の追い打ち。 

百拾五式•毒咬みは前作と 
変わらず、連続技や反撃に使 
ぅと士一 r ヒット 後は四百舂式 
•罪詠み i 四百武式•罰詠み 
までしつかりと出していこう。 
今回は出しやすくなつたので 
初心者様も安心!?: 

九百拾式•鶴摘みは当て身 
技。相手の連係に割りこんだ 
り、突進技などを出したあと 
に使ってみよ、9。 



秘奥義裏百八式•大蛇薙 
は先端を当てる よぅに すれば 
反撃を受けない。強 (max 
版は駄目)を強攻撃にキャン 
セルして出せば連続技にする 
こと もで きる。とにかく パワ 
I アップした技なのだ。 


最終決戦奥義〃無式，はか 
な〜り派手で格好ィィ連続攻 
撃。でかい闇払い？を出し 
たあと炎をまといつつ、毒咬 
みを出す。 MAX 版だと罪詠 
み—罰詠みまで出し、鬼焼き 
でしめる。§から連続技に 
できるのが魅力的だ。 




幾透 

□- vz NL ) ^ . X ブ 


陽は2段目が 
中段なのでしやがみガードの 
多い相手に使おう。またキヤ 
ンセルで出すと、2段目にキ 
ヤンセルがかかるのだ。 


しやがみ弱キックが接近戦 

での牽制に最適。近距離立ち 

強パンチは出が早いので連続 

技の中継として役立つ。密着 
からならしやがみ弱キック4 
立ち強パンチが目押しでつな 

がるぞ。遠距離立ち弱キック 

は近〜中間距離での牽制に使 

える。しやがみ強パンチは、 

対空として使うことができる。 




R.E 
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百式•鬼焼きは打撃防御効 
果のついている対空技。前作 
と同様に引きつけてから出す 
とといいぞ。弱はどんな状況 
でも地上の相手にヒットさせ 
ればダウンを奪うことができ 
る。性能が向上したぞ！ 
R . E . D . K - c K は放物線 
を描くように突進していく奇 
襲に使える^先端を当てる 
ようにすればガードされても 
反撃は受けない。しかし、強 
は軌道がふんわりしているの 
でやや使いにくい感じがする。 
おもに弱を使つていこ、っ。 

弍百拾武式•琴月陽は突 
進技。前作より突進す るスピ 
I ドが速くなつたのだが、ガ 
—ドされ た時の スキは 相変わ 
らず大きい。強攻撃からの連 
続技や強七拾五式改のあと 
の追い打ちに使おう。 

七拾五式改の弱は弱攻撃 
から連続技にすることができ 
なくなつた。強も密着状態か 
ら強攻撃キャンセルでやつと 
2段目まで ヒッ トする。それ以 
上離れてしまうと駄目。強を 
2段目まで ヒッ トさせたあと 
は、大蛇薙などで追 
い打ちをかけられる。 

百拾四式•荒咬み 
は牽制に使える突進 
技。先端を当てるよ 
うに使おう。若干リ 
—チが短くなつてし 
まつたが、まだまだ 
頼りになるのだ。 

追加技についてだ 
が、百弍拾八式•九 
傷は ヒッ トさせても 
その あとあまり 浮か 
なくなつてしまつた 
ので画面端で弱七拾 
五式改へつなげな 
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奇襲に長けた突進技(荒咬み、毒咬み、弱 R . 
E . D . KicK ) を 複数所有するので、 それらを 
中〜遠距離から使ってスピ—ディに闘、っのが基本 
戦法になる。 

その中で特に使用頻度が高いのは荒咬み。この 
技は、中間距離での牽制に役立つ。相手に当てた 
場合は追加技を出したり出さなかったりと、毎回 
変化をつけよぅ。また、密着から弱攻撃をキヤン 
セルして出した場合、相手に ガ—ドされてし まつ 
ても、その後入力を多少遅らせて九傷を出して見 
よ、っ。 ボタン 連打で反撃してくる相手に ヒッ トさ 
せることができる(タイミング重要)。 

読み合いになるが、次に荒咬みを出した時、相 
手はガ—ドしている場合もあるので、前転から投 
げなどを狙ってみ ると いいぞ。 


i 



S 


アド ヴ アンストと 
同じように遠距離立 
ち弱キックを使つて 
牽制し、荒咬みを使 
つて間合いをつめる 
ようにし よ、っ。 また、 1 
ステップを荒咬みに 
織り 混ぜて そのまま 
投げにいくのも有効 
的だぞ。返り討ちに 
あう場合もあるので 
ステップの あと 避け 
を使ったり、鬼焼き、!^ 

鶴摘みを出してみる鬼焼きは、対空はもちろん地上戦 
のもいいぞ。 でも役に立つ 
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立ち強パンチもリーチが長くな0、牽 
制に使えるよろになった 








ジャンプ中 i+D 


4- +Ao「C 


空中雷靱拳 

ジャンプ中 I \ —+Ao「C 


I ✓ 卜 +AorG 


スーパー稲妻キック 

•+ 4 v+BorD 


居合い蹴り i \-^+BorD 


反動三段蹴り 

✓♦-+BorD 


べにまる 

紅丸コレダー 

投げ間合いで —Sri〆 —— + 

AorG 


雷光拳 


i \*4+AorC 


エレクトリツガー 
投げ間合いで- ►vi〆 — 

i 〆— +Ao「C 


特殊技 
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しやがみ強パンチのリ—チ 

が前作ょりも長くなり、中間 
距離でも頼れるょぅになった。 
その代わりなのか、遠距離立 
ち強キックは足元に食らい判 

定がついてしまつたので足払 
いをつぶせず、ふっ飛ばし攻 

撃は出が遅くなリ対空技とし 

て機能しなくなつた。 

ジャックナイフキックは発 
生が遅いのだが、ほとんどの 
1技からキャンセルできる。 
フライングドリルは着地後の 
スキがないので、ガードされ 
ても先に動けるゾ。 



ほとんどの必殺技がパワ— 

アップしており、|気に急成 

長を遂げたのが紅丸だ。 

11驗拳は弱が横、強が斜め 
上を攻撃するよぅになり、使 
い分けが必要になつている。 
ガードされても画面端以外な 

ら反撃は受けず、先端が当た 

つた場合でも間合いが離れず 

3 ヒットする ので、 とりあえ 

ず置いておく、といつた使い 

方が f 効。連®^にする場合 

は弱なら強攻撃から、強は若 

干冉か早いので弱攻撃からで 

も連続技にすることができる。 

空中拳はその名の通り 

空中で1 ® 拳を出すのだが、 

キャンセルで出せないので連 
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続技に組みこめず、 

しやがみガードも 
可能なので S 的 
な使い道が見当た 
らない。 

真空片手駒は今 
回も連続技用。弱 
技からでも弱強と 
もに連続技に組み 
こめるが、強は後方に跳び退 
くまでに時 W かかかるので、 
ヒットさせても 反撃を受ける 
可能性がある 0 

ス—パー！^キックは弱に 
は長い無敵時間がついたため、 
ある程度引きつければ対空技 
として充分機能するょぅにな 
った。ただし地上の相手に弱 
を当ててもダウンを奪えない 
ので、相手の連係に割りこむ 
といつた使い方をするとヒッ 
卜させても反撃を受ける可能 
性があるぞ。強ならダウンを 
奪えるが、 i 時間が短いの 
でそれほど信頼できない。 

居合い蹴りはコマンドの簡 
単な連続技用の必殺技。威力 
が低いので使いづらいが、若 
干、気絶値が高いょぅだ。反 
動三段蹴りにつなぐこともで 

きなくなつている。 

反動三段蹴りは3段すベて 

連続ヒットするようになり、 

強攻撃からなら連続技に組み 
こめるので使用頻度は高い。 
ガードされると確実に反撃さ 



無敵時間がついたので頼れる対 

空技へと急成長— 


れて しまぅ ほどのスキがある 
ので、強攻撃がヒットした時 
の連続技用として使わないと 
S だ。紅丸コレダ—は間 
合いが狭くなつているので決 
まりにくく、威力も通常投げ 
より若干低い。投げ技はずし 
をされないことだけが唯一の 
利点か 0 



雷光拳は発生が早くなつた 
ので、弱技からでも連続技に 
組みこめるようになつた。攻 
撃判定が出るまで無敵^^な 
ので、対空技としてはもちろ 
ん、相手の連係に割りこむ時 

にも重宝する。拳と同じ 

く弱は横に、強は斜め上に攻 

撃する。判定が強いので弱で 

も対空技になることが多い。 

エレクト リッ ガーは今回追 

加された投げ技だが、投げ間 

合いが紅丸コレダーと同程度 

しかないため決めにくい。前 

転から狙うといいだろう。 
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1拳のスキが小 
さく判定が強いので、 

中間距離ではしゃが 
み強パンチを空振り 
キャンセルしつつ出 
して おくと いい。前 
作で牽制に使った遠 
距離立ち弱キックは、 1 
n マンド上ジャック 11 一 

ナイフキックが暴発 
しやすいため、リー 
チの長くなった立ち 

強パンチで牽制する ————ii 
としし 跳 U こみは とりあえず出しておき'空振りキ 
稲妻キックで迎撃。ャンセルで弱雷靱拳だ 

小ジャンプで跳び 
こめないが、紅丸は 
空中で出せるフライ 
ングドリルを持って 
いるのでその点は力 
_ パ—できる。フライ 
ングドリルは空中の 
相手に当たれば、さ 
らに一|§拳や雷光拳 
などで追撃でき、打 
点にもょるが地上の 
相手に当たった時に 
i-i_l fr Jig , ックゃ雪光 
地上ヒットからつなぐのは厶ズイ拳を連-^ヒ、'卜させ 
けど、空中ヒットは簡単 ることができる。 
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解析/ジェイケイ 


麄 


マンド表 


十字締め（近距離） 


■►◦「和 +C 


つかみ叩吉つけ（遠距離） 

—o「—+C 


送り足払い 


峙〇「卜 +□ 


たまつぶ 

玉瀵し 

― +A 

ず “うはら 

頭上払い 

\+C 


—ふ \+ Ao「C 


超受け身 4>/ —+ Bo「D 

雲つかみ投げ 

卜 〆 A v-^+A 

A り8返し ― +C 

てんちがえ 

天地返し 

投げ間合いで—、4 〆 —4+ 

AorC 

ちょうおおそとが 

超大外刈り 

投げ間合いで曰 o「D 

根っこ返し 4+巳 orD 

げ 

— +巳 o「D 

•超必殺技 

地獄極楽落とし 
投げ間合いで 

4 〆 和 AorC 

里の ffi 

☆根っこ抜き 

投げ間合いで— 〆 1►卜 〆 

i \ —+ Bo「D 

☆続•切り株返し 

根っこ抜き中— 〆 1\—+日 

□rD 

☆ぶっこ抜き襄投げ（ノーマ 
ル時)、続•天地返し（パワー 
MAX 時） 

続•切り株返し中-^4、+巳 
orD 


クンポイント講座 


-97からの新技は2つ。根っ 
こ返しはいわゆる当て身投げ 

系の必殺技。下段技と攻撃位 

置の低ぃ技以外の通常技を返 

すことができる。出はじめに 
少しスキがあるので注意。 

裏投げは、相手の裏に走り 
抜けてから投げる技。投げる 
前につぶされやすく、ィマィ 
チ使いにくい。中間距離から 
いきなり出すか、 M 吊技をキ 
ヤン セルして奇襲す るぐ らい。 

前作から継承された必殺技 
は、超大外刈り以外は前作同 
様の使い方ができる。 

地雷震は射程無制限の地震 
攻撃(弱)。相手が立ってい 
るか、前後転や避けをしてい 



0割 

根の 


通常技•特殊技 




i 


空中ふっ飛ばし攻撃は多少 
弱体化したが、中ジャンプか 
らの早出しは充分強い。 

牽制に使える遠距離立ち弱 
キックは立ちガード不能にな 
った。キャンセルもかかる。 
遠距離立ち強キック、頭上 

払いは対空技。前者は牽制技 

としても使える。後者は、打 

点によってキャンセル雲つか 

み投げが空中ヒットするが、 

相打ちになりやすくィマィチ。 

しやがみ強パンチは対空技 

として使えなくなり、リ I チ 

も少し短くなつてしまつた。 


れ ばヒツトする。遠距離での 
奇襲に使えるが、跳び こまれ 
ると® なので多用は禁物。 
強は 振り かぶるだけの フェイ 
ント。これはあまり 使えない。 

起受け身は攻撃判定のない 
移動技。終わり際に少しスキ 



|投か 

:裏か 

があるものの、出した瞬間か 
ら無敵になるので、相手の技 
をかわしつつ接近することが 
可劈動作の早い弱をメィン 
に使おう。接近後はコマンド 
投げを狙うのが基本だ。前転 
と違う点は、無敵時間中は投 
げられ判定のないことと、相 
手の裏にまわれないこと。 

対空技である雲つかみ投げ 
は、早出しすればそれなりに 
強い。遠距離からの大ジャン 
プや、接近戦での小ジャンプ 
(先読みで)が狙い目だ。 
切り株返しは、地面スレス 

レを攻撃する足払いをかわし 

つつ決められる。また、ダウ 

ン中の相手をつかむことも可 

啤玉潰しや続•切り株返し 

でダウンさせたあとは確実に 

入る。しやがみ強キックや(空 

中)ふつ飛ばし攻撃からも狙 

えるが、こちらはダウン回避 


されるとつかめない。コマ 
ンド投げの天地返しは、前作 
に比べて投げ間合いが狭くな 
り、威力も減ってしまった。 

が、起受け身(前転)やダッ 
シユで接近したあと、相手の 
突進技をガードしたあとなど、 
狙いどころは多い。 

超大外刈りはコマンド採け 
に戻った。間合いが狭くダメ 
— ジも小さいのでイマイチ。 


超必殺技 


地獄極楽落としは、天地返 
しとほぼ同じ投げ間合いを持 
つコマンド投げ。とい、っこと 
で、これも投げ間合いが狭く 
なつてしまつた。ダメージも 
ノ —マル版だとイマイチ。 

嵐の山もコマンド投げ。地 
獄極楽落としょりも投げ間合 
いが広いので、こちらをメイ 
ンに狙つていこ、っ。ノ—マル 

版なら、2段目の続•切り株 
返しで止めたあと、ダウン中 
の相手を切り株返しでゲット 
してやろ、つ。ぶつこ抜き裏投 
げまで決めるより減るぞ。 



nrF 力つ 

P 入び 

加再 


必殺技 






遠距離立ち弱&強キックや、中ジャンプ空宁ふ 
つ飛ばし攻撃で牽制しつつ、弱超受け身(遠い時 
はダッシュ前転)やダッシュからコマンド投げを 
狙っていくのが基本戦法。弱起受け身は、遠距離 
立ち弱キックをキャンセルしたり、ふつ飛ばし攻 
撃を空振りキャンセルして出してもいい。 

中ジャンプ空中ふつ飛ばし攻撃をガードされた 
あとは、相手がガ—ドを固めるなら弱起受け身や 
ダッシュからコマンド投げ、暴れるょぅなら小 

(中)ジャンプ空中ふつ1はしが有効。また、空 
中ふつ飛ばし攻撃を意識させておけば、技を出さ 
ずに中ジャンプして、着地と同時にコマンド採け 
が決まりやすい。 

おまけ。天地返しを決めたらすぐにパワ —MA 
X 発動をすると、2回目のダメ I ジが増えるぞ。 



地上技で牽制しつ 
つ、ステップ〜コマ 
ンド採けを狙つてい 
こ、 っ。 これを止めよ 
ぅと牽制技を多用し 
てくるよぅ なら、弱 
超受け身〜コマンド 
投げが有効だ0 
攻撃避けの直後に 
弱起受け身を出すの 
もいい。相手が攻撃 
避けの終わり際に技 
を重ねてくれば、う 
まい具合に回避&接 
近で きる ぞ。 



前転がないエキストラモードだと、 
超受け身のありがたみが倍増する 
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テリー•ポガ -F 


解析/修羅騎士鷹 


い。かなり使用頻度が高いと 
いえよぅ。お勧めは弱の方。 
使い方だが、連続技はもちろ 
ん単発でも使つていける。ヒ 
ット後は、、 f 技や空中ふつ 
飛ばし攻撃はもちろん、超必 
殺技や弱の必殺技へつなぐこ 
とができるのだ。 


超必殺技 


パヮ—ゲイザー。 , 96に比べ 
パヮーアップ。出が早くなり、 
強攻撃から連続技にすること 
ができる。 さらに 無敵時間が 
ついたので、しやがみ弱キッ 
ク i 強キックなどの連係にも 
割りこむことができるぞ。 

ハイアングルゲイザ—。タッ 
クルを決めてから跳び上がり 
つつアッパ—を決め、着地と 
同時にパヮ—ゲイザーを決め 
る技。出が早いので、弱攻撃 
から連続技にすることができ 
たり、反撃に使えたりする高 
性能な技なのだ。 



八イアングル。このあと拳を他 

表に叩きつけゲイザ—を出すそ 


座 

講 

L 

ン 


H 

立ち弱キックやパ 

ヮーゥ H ィブ、リ—！ J 
チの長いバックナッ 
クルを使つて牽制し 
つつ、パヮ—チャ| 

ジなどの突進技や小 、 I 
中ジャンプからの攻 
撃を絡めて I 気に攻 P 

めこんでいこ、 っ。パ 
ワ I チャ1ジをガ I B 
ドされたら前転から 
投げを狙おぅ。反撃 
してくるよぅならス 

キを ついて連続技を 2 段目にキャンセル；^き、リ— 
狙、 つよう にしよ、つ。チもかなり長い。牽制に使お-つ 
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昇り強キック。中段として使える 
ので重宝したい 


アド ヴアンス トと 
同様に牽制を すると 
いい。パヮ—溜めを 
折り混ぜて攻撃ヵァ 
ップやステップから 
投げを狙ぅのも忘れ 
ずに。画面端での連 
続技の紹介。ジャン 
プ強攻撃丨近立ち強 
パンチ—キャンセル 
ライ ジング アツ パ— 
丄キヤンセル弱パワ 
I チャージ i 弱 クラ 
ツクシユ—卜 i 強ラ 
イジング タッ クル。 


必殺技 


通常技•特殊技 


しやがみ弱キックは連打が 
利くので、接近戦での牽制に 
使える。この あとは リ— チが 
長く キャンセルが 利くしやが 
み強キックなどへつないでい 

こ、っ。近距離立ち強。ハンチは 

連続技のつなぎに使ぅのが最 

適。ジャンプ攻撃では、ジャ 

ンプ強キックが昇りで出せば 
中段になり、強パンチは裏ま 
わりを狙える。 

バックナツクルはリーチが 
長く、2段目にキャンセルを 
かけることができる。ライジ 
ングアツパ—は対空に使える。 


セ 

ン 

-ャだ 

1キの 

r る 

i たが 

I まな 

_ 〇つ 

|るも 

|えら 

|使か 

画に技 

| 空弱 

1 J 対ば 




バーンナツクルは , 96 と同様、 

キャ ラにょつてはしやがまれ 
てし まぅ とヒツトしない。そ 
れ以外のキャ ラには弱と 強、 
ともに先端をガ—ド させれば 
反撃を受けに くくな つている。 

間合いを一気につめるための 

移動手段として活用できる。 

また弱なら、密着 S の近距 

離強攻撃から連続技にするこ 

とも 可能なのだ。 

パヮ—ゥ H ィブは画面端ま 

で届かないのは％と同じ。弱 

は射程が短く、強は長い。 

この技はパワーアップを果た 

し、弱だと強攻撃から連続技 

にできたり、出したあとのス 


この技をヒツトさせたあとは追 
い打ちをかけよ|つ 



キがかなり小さくなつたりし 
ているぞ。連発して出してい 

けるのでかなり頼れる。 


クラックシユ—卜はキヤラ 
にもよ るが、弱で 出してもし 

やがんでいる相手に対して当 
たらない。しかし , 96 より スキ 

が小さくなリ、ガードされた 
場合でも弱技程度の反撃です 
むよぅになった。 

使い方は弱パヮ—チヤ—ジ 
後の追い打ちや、 , 96 と同様裏 
まわり防止のために使ぅこと 
ができる。 

ライジングタッ クルは打撃 
防御のついた対空技。また、 
下段に I 瞬だけ無敵時間があ 
るので、近い間合いなら相手 
のしやがみ弱キック i しやが 
み強キックなどの連係に対し 
て割りこんでいけるぞ。 

パワーダンク。今回もあま 
リ性能がいいとはいえないの 
で、個人的趣味でしか使えな 

い。弱、強ともに先端をガ| 

ドさせれば反撃を受けないが、 

避けや前転、無敵技に注意。 

手堅くパヮ—チヤ—ジ後の追 

い打ちに使ってくだされ。 

パワ—チヤ—ジ。弱は移動 

距離が短いが、スキは小さめ。 

強は弱と対照的に移動距離が 

長くスキが大きい。どちらも 

先端を当てれば相手との距離 

が離れるため反撃は受けづら 
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がだんこう 

我弾幸 

斬影拳ヒット中4■、ベ+ 
AorC 

飛翔拳 i^^+AorC 

昇龍弾 + —4 Nr + AorC 

空破弾 ^✓ o -' v-^+BorD 

げ f へきはいすい U う 

擊壁背水掌 

投げ間合いで— 〆 — + 

AorC 

げんえいしらぬい 

幻影不知火 

ジャンプ中 + Bo「D 

げんえいしらぬい しもあれ 

幻影不知火下顎 
幻影不知火着地中 —+ AorC 

げんえいしらぬい うわあ ft 

幻影不知火上顎 
幻影不知火着地中 —+ BorD 







アンテ十ボガード 

解析/修羅騎士鷹 


通常技•特殊技 



しやがみ弱キックは、接近 
戦での牽制や撃壁背态手につ 

ぐための中継として役立つ。 

遠距離立ち弱キックは、リ 

I チはそんなに長くないもの 

の近距離での牽制になる。適 

当にバラまいておけばアドヴ 

ァンストの小ジャンプ攻撃に 

もヒットさせることができる。 

遠距離立ち強パンチは、出 

が遅いもののリ—チは結構長 

いので わりと 使つていける。 

上顎は、中段で足払いをス 

力しつつ突進していく。気絶 

値が高いのがウリなのだ。 


斬影拳。 , 96 と違って弱、強 
の両方ともスキが大きくなつ 
たので ヒッ トさせてもガード 
させても反撃を受けてしまぅ。 
今回は斬影拳を相手に当てた 
ら追い打ち技である我弾幸ま 
で出すといいかも。相手に当 
てないように遠距離から出し 
て移動手段に使ったり、連続 
技に組みこんだりといった使 
い方を しよ、つ0 


飛翔拳。半飛び道具である 
この技は、 , 96 と同様に先端を 
当てるように牽制として使つ 



r- ■ ^ - S-4I 

相変わらず牽制に使えるが、少々 

スキが大きくなつちつた— 


ていこ、っ。また、今回 
の弱飛翔拳だが弱攻撃 
から連続技に組みこめ 
なくなつた。出るのが 
多少遅くなつてしまつ 
たのが原 ET 
昇龍弾。弱は対空と 
して使うと！ T 極力引 
きつけてから出すよう 
にしよう。強は撃壁背—の 
あとの追い打ちとして使つた 
り、早めに出して対空として 
使つ たりし よ、 つ。 また、％で 
は地上の相手に対してヒット 
させるとダウンを奪えたのだ 




ぞだ 
るの 
一えた 
使し 
こ-下 
到低 
対が 

が、今回は当たりどころが悪 
いとダウンを奪えなくなつて 
しまつた。 

空破弾。：^線を描くょぅ 
に突進していく技。弱は移動 
距離が短く強は長い。弱、強 
ともに単琴キャンセルから 
裏 まわりを 狙えるが、相手の 
ガ I ド状態に もょる (立ち or 
しやがみ)ので注立思。 

撃壁背杰旱。間合いが狭く 
なつてしまい、密着状態から 
近距離立ち強パンチの2段目 

にキヤンセルして出そぅとし 

ても技が出なくなり、連続技 

にできなくなつてしまつた。 

連続技にするならしやがみ弱 

キックからがいいだろ、っ。 

幻影不知火。空中から残像 

を出しつつ地上に降り立つ技。 

技自体には_判定がないの 

だが、その後 t + 任意のボタ 

ンを押して2種類の技を出す 


ことができる。相手を跳び越 
して 使ぅといいだ ろ、っ 0 
幻影不知火上顎は中段の 
浴びせ蹴りを放つのだが、出 
が遅いので使いにくい。幻影 
不知火下顎は掌打を出す。 
出が早いのが特徴。どちらの 
技も先端をガ—ドさせれば反 
撃を受けないのだが、使うな 
ら出の早い下顎がいい。 


超裂破弾。ぉ馴染みの技。 
弱は飛距離が短く、強は長い。 
弱は密着からしやがみ強パン 

チなどにキャンセルをかけれ 
ば連続技に組みこめる。強は 
撃壁背_のあとの追い打ち 
として使おぅ。 

飛翔流星拳。2回打撃を加 
えてからポ—ズを取り、両手 
で飛翔拳を放つ技。打撃の2 
段目が ヒットしない と飛翔拳 
はガードされてし まう ぞ。強 
攻撃から連続技に組みこめる 
のが嬉しい。 MAX 版は飛翔 
拳を3発出すぞ。 
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令 V . 




Ji 

講 

卜 

ン 

ポ 

ン 
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普段は飛翔拳を先端が当たるょぅに出して牽制 
し、スキあらば前転からダイレクトに、 もしくは 
しやがみ弱キックにキャンセルして撃壁背态手を 
狙つていくといい。 

牽制に使える飛翔拳だが、普通に撃っているだ 
けではいずれ跳びこまれたり、前転で抜けられた 
り避けられたりしてしまぅので、撃ち方にも工夫 
が必要なのだ。 

フェイントを混ぜたり、ふつ飛ばし攻撃 やし や 
がみ強パンチに空振りキャンセルをかけて出して 
いつてみょ、っ。フェイント時に相手が跳びこんで 
きたら昇龍弾などで落とせるし、空振りキヤンセ 
ルの場合は、相手が技を空振りしたと思って動き 
出す場合もあり、そこにヒツトする可能性が生じ 
てくるのだ。 





基本的にアドヴァ 
ンス トと 同じ。ステ 
ップが結構早いので 
それを使って一気に 
間合いをつめて撃壁 
背杰旱や威力が高い 
剛臨•改を決めょぅ。 

また、ジャンプで相 
手を跳び越えて、幻 
影不知火を使ぅのも 
有効。早めに出せば 
元にいた方へ戻り、 

やや遅めに出せば相 

手の裏へ出る。相手 M は^の m 
を翻弄してやろ、っ。追い打ちでカバ—しよう 



超必殺技 


必殺技 
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ジヨーヒカシ 


解析/ DSP —たろりん 


_ マンド表 


•投げ技 

ひざ 

->〇「和 +C 

レッグ スルー 


•特殊技 

ロー キック 

—十巳 

スライディング 

\+B 


八 1 j ケーンァッパー 

トハ \ 4 + Ao「C 


爆烈拳フィニッシュ 

爆烈拳中1、— + Ao「C 


タイガーキック 


レ \+BorD 


スラッシュキック 

♦-/i v-^+BorD 


黄金の力力卜 


1 ^<-+BorD 


スクリューアツパー 

4- w+AorG 


爆烈八リケーン 
タイガーカカト 

4- V-^S.4 « 


-+ Aq 「C 


ワンポイント講座 


にもよるが)。スキは小さく、 
ガードされてもほぼ五分。 

弱が地上の相手にヒットす 
ると、そのあと爆烈ハリケ— 
ンタイガ—力力卜につながつ 
てし まう のだ。 


スクリユ— アツ パーは多段 
ヒツトするよぅになつた。そ 
のため、ガードされても反撃 
はまず受けず、また、ジョ丨 
よりも竜巻が前に出るので空 
振りしても反撃されにくい。 

弱攻撃から連®^になるの 
もポイント。先読み対空にも 
なるが、ジョ—の姿勢が高い 
ので相打ちになりやすい。 

爆烈ハリケ ー ンタイガーカ 
力卜は、出るのが早い代わり 
にスキが大きいので連続技に 
使おう。無敵時間はあるが、 
攻撃発生と同時に消える。 



連続技のおとも。攻撃発生はか 

な〇早いぞ 


先読み対空に使える。ここから 
の追い打ちも忘れずに 



爆烈拳フィニッシュ。弱は 
中段で、スキが小さい代わり 
にダウンは奪 X .ない。強はダ 
ウンを奪えるので、連続技の 
場合はこちらを使お、つ。 

タイガ—キック。弱は攻撃 
判定が出る前に無敵時間が切 
れて しまう ので、相手の技に 
一方的に負けてしまうことが 
多い。ただし2 ヒッ トすれば 
必ずダウンを奪える。強は無 
敵時間が長く、対空に使うと 
とても強い。早めに出してし 
まつて OK だ。ただし、地上 
の相手に対しては、2ヒット 
してもダウンを奪えず、反撃 
を受ける。 

スラッシュキック。スキが 
大きくなり、弱でも相手にめ 
りこむようにガ—ドされてし 
まうと反撃を受けてしま、つ。 
先端を当てるようにすればま 
だまだいけるぞ。 

強の方は少し上に跳んでい 

くので、間合いが離れている 

としやがんでいる相手に当た 

らない。 

黄金の力力卜。最大 4 ヒッ 

卜する突進技。先読み対空に 

も使える。空中の相手にヒッ 

卜した場合、画面^:なら弱 

スラッシュキック、画面端な 

ら弱黄金の力力卜などで追い 

打ちできる(ヒットした高さ 
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ジャンプ強キックは下に銳 

くと がつていて、早出しする 

とかなり強い。連続技にもつ 
なぎやすくなつている。 

立ち強キックはリ—チが長 
く、遠距離戦での牽制に使ぇ 

る。出るのは遅いが、判定の 

強さ、ダメージともに優れて 

いるので気にならないぞ。 

しやがみ弱キックは、これ 
までと同様に近距離での牽制 
や連係の始動技として使って 
いける。 

スライデイングは出るのが 
早いので^ a に最適。 



突だ 
での 
クな 
ツ本 
キ基 
いが 
鋭の 

ハリケーンアツパ—。弱は 

前作ほどジョーが前に進まず、 
鬼の連射モードは雲化。し 

かし上への判定が大きく、小 

ジャンプで跳び越えられるこ 

とはまずない。スキも小さく、 

前転で抜けられても反撃を受 

けることは少ないぞ。強は出 

るのが遅く、連続技に組みこ 

むこともできない。 

爆烈拳。進む距離が短くな 

り、密着から出しても4ヒツ 

卜が限界。離れた間合いから 

出すと、かすりもせずに反撃 

されることがある。弱攻撃2 

発から出して、4 ヒツト 目 i 

爆烈拳フィニッシュが安定連 


超必殺技 


必殺技 


通常技•特殊技 


ジョ—の闘いの基本は、今も昔も中間距離での 
弱ハリケ—ンアッパ—連発である。ハリケーンが 
相手に届く位置で撃っていれば、相手は跳び越え 
る こともま まならない。前転で抜けられた場合も、 
前転の終わり際にしやがみ弱キックを置いておけ 
ば、コマンド投げ以外の攻撃はまず食らわない。 

ここで、ハリケ ーンをガード させたあとに弱ス 
ラッシュキック、弱黄金の力力卜、スラィディン 
グ、中ジャンプ強キックといつた攻撃をまぜて、 
相手を翻弄していこ、っ。 

近距離では前転からの投げや、しやがみ弱キツ 
ク i しやがみ弱パンチ i キャンセル弱爆烈拳がお 
すすめ。 ヒットしていたら 4発 目 i 強爆烈拳 フイ 
ニツシュで-気にダメ—ジを与えよ、つ。 




パリパリ連射。ガ—ドされたあと 
の攻めもかなり熱い 


エキストラでは、 

弱黄金の力力卜を多 
めに狙いたい。自力 
でパヮ I ゲージがた 
められるので、黄金 
の力力卜丄爆烈ハリ 
ケ I ンタイガーカカ 
卜を狙ぅ機会が多い 
ためだ。ジャンプ攻 
撃は少なめに。 

小ネタ。弱爆烈拳 
の—発目が当たる前 
に弱フィニッシュを 
出すと、すごく速い 
中段技として使える。 
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もうこ らい U んごう 

猛虎雷神剛 

ふ —〆 卜 +AorC 

もうこ らい!；んせつ 

猛虎雷神刹 

4- \-4 H-BorD 


>超必殺技 


•) ♦う C らんぶ 

龍虎乱舞 

i \,-+\ i^^-+AorC 

はおうしょうぞうけん 

覇王翔吼拳 

■+ — 〆 i \ -^+AorC 

てんちはおうけん 

天地覇煌拳 

4. v->i\-^+AorC 


き〆げん 1 ^うれんぷけん 

極限流連舞拳 

投げ間合いで卜 〆 4> w 4 + A 

o「C 


こほう 

虎咆 

• -4 4 v+AorC 

•猛虎雷神剛ヒット中 

—i ゞ +AorG 


ひえんしっぷう？♦く 

飛燕疾風脚 

— \ I 〆— +BorD 






ミリヨウ•サカザキ 

解析/ DSP —たろりん 


ない。地上戦での割り込 
みにはダゥンを奪える弱 
を使ぅよぅ にしよ、つ。 弱 
なら一発で相手がダゥン 
する。 

飛燕疾風脚はガードさ 
れ ると 反撃を受けるし、 

強は軌道が高いため、相 
手がしやがんでい ると 頭 
上を飛び越えてしまう。弱攻 
撃からでも連続技になるので、 
奇襲には使わず連続技に使お 


う0 

極限流連舞拳は、コマンド 



狭い。弱攻撃を2発当てただ 
けで決まらない間合いになっ 
てし まう ほどだ。たまに前転 
から狙う程度に しよ、 っ。追い 
打ちは強虎砲がよい。 

猛虎雷神剛は、攻撃発生 
が弱の方は早いのに対し、強 
は遅い。しかし、移動距離が 
長いのだ。—前に打撃防御 
時間があるのは前作同様だが、 
今回は技の始動から打撃防御 
に入るまでのスキが大きいた 
め、打撃防御しながら攻撃を 
加えるといった使い方は狙い 
にくくな った。虎咆 による キ 
ャンセルは健在だが、画面端 

でないと虎泡が2 ヒットしな 

いので、連證に使う機会は 

減つてしまつた。 

猛虎雷神刹は小さくジヤ 

ンプしてチョップを繰り出す 

中段技。ジャンプの上昇中に 

無敵時間があるうえ、ガード 



されても反撃は受けないので、 
非常に使える技だ。啤強の 
違いはジャンプの飛距離。強 
は大きく跳びすぎるため、相 
手を跳び越えてしまうことが 
多い。弱のみ使えば OK 。 


龍虎乱舞は、強攻撃から連 
続技になる。ガードのぅえか 
らでもけずれるが、反撃を受 
けるので連続技に使おぅ。 

霸王翔吼拳も、強攻撃から 
連続技になる。相手の飛び道 
具を貫通するのは相変わらず。 
MAX 版は 5ヒツ トし、相手 
の超必殺技の飛び道具も貫通 
する。 

天地覇煌拳は、威力は低い 
が気絶値の高い正拳。 max 
版なら相手は必ず気絶。 


弱なら、弱攻撃キャンセル 
でも連続技になる。 



|擊ひつさぁ〜つ！気絶ダメ 

—ジが高いのね〜ん 







遠距離立ち強パンチは前作 
ほどのリーチは なくなつ てし 
まつた が、判定の強さ自体は 
健在。下段技には負けやすい 
が、相手の立ち技に対しては 

強い 0 

もぅ—つの牽制技、遠距離 

立ち弱キックは、前作とほぼ 

変わらぬリ—チを誇り' 地上 

でのメインの牽制技として活 

躍してくれる。 

氷柱割りは、なつかしの中 

段攻撃。たまに使ってみよう。 

ふつ飛ばし攻撃は攻撃発生 

がかなり早いぞ。 


虎煌拳は上方向への判定が 
大きい。先端が当たるぐらい 

の間合いで出すと、相手が跳 

ぼうとしたところに 当たる こ 
とも あるぞ。強は— 歩踏み こ 
んでから技を出すため、その 
分技の発生が遅くなつている。 
また、気のグラフ ィツ クが出 
ていても、リョゥ本体が相手 
の攻撃を食らうと、攻撃判定 
が消える ようにな つた。 

虎%は、弱よりも強のほう 
が無敵時間が長いので、対空 
に使うなら強がよい。空中の 
相手にも2 ヒツトする ぞ。そ 
の代わり、強は地上の相手に 
2ヒツトしてもダウンを奪え 
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卜 

ン 
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弱の猛虎雷神刹で暴れまわり、相手を翻弄し 
よ、 っ。 出し どころは、スタンダ—ドにふつ飛ばし 
攻撃 やし ゃがみ強キックキャンセルから出すほか、 
この2つの通常技を空振りキャンセルして出す、 

後転から出すなどがある。 

猛虎雷神刹をガ—ドされたあとの行動として 
は、もう—度猛虎雷神刹を出したり、猛虎雷 
神剛を出したり、前転から極限流連舞拳を狙うな 
どの選択肢がある。うまく使い分けていこ、っ。 

猛虎雷神刹以外では、遠距離立ち弱キックで 
牽制しつつ、相手が動こうとしたところに弱虎煌 
拳や遠距離立ち強パンチを置いておく、とい、っ戦 
法がある。猛虎雷神剛は相手の技につぶされや 
すいので、あまり頼れない。 





にはアドバンストと 
変わらない。しかし 
前転がないので、前 
転からの投げと 
奇襲はできない。そ 
こで、遠距離立ち弱 
キックの牽制の間に、 
攻撃避けを混ぜてみ 
よぅ。これで相手の 
攻撃をかわすことが 
できたら、虎抱を出 
したり、投げを決め 
ると いうわけ。パワ 
—溜めも忘れずに。 



I 

ガ—ドされても反撃はない。極限 
流チヨツプだ、押忍— 


超必殺技 


必殺技 


通常技•特殊技 
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ロバート •カルシア 

解析/モリスヶ 



く 

龍跳脚 

- ► o「—+C 

酱4り&げ 

40 「—+D 

•特殊技 



龍撃拳 


レ \,-++AorC 


龍牙 


—I \r+AO「C 


飛燕旋風脚 

— \4■✓和十日 o「D 


飛燕龍神脚 

ジャンプ中ふ 〆 和+巳 OrD 


極限流連舞脚 

投げ間合いで— 〆 4 Nr — AO 「 

+c 


龍斬翔 


I - \+BorD 


龍虎乱舞 

4. \->\4.^4 -+AorC 


覇王翔吼拳 

—♦*✓1 v -4 +AorC 


無影疾風重段脚 

4- V -4 + BorD 


クンポイント講座 



通常技•特殊技 


遠距離立ち強キックの出が 

遅くなつているが、代わりに 
遠距離立ち強パンチのリ—チ 
が長くなり、出も早くなつて 
いる。攻撃判定が長めに残る 

ので、跳び込もぅとした相手 

にヒットすることが多い ぞ。 

しゃがみ強パンチは跳び込み 

への対空に使用する。 

-►+B はリーチがあつてキ 
ャンセルもかかるのだが、発 
生が遅いので牽制には使わず、 
通常技にキャンセルをかけて 

出すことになる。強攻撃から一 

出せば連続ヒットするぞ。 




K - 0 

と拳 

|部弱体化している技があ 

るが、性能アップしている技 
も目立つロバ—卜。中でも飛 
燕旋風脚の性能には注目だ。 
龍撃拳は前回同様相手方向 

に飛ばないが、攻撃判定が大 

きくなつたので跳びこまれた 

場合はまず迎撃でき、攻撃判 

定も残るので中間距離で適度 

にバラ まくと いい。強は画面 

上に長時間残るが、ガードさ 

れても消えないので反撃を受 

けてしま、つ。弱はガ—ドされ 

るとすぐ消えるので反擊は受 

けないぞ。 

龍牙は弱体化しており、対 

空 技として使おうとすると 弱 

では一方的につぶされ、強で 


も相打ちが精一杯。また、強 
は2 ヒットす るのだが ダウン 
を奪えないので、 ヒットさせ 
てもに反撃を受けて しま 
、つ 。今回は忘れて しまうべし。 

飛燕旋風脚は前作よりも発 
生が早くなり、小技からでも 
連続技になるようになつた。 
弱は ヒットさせる と相手をダ 
ウンさせることができるが、 
ガ—ドされた場合は不利にな 
つてし ま、 つ。強ならガードさ 
れても状況は五分になり、ヒ 
ットさせた時もダウンは奪え 
ないが有利な状況になる。こ 
のことから、おもに使、つのは 
強の飛燕旋風脚だぞ。 

飛燕®#脚はヒットさせて 
もダウンを奪えなくなつてし 
まつたため、打点が少しでも 
高いと反撃を受けてしま、つ。 
ガードされた場合は大きく後 
方に跳び退くのだが、キャラ 
によつては反撃されてしまう 
だろう。1¢空中の相手に 
ヒットさせれば、さらに追撃 
を加えることが可能だ。 

極限流連舞脚は威力が低く 
なつてはいるが、決めたあと 
に追撃できるので使う機会は 

多い。覇王翔吼拳が入らなく 

なつているので、現段階で最 

も効率がいいと思われる強飛 
燕®#:脚を低空で当ててから 
の立ち強パンチ(画面端なら 



強龍牙)を狙おぅ。 

龍斬翔は龍虎外伝を思い出 
させる新技で、一見すると対 
空技と して 使えそぅだが、無 
敵時間がないのでまずつぶさ 
れて しま、つ。 地上で ヒツトさ 
せた としても 弱強と もに ダウ 
ンを奪えず反撃を受けること 
になる。 



新技だけど使えない龍斬翔。対 

空に使えたらよかつたのに 


連な 


龍虎乱舞はおなじみの突進 
乱舞技。無敵時間は出はじめ 
の一瞬にしかなく、ガ—ドさ 
れるとに反撃を受ける。 
密着状態ならしやがみ強パン 
チキヤンセルで連続技になる。 

覇王翔吼拳は今回も飛び道 

具を貫通するが、発生が遅い 

のでつぶされやすく、連続技 

にも組みこめない。 

無影疾風重段脚は跳び上が 

つて無数の蹴りを繰り出す新 

技。無敵時間がないので連続 

技用で、弱は弱技から、強は 

強攻撃からのみつなげられる。 


超必殺技 


必殺技 



相手が跳びこんで 
きそうなところに弱 
龍撃拳を置いたり、 

しゃがみ強パンチで 
迎撃しつつ、小ジャ 
ンプでの跳びこみや、 

強飛燕旋風脚、前転 
などで接近しよう。 

強飛燕旋風脚をガ| 

ドさせたあとは、も 
ぅI度強飛燕旋風脚、 

相手の前転を待って 
しゃがみガ—ド、立 

ち強パンチ、弱龍撃 前転で避けられたりジャンプ攻撃 
拳などが有効。 でつ f れないよう注意 


si 


質 



威力は低いが決めやすい連舞脚。 
追撃は厶ズかしいけどね 


小ジャンプで跳び 
こめないので、素早 
いステップを接近手 
段に組みこも、つ。ア 
ドヴァンスト同様、 

弱龍撃幸をバラまい 
て跳びこみを防止し、 
ステップから極限流 
連舞脚を狙つたり、 

強飛燕旋風脚で押し 
こも、つ。当たらない 
よぅに飛燕龍神脚を 
出し、着地で極限流 
連舞脚を狙ぅ蠢も 

混ぜていくべき。 
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マンド表 


鬼はりて — or—+C 


さいれんと投げ — or —+□ 


ジャンプ中 t 以外 + Co「D 



kmm 


i \-»+AorC 


空牙（ユリちよ5アッパー） 

- \,+AorC 


夷 9 t ? 牙 

(ダブルユリちよ5アツパー） 
強ユリちよラアツパー着地時 

-► 4 . v+AorC 


らいおうけん 

雷煌拳 


♦+BorD 


百烈びんた 

— \4■✓卜 + Ao「C 


ひえんし，ぶうけん 

飛燕疾風拳 
(ユリちようナックル） 

i^4-+AorC 


飛燕旋風脚 
(ユリちよラ回し蹴り） 

■!■ 〆 ♦• +巳 c「D 


レ Sr ——+ Bo「D 


はおう U うこうけん 

覇王翔吼拳 

4- \- H-AorC 


飛燕烈孔 

i 4 v-^+AorC 




ユリ•サカザキ 

解析/蒼炎闘士ゆ一ち 


は当たらないぅえ威力もさほ 
どないので、高いリスクに見 
合ぅ必殺技ではない。 

飛燕旋風脚は威力が低くな 
り、下降中の蹴りがガード状 
態(相手立ち)に入らなくな 
つた。しかし、しやがみ弱パ 
ンチ連射からキャンセルで出 
していけば連続技になり、安 
定したダメージを与えられる。 


11 |纏扁.0 _ 


飛燕鳳凰脚。出だしに無敵 
時間がある。強技はもちろん 
だが、密着なら弱技からも連 
に組みこめる。ガ—ドさ 
れるとスキが大きく、_に 
反撃を受けて しまぅ ぞ。 

覇王翔吼拳。出は遅いが、 
スピ—ドは意外に速い。特典 
として 相手の飛び道具を消し 
つつ 飛んでいくが、 これと い 
った利用価値は無い。 

飛燕烈孔。強技はもちろん、 
小技からも連続技に組み込め 
る。 ユリちよう アツパ — を連 
続で繰り出す技。スキはある。 


虎煌拳。弱は射程距離が短 
く強は長い。 f 技の強攻撃 

からなら弱•強ともに連続技 

に組み込める。画面端までと 
どく飛び道具でなく、目の前 
の敵に拳をぶつけるよぅな飛 
び道具なので、前作のよぅに 
近•中間距離の牽制技にまぜ 
て撃つ使い方ができる。 

空牙は今回唯ーパヮーアッ 
プした必殺技。弱は出だしに 
無敵時間があり攻撃判定も強 
いので、おもに対空技として 
使える。強は一歩前に踏み込 
んでから出るため対空技には 
向かないが、しやがみ弱パン 
チ連射からキャンセルでつな 
がるので、連続技に組みこん 



通常技•特殊技 




しやがみ弱パンチは相変わ 
らず長く、連射とキャンセル 
が利くぞ。キャンセルして必 
殺技につないだり、牽制技と 
して有効に活用しよ、っ。 
しやがみ強パンチは出が早 

く上方に強いので、対空技と 

しても使えるぞ: ° 

しやがみ強キックはキャン 

セルが利かなくなつてしまつ 

たので、相手のガ—ドを上下 

に揺さぶつてリ—チを活かし 

た使い方をしよ、つ。 

燕翼は中段技ではないが、 

足払い系をつぶせるぞ。 


で使ぅのが士 R > 

裏空牙は強•空牙の追加技。 
コマンド入力が若干シビアに 
なつたが、強•空牙後は確実 
にこの技で追い打ちを決め、 
相手の体力を奪つてやろ、つ。 

由煌拳。^®より若干攻撃 

て^ 



発生が遅くなって弱•強とも 
に連続技には組みこめなくな 
った。®;夂わらず相手の足払 
いや飛び道具を跳び越えるこ 
とができ、先〗 i をガ—ドさせ 
ればスキはないので、その点 
を有効活用して出していこぅ。 

百烈びんた。高性能だった 
この技は激しく弱体化して、 

の強さは見る影もない。相 
変わらず走り出すと足元のや 
られ判定はなくなるが(弱強 
ともに移動投げになった)、 
ガ—ドされたらスキだらけ。 
攻撃判定も弱くなったのでつ 
ぶされ る こともし ばしは…。 

連続技にも組み込みにくく、 

キャラ限定かつ密着から強技 

をキャンセルしないとつなが 

らない。全然ダメです。 

飛燕疾風拳は出だしに無敵 

があり、飛び道具を抜けられ 

るが、しやがんでいる相手に 


1:ガ 





牽制や連続技の0なぎには下弱 P 
が最適ツチよ£>よかよか9 


小ジャンプ強キッ 
クやダッシュ or 前転 
で相手に近づいて、 
しやがみ弱パンチか 
らの連続技を狙いに 
いこぅ。近距離戦で 
は、しやがみ弱パン 
チ以外に遠距離立ち 
弱キック やし やがみ 
弱 or 強キックをまぜ 
て使ぅと士一 f ちょつ 
と間合いが離れたら 
虎煌拳を撃つてやる 
と当たりやすいぞ。 

燕翼から前転も有効。 


ボ 

ン 

ク 



はっきりいって相 
手に近づく手段や近 
距離での闘いはアド 
ヴ アンストモードと 
全然変わらない。必 _ 
殺技がィマィチなの 
で、基本的には通常 
技の小技で細かく攻 
めていくのが大事。 
しかし、ステップが 
速いので、スキあら 
ばステップから®吊 
投げを狙つていこう- 
あとは連続技を執拗 
に狙つていこ、つ。 



ステップは速く、足払い系をスカ 
すッチよ。パリパリ投げよラ 
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ムーンスラッシャー 

4■ため t + Ao「C 


グランドセイパー 

♦"ため—十日 c「D 


X キヤ 1 J パー 


ふため t + Bo「D 


ボルテツクランチャー 

卜ため- 


アイスラツシャー 

4■✓わ + Ao「C 


V スラッシャー 

ジャンプ中ふ+ 

AorC 


リポル スパーク 

4- 〆<-〆 I v - H-BorD 


グラビテイストー厶 

i \->4- \->+AorC 


フンポイント講座 


八イデルンインフェルノ 
ジャンプ中 t 以外 + Co「D 


レオナクラッシュ -4 or^-+C 


オーデルパックラー 

-「和 +D 







通常技•特殊技 


しやがみ弱キックは前作同 

様長いリーチを誇っているの 
で、中間距離での牽制に使用 
できる。しやがみ強キックも 
相変わらず次 ® が低くなるの 

で、下方向に突き出ている跳 

びこみ以外ならまず迎撃でき 

る。しやがみ強パンチも対空 

技として使、っの だが、判定は 

強くないので早出しが基本に 
なる。中段攻撃として使えた 
垂直ジャンプ強キックは健在 
なうえに、キャンセル V スラ 

ツシヤ—がゲ—ジ M A X でな 

くてもつながるようになつた。 




込う 

びそ 

跳と 

い落 

強で 

にク 

向ツ 

方キ 

下強 


前作では高性能な必殺技の 

数々でその強さを発揮してい 
たが、ほとんどの必殺技がパ 
ワー ダウンしてしまつた。 
ム—ンスラッシヤ—は：！刖作 

では対空技として使えたが、 

今回は判定が弱くなつてしま 

つたので I 方的に負けること 

が多くなつた。発生は早いま 

まなので、弱技からでも連続 

技に組みこめる。 

グランドセィパ—は発生が 

遅くなつてしまつたので、キ 

ヤンセルで出しても連続技に 

組みこめなくなつてしまつた。 

硬直時間は少ないままなので、 

ガ—ドされた場合弱で若干有 

利、強なら五分となる。出す 



グランドセイパー 
の弱体化にょり、 攻 
めこむ手段が小ジャ 
ンプでの跳びこみし 
かなくなってしまっ 
た。しやがみ弱キッ 
クで牽制しつつスキ 
を見て跳びこみ、ゲ 
I ジがたまっている 
なら垂直ジャンプ強 
キック V スラッシャ 
I を執拗に狙おぅ。 

跳びこむ際は強パン 

チ—ぅと空中投げ pls fili PTT 
も兼ねてくれる。プ強キック。狙うしか 





地上戦の軸となるしやがみ弱キツ 
ク。手堅く攻めるのだ 


やはり狙ぅのは垂 
直ジャンプ強キック 
V スラツシヤ I 。し 
やがみ強キックなど 
でダウンさせたらゲ 
—ジをため、常に V 
スラッシャーを出せ 
る状！^にして おこ、つ。 
小ジャンプが使えな 
いので攻めこみにく 
いが、しやがみ弱キ 
ツクで牽制しつつ対 
空技で迎撃し、中段 
を決めるチヤンスを 
うかがおう。 


時は有利になる弱を使うとい 
いゾ。決めたあとの追撃は、画 
面中央なら大ジャンプ強キツ 
クが、画面端ならしゃがみ強 
パンチや厶—ンスラツシャ1、 
V スラツシャーなどが入る。 

X キヤ リバ— はクロスアタ 
ックの部分が下方向に飛ぶょ 
うになったが、発生が遅くな 
ったので連獲に組みこめず、 
着地の硬直も大きいため、無 
理 して 使うべき技ではない。 

ボルテツクランチャーはヒ 
ット数が減ったので、相手に 
当てたあとの追い打ちが入り 
■ずらくなつているが、 タイ ミ 
ングがシビアになつただけで 
画面中央でも追い打ちするこ 
とはできる。 

ガ—ドさせることができれ 
ば有利な状況になるが、前作 
ほどけ、ずれなくなつている。 

ちなみに前作同様、今回も 
強の出はじめには無敵時間が 
あるぞ。活用するのは至難の 
技だけどね。 

アイスラツシャーは今回か 
ら登場の新技。後転で間合い 
I してから両手を頭の後ろ 
にまわし、円形の飛び道具を 
投げつける。 

飛び道具は相手を貫通して 

戻ってくるのだが、戻つてく 
る時にも攻撃判定がついてい 

るので知らない人は食らつて 




くれるだろ、つ。ただし、 攻撃 
発生が遅いので連続技には組 
みこめず、ガ— ドされた 時の 
硬直も非常に大きい。完全な 
見せ 技として 考えた方がいい 
だろう。 



完璧なお笑い技のアイスラツシ 

ヤー。最後の一撃なら 


V スラッシヤーは出はじめ 
の無敵時間がなくなったので、 
垂直ジャンプ強キックからの 
連続技にのみ使用する 。 M A 
X 版は威力がアップするだけ。 
リポルスバークは突進技。 

弱強ともに強^^にキヤンセ 

ルすれば連続技にすることが 

でき、強には出はじめに若干 

だが無敵時間がついている。 

グラビティスト—ムは対肉エ 

技として使えるが、その場合 

は引きつけて着地の硬直にヒ 

ットさせるょぅに使、っ。 連係 

に割りこむ使い方も有効。 


超必殺技 
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r 7 ンド表 





ガード不能。出は遅いので起ぎ上が 
りに重ねるのが吉 


• , / 



ダイナマイトヘッドパツト 

— or—+C 


ノ_卄、ノ3ィ k ボ八 




—o「—+D 


パルカンパンチ 

AorC ボタン連打 


ガトリングアタック 

卜ため— + Ao「C 


急降下爆弾パンチ 
• 4■ため t + Ao「C 
• ジャンプ中 I 、- >+ Ao「C 


スーパーアルゼンチンパ M プ J - 力- 
投げ間合いで卜 〆 4■、■♦十 

BorD 


ラルフキック 

—ため —+ BorD 


八リパリパルカンパンチ 

4. A^^+AorC 


馬乗りパルカンパンチ 

I 〆 — v-^+BorD 


ギヤラクテイカフアントム 

i\-^x v-^+AorC 




參投げ技 


はまず食らわない。 ガードさ 
せてからバリバリバルカンパ 
ン チを出すとひつかかりやす 
いぞ。強で出すと、画面の端 
から端まで届くのだが、挑ん 
でいく最中に 落とされること 
が 多いし、ガードされ た あと 
のスキも大きいので、ハツキ 
リいつて 使えない。 


超必殺技 


バリバリバルカンパンチは 
出がかりに無敵時間があるの 
だが、攻撃判が出ると同時 
に無敵時間が切れるため、相 
手の技の判定が残っていると 
相打ちになりやすい。 

_りバルカンパンチは、 
強攻撃から連続技に組みこめ 
るよぅ になつた。出がかりに 
無敵時間があるが、かなり短 
いのであてにはならない。 

ガ—ド不能技、ギヤラクテ 
イカフアントムは、攻擊避け 
や前転でかわされると反撃を 
受けて しまう ぞ。 


クラークほどではないが、やは 
り強力な武器になる 



軽連続技に使える。今までと 
同じく、出て しまえば 足元は 
無敵になるが、足元以外への 
攻撃には つぶされ やすい。ガ 
—ドされた 時のスキが大きい 
ので、相手の足払いに合わせ 
る使い方は ちよつ と無謀とい 
える。 

刍下 i パンチは、高め 
の位置で出せば中段攻撃にな 
るので、使いでのある技にな 
つた。低空で出す とし やがみ 
ガ— ドされてし まぅ ので、中 
段になるギリギリの高さで出 
すのがポィント。地上版の上 
昇中は、弱には—回、強には 
3回の攻撃判定があるが、有 
効な使い道は これといつて 見 
当たらない。 

ス—パ—アルゼンチンバッ 
クブリ—力— (以下 s A B ) 
は、威力、間合い、ともにす 
ぐれたコマンド投げ。弱と強 
で性能は変わらないので、失 
敗した時のことを考えて、常 
に弱で入力するといい。通常 
技からのキャンセル. T 連続技 

になるのも今までと同じ。コ 

マンドの途中をはしよつて 〆 

t + B で出るので、しやがみ 

攻撃から出すのも簡単だ。 

ラルフキックはクリティカ 

ルヒットがなくなつてしまつ 

た。弱は跳ぶ距離が短いがス 

キが小さく、打撃による反撃 






要、空中ふっ飛ばし攻撃は、 
出るスピードが遅くなってし 
まつた。判定はまだまだ強い 
ので' 小ジャンプからの早出 
しが有効。 

遠距離立ち強パンチとしや 

がみ強パンチの2つの技は、 

判定が非常に強い。牽制とし 

てこの2つの技をばらまくだ 

けでも、結構なダメージを与 

えることができるぞ。相手が 

ジャンプしがちなら立ち強パ 

ンチを、地上戦タイプならし 

やがみ強パンチをメインに。 


バルカンパンチはボタン連 
打の判定がシビアになり、出 
しにくく なつている。出しな 
がら 前後に移動する ことが で 
きる のは前作と同じだが、出 
したまま 相手に近づいても、 
ガ— ドされ るとすぐに間合い 
が離れて しまう ので、けずり 
に 使うには向かない。判定も 
特に強いわけではないし、威 
力も低いのでムリに使う必要 
はないだろ、っ。 

ガトリングアタックは弱で 
出すと移動距離が短く、最後 
の—発が届かなくなりやすい0 
よつ て、常に強を使つていこ 
、っ。弱攻撃からでも連続技に 
することができるので、お手 






地上技に対してカウンタ—を取り 
やすいしやがみ強パンチ 


f 技の項で触れ 
た2つの牽制技をば 
らまきつつ、 前転で 
近づいて SAB を決 
める。小ジャンプふ 
っ飛ばし攻撃や強キ 

ックも混ぜょぅ。 

空中ふっ飛ばし攻 
撃や馬乗りバルカン 
パンチを当てたら、 
着地と同時にギャラ 
クティカフアント厶 
を出してみょ、っ。相 
手の起き上がりに重 
なるぞ。 


n 


■ 4 
ン 
ク 


こまめにパワ I を 
ためつつ、攻撃避け 
からの SAB を狙つ 
ていこ、っ。 もちろん、 
牽制技のばらまきも 
忘れてはいけない。 
牽制技で相手が弱気 

になつたら、ステツ 
プで接近して SAB 
を狙いにいく。しや 
がみ強パンチ i キヤ 
ンセルラルフキック 
をガ—ドさせ、バリ 
バリバルカンパンチ 



攻撃避けが-つまくいつたらお約束 


を出す連係も楽しげ。のコマンド投げを 


必殺技 


通常技•特殊技 
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ワンボイント講座 


投げっぱなしジャーマン 

40 「—+C 


フイツシヤーマンパスター 

— or—+D 


デスレイクドライブ 

ジャンプ中 t 以外 + Co「D 



|必殺技 


パルカンパンチ 

AorC ボタン連打 


口 一 U ングクレイドル 

—N^+Aorc 


スーパーアルゼンチンパ、^ 7 ブ>■カー 
投げ間合いで + 

BorD 


ナパー ムストレッチ 

- ►i\+AorC 


フランケンシユタイナー 

峙ふ、+巳 o「D 


フラッシングエルボー 

必殺投げ中 A 、4+ Ao 「C 


>超必殺技 


ウルトラアルゼンチンパック 
ブリー カー 

投げ間合いで- — - ♦ゞ 

4- ✓<-+AorC 


ランニングスリー 

和 〆 I V-✓J-V-♦ + 

BorD 


nf 


遠距離立ち強キックで牽制しつつ、前転から s 
AB を狙っていくのが基本戦法。これに、中ジャ 
ンプ空中ふっ飛ばし攻撃からの攻めを混ぜょう。 

空中ふっ飛ばし攻撃をガ—ドさせたあとは、前 
転〜 SAB や小(中)ジャンプ空中ふっ飛ばし攻 
撃が S なのは前作同様。 , 97 ならではの連係とし 
ては、ダッシュからのフランケンシュタイナ I が 
ある。相手が通常技を出してきても、ガードして 
いてもゲットで きる の だ。 上 t の必殺技ゃジャ 
ンプで返されるので、ダッシュからの前転や遠距 
離立ち強キックと混ぜて使うといい。 

空中ふっ飛ばし攻撃ヒット後は着地ですぐにダ 
ッシュ し、相手のダウン回避終了直後に SAB を 
狙おう。コマンド投げ以外ではまず返されないぞ。 





攻撃避けと牽制の 
遠距離立ち強キック 
を中心に闘い、スキ 
をついてステップか 
ら SAB を狙つてい 
こぅ。空中ふつ飛ば 
し攻撃での跳びこみ 
は、対空必殺技を持 
つている相手に対し 
ては控え目に。ステ 
ップからのウルトラ 
アルゼンチンバック 
プリ—力—も、スム 
—ズに出せれば心強 
い武器になるぞ。 



どちらのモ—ドでも主軸となるの 
は SAB 。 / t + Ba □で出せる 


い技であることに変わりない。 

フラッシングエルボ—は、 
ナパーム〜、口—リング〜、 
フランケン〜、 SAB からの 
追加技。前作と違い、ダウン 
回避をする一 ) とはできない。 

基本的に確定するのだが、 
sAB 以外で画面端に向かつ 
て採けた時は空振りする。 


超必殺技 



ウルトラアルゼンチンバッ 
クブリーカーは、投げ間合い 
が SAB より少し広いコマン 
ド枝け。ほぼ同じ使い方がで 
きる。フィニッシユの技が前 
作と同じなのは少し寂しい…。： 

ランニングス :1 >||は、口| 

リングクレィドルと同じ走り 

投げ。画面が暗転してからジ 

ャンプ しても 回避で きる ので、 

確実に決まるのは大技のスキ 

ぐらい。一応、出はじめに無 

敵時間があり、攻撃をかわし 

つつ決めることも不可能では 

ないが、実用的ではない。 



I 


通常技•特殊技 


前作で非常に頼りになった 

空中ふっ飛ばし攻撃は、出が 
遅くなり、攻撃時間も短 
くなつてしまつた。それでも、 

接近手段として重宝するのは 

前作同様。中ジャンプから少 

し早めに出すのが基本だ。 

リ—チが長くて振りも早め 

な遠距離立ち強キックは牽制 

技と して 使える。ダッシュか 
ら出すのもいい感じだ。 

接近戦の要だったしゃがみ 
弱キックはイマイチな技に弱 

体化。キャンセルがかからな 

くなつてしまつたのだ。 


るぞ 




Tr すや 


バルカンパンチは、連続技 

に組みこむことはできるもの 
の、与えるダメージは小さい。 
特に使ぅ必要のない技だ。 
ナパームストレッチは対空 

に使ぅべき技なのだが、完全 

先読みで早出ししないと間に 

合わないし、攻撃位置が高い 

ので、小&中ジャンプの前に 

はほとんど無力。余裕がある 

時のお遊び対空技といえる。 

ローリングクレイドルは中 

間距離からいきなり出したり、 

しやがみ弱パンチなどをキヤ 

ンセルして出すと奇襲になる。 

走りはじめれば足元が無敵に 

なるので、地面スレスレを攻 

撃する足払いならすり抜けつ 


つ投げてくれる 
ぞ。ただし、ジ 
ャンプで簡単に 
回避(そのあと 
反撃)されてし 
まうので、多用 
は禁物。 

フランケン シ 
ユタイナ I は97 
クラー クの目玉商品。なんと、 
つかむまで無敵(投げられ判 
定はある)になつたのだ。跳 
び込みや突進技を引きつけて 
出せば、かわしつつゲットで 
きるぞ(対跳びこみの場合は、 
着地した相手に投げられてし 
まうことも あるが)。 

相手が起き上がる直前に、 
ギリギリ投げ間合い内の位置 
から出すのもいい。ジャンプ、 
土昇する必殺技、コマンド投 
げ(歩いて投げ)、後ろ歩き 
以外では返されないぞ。 

しかし外すとスキが大きい 
ので、読まれると連続技を食 
らつてしまう可能性が高い。 
たまに使う程度に して おこう。 

コマンド S けのス—パ—ア 
ルゼンチンバックブリーカー 
(以下 s A B ) は、採け間合 

いが狭くなつて威力も激減。 

それでも、やダッシュか 

ら、 I 部の突進技をガードし 
たあとの反撃に、連続技に組 


みこむなど、使いどころの多 



SA 巳+エルボ1のダメ I ジ。 

96 の激減〇がなつかしい… 
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ワンポイント講座 


ンド表 

首極め.とし — or—+C 


殺脚投げ — or —+ D 


»特殊技 


トラ•ヨプチヤギ -4 +A 

ねりチヤギ 4+已 


I 必殺技 


飛燕斬 4•ため t + 巳◦「□ 
_強〜 I +□で追加技 

¥ 月嶄 i/ —+Bo「D 

__ジャンプ中 ISr — +巳 o「D 

ilM —ため— + Bo「D 
空砂塵 4■ため t + Ao「C 


參超必殺技 



あまり前に進まないので、当てるの 
はちよつと難しい 



私•カツフアン 

解析/ DSP - たろりん 


ほうおうきゃく 

鳳凰脚 

• 4- ✓♦-✓-++BorD 

.ジャンプ中4 〆 卜 〆 峙十 

巳 。 「D 

ほうおうてんぶき争く 

風凰天舞脚 

ジャンプ中 I \4>/卜+ 

巳 o「D 





1 



1 


必殺技 


通常技•特殊技 




チす 
りや 
ねれ 
技さ 
段応 
中反 

ジャンプ強キックは斜め下 
への判定が強く、跳びこみに 
適している。空中戦に強い空 
中ふつ飛ばし攻撃とうまく使 
い分けよう。 

しやがみ強キックはかなり 
リ—チが長く、地上の連係の 

シメに使うと効果的。 

しやがみ弱キックは：！刖作ほ 

ど連打が利かなくなつたが、 

まだまだ連係の始動としては 

使つていける。 

ねりチヤギは中段技で、当 

てたあと間合いが離れるため、 

反撃の恐れはない。 


飛燕斬は出がかりに一瞬無 
敵時間があるが、相打ちにな 
りやすい。対空に使うなら、 
弱を早めに出そう。 

強は、ヒット後 - f + D で追 
い打ちを出すことができる。 
間合いが離れすぎていると空 
振りしてしまうが、密着状態 
からの連続技に組みこむ分に 
は使つていける。 

半月斬は、2ヒットする突 
進技。弱は移動距離が短く、 
間合いが遠いと2発目が届か 
ないことも。相手を端に追い 
こんだ時のラッシュに使、つと 
いいだろう。 

強は出るのが遅いが、強攻 
撃からなら連続技に組みこめ 



H 



立ち弱パンチで相手の技をつぶし' 
プレツシヤ—をかける 


地上戦では、遠距 
離立ち弱パンチが有 
効。判定が強いので、 
相手の牽制技を I 方 
的につぶせる ことが 
多い。 

この立ち弱パンチ 
で牽制しつつ、しや 
がみ強キックや流星 
落、中ジャンプ強キ 
ック、強飛翔脚で攻 
め立てよう。相手が 
跳び まわるようなら、 
空中ふつ飛ばし攻撃 
も混ぜるべし。 



ジャンプが高いの 
で、跳びこみから攻 
める時は強飛翔脚を 
多く使、 つと いい。 ま 
たステップが銳いの 
で、遠距離立ち弱パ 
ンチで牽制している 
最中に突然ステップ 
から投けを狙ぅとい 
い咸ゆじだ。 

接^^では、しや 
がみ弱キック i しや 
がみ弱パンチ i キヤ 

ンセル璗鬣 S 投げを 駆使しないと なかなか ダメ 
続技を狙、つべし。—ジを与えられない 


ないが、それを逆手に取り、 
弱技をガードさせてキャンセ 
ルで出すと効果的。相手が動 
こぅとしたところにヒツトす 
る。 

そのぅえ立ちガ—ドができ 
ないため、結構いやらしい。 
強攻撃をキャンセルして連続 
技に組みこんでいってもいい 
ぞ。 


超必殺技 


鳳凰脚は、一母度おなじみの 
乱舞技。今回は出るスピ—ド 
が早くなり、密着から出せば 
弱 i キャンセルからでも連 
続技になる。 

空中で出す こと も相変わら 
ず可能。 t + A の特殊技をキ 
ャンセルして空中鳳凰脚を出 
す こと もできる。この場合も 
バッチリ連続技になるぞ。 

鳳凰天舞脚は空中から f 蔭 
下する技で、連続技には組み 
こめない。しかし、相手を跳 
び越してから出す と 戻つ てく 
るので、 S にはなる。 


上から強襲する。このあとの連 
係が重要になる 



る。しかしスキは大きく、ガ 
I ドされると反撃を受けてし 
まう。進む距離は長いんだけ 
どね0 

空は無 i 時間がないの 
で、モロに連続技用の技。弱 
は—ヒットし かしないので、 

3ヒットする強を使うように 
しよう0 

前作同様、弱攻撃からでも 
つながるので、しやがみ弱パ 
ンチからつなぐといい。 

飛翔脚はよりも判定が 
弱くなり、迎撃されやすくな 
った。ヒットさせればそのあ 
とは有利になるので、反応さ 
れにくいようにできるだけ低 
空から出すようにしよう。空 
中の相手に当たった場合も多 
段ヒットするぞ。 

弱、強の違いは角度。弱は 
ほぼ真下に降りるので、普段 
は強を使う方がよい。相手の 
真上から攻撃する時は弱を使 
ってもよいが、当たっている 
最中に間合いが離れ、攻撃が 
途中から空振りしてしまう可 

能性もある。 

流星落は下段を狙う奇 S 。 

ガ—ドされ ると一 段 目と 2段 

目の間に割りこまれたり、2 

段目ガ—ド後に反撃を受けた 

りするが、多用しすぎなけれ 

ば使える技だ。 

弱攻撃からは連続技になら 
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クンポイント i 冓座 


•投げ技 


はがんげ S 

破顔撃 

- MD 「— + C 

iife め 

―〇「卜 + □ 

•特殊技 
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まつた(鉄球の位置によつて 

かなり左右される)。とはい 
え、対空 技としての 性能はま 
だまだ高い。相手が跳びこん 
できそぅなところで、とりあ 
又ず出して おくと いいぞ。 

ABCD 同時押しで強制停 
止が、レバ—左右で移動がで 
きるのは前作同様。近い間合 
いでしやが み弱パンチや近距 
離立ち強 キックを キャンセル 
すれば連続技になるのも相変 
わらず…なのは右向き時の話。 

自分の向きに関わらず右側 
から攻撃しはじめるので、左 
向き時は前方に攻撃するのが 
遅い。弱攻撃からでは連続技 
にならず、強攻撃からでも密 
着しないと入らないので注 ！ T 
鉄球飛燕斬は、弱の昇り部 
分が地上の相手にヒットして 
もダウンを奪えなくなつた。 
当然、反撃を受ける。画面端 
なら降り部分も連続でヒット 

してダウンを奪、っことができ 

るのだが、ダメ—ジが大きい 

わけでもなく、ダウン回避さ 

れると反撃されてし まぅ。例 

によって対空性能も低い。 

一応、一瞬だけ全身無敵の 

時間があり、全身無敵が切れ 

ても足元は無 i なので、地面 

スレスレを^!する足払いな 


ら斬ることができる 
(ダウンを奪える強 
で)。実用的ではないが。 

大破壊投げは威力が 
減少したものの、間合 
いは広いまま。前転や 
ダッシュ(ステップ) 

で接近したあとに狙ぅのが基 
本だ。一部の突進技をガード 
した あとの反撃にも使えるぞ。 


超必殺技 


鉄球大暴走は、至近距離で 
相手の技とかち合わせれば、 
大抵勝ち、悪くても相打ち。 

前転後や相手の連係に割りこ 
むように使おう。ガ I ドされ 
ても、硬直中は無敵で投げ技 
以外は食らわない。 

鉄球大圧殺は、上昇中の頭 
突きが対空、対突進技、連続 
技に使える。が、 ヒットさせ 
ても反撃を食らうので、トド 
メ專用。降りの腹は中段で裏 
まわりを 狙える。 MAX 版は 
腹(中段ではない)地響き 
(射程無制限下段)になるぞ。 

W 




回ぞ 
大る 
けな 
|とに 
rnr ぃ技 
S 空 

鉄球粉砕撃は、出が遅いも 
ののリーチが長くてダメージ 
も大きい。モ—ションの早い 
弱を中間距離でたまに出した 
り、しやがみ強キックキヤン 
セルで出してみるといいぞ。 

打撃防御判定があるので、 
弱なら牽制の f 技や突進技 
を防御しつつ反撃することも 
可能。ただし防御#^の前後 

にスキがあり、タイミングが 

ずれるとつぶされて しま、 っ。 

強はモーションが大きすぎ。 

あせった相手が食らってくれ 

るか もしれ ないが、基本的に 

使えない。一応、回転させて 

いる鉄球にも攻撃判定がある。 

鉄球大回転は、前作に比べ 

て攻撃判定が小さくなつてし 



遠距離ではひき逃けが有効。ギリギリ届く間合 
いから出せば、反撃を受けにくいぞ。中間距離で 
は遠距離立ち弱パンチとしやがみ強キックでの牽 
制、鉄球大回転、小中ジャンプからの空中ふつ飛 
ばし攻撃(遠め)&ジャンプ強キック(近め)、 

前転からの大破壊投げでガンガン押そぅ。 

画面端に追いつめたら、鉄球大回転でのけずり 
が有効。鉄球が当たつた直後に強制停止すれば' 
こちらの 方が先に動ける よぅにな るので、続けて 
しやがみ弱パンチ—キャンセル鉄球大回転を出す 
と相手を固める ことができる ぞ。 I 瞬 タイミング 
を遅らせて鉄球大褰走を出して反撃をつぶしたり、 
ワンテンポおいて大破壊投げを決めるのもいい感 
じ。左向き時は鉄球大回転を出す時に割り こまれ 
やすいので、鉄球大褰走などをうまく使おう。 




エキストラといつたらステップ i 
投げ。スキあらば狙つていこラ 


相手がガードしそ 
ぅなポイントで、ス 
テツプからの投げを 
狙つていこぅ。投げ 
技は、間合いの広い 
大破壊投げが決めや 
すい。早め入力+ボ 
タン押しつ放しで、 
硬直が解けると同時 
に投げてくれるのも 
ポイント。投げ技は 
ずし不可能で、レバ 
ガチャ+ボタン連打 
でなかなかのダメ I 
ジを与えられる鎖締 
めでもいいぞ。 



通常技•特殊技 


特殊技のひき逃けは姿勢の 
低いスラィディング。スピ I 
ドが速く、移動距離が長いぅ 

え(開始時よリ離れていても 

届く)、宙を飛ぶ飛び道具を 

くぐったり、 突進技をつぶせ 

るといぅ 優れ モノ だ。 

通常技は前作と大差なし。 
振りが早めでそこそこのリー 
チを持つ遠距離立ち弱パンチ 
は牽制に。しやがみ強キック 
はリ—チの長い下段技。遠距 
離立ち弱パンチに混ぜて使う 
といい。接近戦ではしやがみ 
弱パンチが使いやすいぞ。 
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必殺技 
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あ： r 人戦ワンポイント攻略 


»必殺技 


たつまきしつぶう掌ん 

竜巻疾風斬 

4 ため t+Ao「C 


ひ Ui くうれつぎん 

飛翔空裂斬 

A ため t+Bo「D (ポタン押 
しっぱなし） 


ジャンプ中 4+ 巳 orD 

せんぷうひえんしとつ 

旋風飛猿刺突 

卜ため -^+ 日〇「〇 


ほラこうてんかん 

方向転換 

旋風飛猿刺突〇「飛翔空裂斬中 
レ パー +ボタン 

しっそうひ U うぎん 

疾走飛翔斬 

卜ため — +AorC 


•超必殺技 


しん ちょ5ぜつたつま#しんくうざん 

真丨超絶竜巻真空斬 

- ♦' vl〆 卜- 

AorC 


鳳凰脚 




特殊技 


投げ技 


チヨイ•ボンゲ 

解析/ジェイケイ 




各種ジャンプを使い分けて、裏回りジャンプ強 
パンチ—しやがみ弱キック i しやがみ(立ち)弱 
パンチ丄キャンセル鳳凰脚(強竜巻疾風斬)の連 
続技を狙っていくのが基本。 

ガー ドされ た時はしゃがみ弱パンチでやめて、 
しゃがみ強パンチ—キャンセル旋風飛猿刺突 i 方 
向転換で攻めよ、っ。しゃがみ弱パンチのあと、前 
方小ジャンプ強パンチで跳びこんだり、前転—強 
パンチ投げ(しゃがみ弱キックからの連続技)を 
狙ぅのも有効だ。その他、遠距離立ち弱パンチ i 
キャンセル通り魔蹴りでの固めも結構使えるぞ。 

跳びこみに、跳び越すとみせかけての# M 下飛 
翔脚を混ぜる とさら に翻弄度アップ。ただし、ガ 
I ドされたあとは基本的に五分〜不利なので注意 
(当たり方にもよるが)。 


FJ4JI.sy^uJ4 

ジャンプの種類が 
少ないので、ジャン 
プ強パンチで裏 まわ 
りを狙える間合いが 
限られてしま' つ。 近 
い時の跳びこみは飛 
翔脚を中心に。 

通常の連係でガ| 

ドを〗®させてから、 

弱攻撃、通り魔蹴り、 

方向；^ (相手方向 
斜め下)などを当て 
たあと、ステップか 

らの強パンチ投げも 
\ \ 〇 



強パンチ投げは投げ技はずし不可 
能。狙つていく腼値はあるぞ 


飛翔空_は、壁に向 
かって跳んだあと、弱は 
斜め下に、強 だと 直(横に 
突進する。レバ — \or t 
で左側の、\で右側の壁 
に跳ぶ ことができる (右向 
き時)。ボタンを離すと壁 
ターン せずに落下す るぞ。 

非常に素早いので、い 
きなり出して方向転換につな 
ぐだけでも結構強い。また、 
相手が画面〗1くにいる時に、 
しやがみ強パンチキャンセル 
で相手方向に跳ぶ(弱)のも 
S 。 裏側から攻撃できるの 
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で、方向転換につないだり、 
そのまま着地して攻めていこ 
ぅ。完全に画面端なら、強で 
出して方向 S につなぐか、 
夕— ンせずに着地して、投げ 
やしやがみ弱キックからの連 
S を狙ぅといいぞ。 

旋風飛猿刺突は、出が遅い 
ものの、方向転換につなぐこ 
とができるので非常に使える 

技。しやがみ強パンチをキャ 

ンセルして出すのが基本。 

方向転換は、レバー方向に 

進行方向を変えて突撃する技。 
最大 3 回まで実行可能。 
前進して 3 回当ててから逃 

げたり、早めに後ろ斜め下で 

着地して様子を見る、前斜め 

下を当てたあと攻めるなど、 

様々な動きで相手を翻弄する 

ことができるぞ。 

前斜め下を低い位置で当て 

て着地すると、その あと 相手 


より先に動けるよぅになる。 
近い間合いで ヒッ トすれば、 
しやがみ強パンチ-^キヤンセ 
ル鳳凰脚まで連続技だ。 

疾走飛翔斬は、相変わらず 
有効な使3道がない…。 


真！超絶竜 i 空斬は、 
出が 遅くなつてパワーダウン。 
無敵時間が切れてから攻撃判 
定が出るので 対空技としては 
使えないし、地上技 にもつぶ 
される。しかも、決めポ—ズ 
(スキ) は 前作同様大きい。 

逆に、新技の鳳凰脚は使い 
勝手がいい。出が早いぅえに 
高速で突進するので、ダウン 
しない？®{吊技をキヤンセルし 
て出せば、ほぼ確実につなが 
つて くれる のだ。スキの ある 
技をガ—ドしたあとの反撃に 
も使えるぞ〇 



鳳凰脚をからめた連続技はゲージ 

半分を奪ラ。マスタ|必須だ 



ill 
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連引 

前ジャンプ強パンチは、最 
後の—段に_判定がなくな 

り、裏まわりで多段ヒットさ 

せるのが難しくなった。が、 

裏まわりは狙えるので、出す 

タイミング-^見えよ、っ。 

二段斬は、転がっている最 

中は飛び道具などをくぐるこ 

とができる。2段目はキャン 

セル可能だ。通り魔蹴りは、 

出は遅いもののスキが小さい 

ので、当てたあとさらに攻め 

ていける。至近距離でヒット 

した場合、直後に鳳凰脚を出 

せば連続技になるぞ。 


竜巻疾風斬は強を連続技に 
組みこむのが基本。ただし、 

画面端以外では全段ヒットせ 

ず、ダゥン回避—突進技で反 
撃されてしま、 っ。 相手に よつ 
ては使用を控えた方がいい。 

飛翔脚は少し弱体化。出が 
遅くなつたぅえにスキも大き 
くな り、相手を跳び越してか 
ら 出しても、戻つ てこないで 
正面向きに出るのだ。弱と強 
で角度が変化(強の方がゆる 
やか)するのは前作同様。 

ヒット後、当り方がよかつ 
た時のみ、強飛翔脚丨遠距離 

立ち弱パンチ(丨キャンセル 

鳳凰脚)が連続技になるぞ。 



超必殺技 


必殺技 


通常技•特殊技 
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スーパー サイキックス ルー 
投げ間合いで和 〆 4 


空中サイコソード 

ジャンプ中 — i\+Ao「C 

サイキックテレポート 

I ゞ- ►+ 巳 o「D 


シャイニングクリスタルビッ 
卜 

✓ 卜 +AorC 


クリスタルシュート 
シャイニングクリスタルビッ 
卜中に I〆 卜 +Ao「C 

空中シャイニングクリスタル 
ビット 

ジヤンプ中 — — \ +Ao「C 


空中クリスタルシュート 
空中シャイニングクリスタル 
ビツト中に 4 〆♦■+Ao「C 


フェニックスフアングアロー 
ジャンプ中に + 

AorC 



_超必殺技 


必殺技 


特殊技 


投げ技 


あさみや 


麻宮アテナ 


解析/モリスケ 
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前作で対空 技として 使えた 

しやがみ強パンチは今回も健 
在。下方向に突き出ている跳 
びこみ以外なら j 方的に勝つ 
ことができるし、キャンセル 
で必殺技を出せるので、その 
後のフォローもできる。牽制 
に使えたリーチの長い立ち強 
パンチも健在なので、中間距 
離ではお世話になるぞ。 

連環腿は前方に移動しなが 
らの2段蹴り上げ。キャンセ 
ルはかからず、ガードされる 
とスキがあるが、先読み対空 
として 使う ことが 可能0 




出パ 

き強 

突み 

にが 

向や 

方し 

下る 


ほとんどの必殺技が弱体化 
しているが、今回追加された 
コマンド投げは高性能だぞ。 

サイコボールアタックは飛 
び i 。 硬直時間が意外に長 
く発生も遅いので、多用する 
と跳びこまれたり 前 転で抜け 
られてしまぅぞ。遠距離で撃 
ち、サイキックテレポ—卜や 
ダッシュで追いかけるべし。 

フェニックス アローは 
弱にも大きなスキができ 

てし まつた ので、ガ—ド さ 

せて攻めこむことが難し 

くなっている。攻撃発生も 

遅いので、ジャンプ攻撃に 

キャンセルをかけて出し 

ても連続技にはならない。 

レサイコリフレクタ— 


11 
ン然 
マ同 
n ち 
るた 

えつ 

使勝 
I 超ば 

は飛び道具を跳ね返す技だが、 
攻撃判定もある。攻撃発生は 
遅いので連 S には組みこめ 
ず、ガ—ドされると弱は出の 
早い技でのみ、強は大技で確 
実に反撃されてしまうが、ス 
—パ—サイキックスル—後の 
追撃としては重宝する。 

サイコ ソードは相変わらず 
無敵時間が I 瞬しかないので、 
対空技としてはもちろん、連 
係に割リこむ時も使ぇない。 
無理して使うなら、連続技に 
組みこむ程度だろう。 

空中サイコソードはその名 
の通り空中でサイコソードを 
繰り出すのだが、性能は普通 
のサイコソー ドとまつたく 変 
わらず、有効な使い道がない。 

サイキックテレポ—卜は高 
速で移動する技で、 弱と 強で 
移動距離に違いがある。移動 
中は無 i なので攻撃を食ら 
つてし まうが、普通の移動と 
違い相手を貫通して i にま 
わりこむことができる。 

ス— パー サイキックス ルー 
は新しく追加された コマンド 
採けで、相手を宙に打ち上げ 
て浮いたところに追撃を加え 
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ることができる。 現段階で最 
も効率のいい追撃は強サイコ 
リフレクターで、全体力の3 
分の一弱を減らせる。空中シ 
ヤイニングクリスタルビ ツト 
も入るが、ゲ ー ジを使ぅ わり 
に強サイコリフレクターとダ 
メージは大差ないのだ。画面 
端なら弱サイコリフレクター 
からの強サイコソ—ド、もし 
くはシャイニングクリスタル 
ビツ トまで 決まるぞ。 



シャイニング クリスタ ルビ. 
ットは弱だと無敵時間がない 
が、強なら攻撃判定が出るま 
で無敵なので対空技として使 
える。空中版も性能はまつた 
く一緒。 

クリスタルシ ユー トは 前作 
と 変わつ て おらず、弱は横、 
強は斜め上へビットを飛ばす。 
空中版は斜め下方向へ。 

フェニックスフアングアロ 
—は攻撃発生が遅いため連続 
技に組みこめず、硬直も大き 
いのでガードされ ると ピンチ。 
強で出せばけずり量が多い。 
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ス—パ—サイキッ 
クスルーが入ればか 
なりの体力を減らせ 
るので、サイキック 
テレポ—卜や前転か 
ら執勧に狙ぅべし。 

テレポ—卜はいきな 
り出してもつぶされ 
ることが多いので、 

しやがみ強パンチに 
キャンセルをかけて 
出すのが基本となる。 

アテナは投げキャラ 

として生まれ変わっ1 にまわ〇こんで投げを狙う。 
たとい、又る。 打撃キャンセルもおもしろい 





ガ—ドされると不利ではあるが、 
接近手段として使-つべし 


こちらのモ—ドで 
もス— パー サィキッ 
クスルーを軸に闘お 
ぅ。小ジャンプで跳 
びこめないが、そこ 
は弱フェニックスア 
ローでヵバ I 。跳ん 
だ直後に着地できる 
利点は大きいゾ。 

ガ— ド、ヒッ トさ 
せたあとは攻撃せず、 
i 刖転からコマンド投 
げを狙ったり、ガー 

ドで様子を見るとい 
、〇 
i 


必殺技 


通常技•特殊技 
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発勁 


マンド表 


— 0「— + C 


巴投げ 


- > or<-+D 


虎撲手 


♦ +A 


後旋腿 -4 + B 

超球弾 1^-n+AorC 


龍顎砕 


I - 〆 +巳 orD 


龍連牙 • 地龍 


卜 〆 1 \-^+A 


龍連牙*天龍 


L W + C 


龍爪_ 

ジャンプ中 —+ Ao「C 


龍連打 

投げ間合いで4 4 v+AorC 
( C ボタン連打） 


神龍凄煌裂脚 

I Sr — 〆 —+ 巳 


神龍天舞脚 

i \ i〆 卜 +□ 


せんきはっけい 

仙氣発勁 

I \->iS,->+AorC 


ワンポイント講座 







黴豫 


必殺技 


通常技•特殊技 
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ツち 
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ぐ 離す 
距出 
遠を 
f る技 
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にら 
常た 
非っ 

遠距離立ち弱キックは、リ 
—チが長くなって牽制技とし 
ての性能が上昇。リーチが長 

いぅえにキャンセルがかかる 

しやがみ強キックは相変わら 

ず使いやすい。遠距離立ち強 

パンチは2段目にキャンセル 

がかかるよぅになったぞ。 

空中ふっ飛ばし攻撃は新技。 

出は遅いが、出ている時間は 

長い。出す時は早めに。 

特殊技の_手は中段技。 

通常技をキャンセルして出す 

と中段ではなくなるが、キヤ 

ンセルが可能になる。 


龍顎砕は、無敵時間の長い 
強ならほぼ完璧な対空技にな 
る。空中の相手にも 3ヒット 
するぞ。ただし、地上の相手 
には密着状態でないと 3 段目 
がヒッ トせず、その場合ダウ 
ンを奪えずに反撃され てしま 
、つ。対空専用と割り切つて使 
お、つ。弱は全段 ヒットしなく 
てもダウンを奪えるが、無敵 
時間が短いので使いにくい。 

超球弾は、出は遅いが撃つ 
たあとのスキが小さい飛び道 
具。撃つ時の姿勢が低いので、 
偶然対空技になることがある。 
前作に比べて出が遅くなった 

(強攻撃キャンセルから連続 



技にならない)が、特に 
問題はない。相変わらず 
使い勝手のぃい技だ。 

龍連牙•地龍は、近距 
離立ち(しやがみ)強パ 
ンチをキャンセルしての 
連続技や、地上戦での奇 
襲に使える。ガー ドされ 
ても、打撃技での反撃は 
受けにくい。 めりこませ なけ 
ればコマンド投げも食らわな 
いぞ。ただし、座高の低いキ 
ャラにしやが まれる と 3 発目 
が空振りし、反撃を受けてし 
まぅので注意が必要。 

龍連牙•天龍は、打撃防御 
判定がついて対空技として使 
いやすくなつた。コマンドが 
簡単 (✓-► +C で OK) なの 
もぅれしい。打撃防御状態に 
なる前に少しだけスキがある 
ので、引きつけすぎないこと。 

龍爪撃は、最後の—発のリ 
—チが長くなり、空振りしに 
くくなつた。今回は相手を跳 
び越してから出しても戻つて 
こなくなつたので、垂直 or パ 
ックジャンプから^ S するの 
がおもな使い方。ただし、ス 
キは大きいままなので、ヒッ 
卜しても反撃を受けることが 
ある。多用は禁物だ。一応、 
後旋腿をキャンセルして出す 
ことができる。 



御る 


Rpa 

龍連打は、 コマンド投げと 

同じ 条件で 出せるガード 不能 

打撃技。間合いはそれほど広 

くない。決めたあと C ボタン 


を連打するとヒット数が増え 
るぞ(最大 [2 ヒット)。 

ダウンを奪ぅことはできな 
いが、決めたあとこちらの方 
が先に動けるよぅになるので、 
タィミングよく遠距離立ち弱 
キックを出せば連続技になる。 


超必殺技 


神龍天舞脚&凄煌裂脚は、 

前作に比べて出が早くなつた 
(しやがみ強パンチキャンセ 
ルで連続技)が、そのぶん無 
敵時間が短くなつたよぅで、 
相手の技に合わせてもつぶさ 
れることが多い。連続技専用 
の技と して 使つていこ'つ 〇 M 
A X 版は無敵時間が長く、力 
ウン タ—技と して 非常に優秀。 
連続技にも組みこめる。 


仙氣発勁は龍連打と同じ性 
質の技。間合いは龍連打に比 
ベて少し広い。 
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実は画面が暗転してからでも前転 

で回避(そのあと反撃)される 


3 




遠距離立ち弱キックで牽制しつつ、しやがみ強 
キック i キャンセル弱超球弾を当てていくのが基 
本。題坪覆はすぐにダッシュして、中ジャン 
プ空中ふっ飛ばし攻撃、遠距離立ち強キック、し 
やがみ強キックなどで攻めて いこ、 っ。ただし、キ 
ャラにょってはキャンセル弱起球弾のスキに小 

(中)ジャンプ攻撃で反撃され てし まう。そうい 
う相手には強超坪弾も混ぜて使うこと。 

超球弾は、フ I ィントを混ぜつつ単発で撃った 
り、しやがみ強キックやふっ飛ばし攻撃を空振り 
キャンセルして 撃つの もいい。 相手の跳びこみは、 
強くなった対空技(強龍顎砕&龍連牙•天龍)で 
の迎撃を狙っていこう。 

龍連牙•地龍での奇襲も有効。キャンセル(空 
振り含む)から出してもいいぞ。 



基本はアドヴァン 
ストと同じ だが、ダ 
ッシユがないので積 
極的に攻めこむのは 
難しい。単発の技(連 
係)をメインに闘い 
つつ、跳びこみを対 
空技で返していこぅ 
他キャラ同様、ステ 
ップからの投げも使 
えるぞ。体力が減っ 
たら、 MAX 版の神 
龍天舞脚(凄煌裂 
脚)でカウンタ—を 
狙うの もよ い。 


MAX 版神龍は対空 S カウンタ— 
に使える。一発逆転狙いに最適だ 
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激しく弱体化したが、まだまだ使いも 
のになる。前作が強すぎた7 


1マンド表 


げ技 

顯 y 

— or—+C 

涵蠱げ 

40 r—+D 



瓢簞撃 


✓ 卜 +AorC 


柳燐蓬萊 


-n \+AorC 


回転的空突拳 

• — 〆 4> \-*+BorD 
•酔管卷翁中- ^+ Bo「D 
• 望月酔中 -»+ Bo「D 


酔管卷翁 


， w+Ao「C 


_趨 

酔管卷翁中— + Ao「C 


-+ 巳◦「□ 


望月酔中 t + 巳 


ごうらんえんぼう 

轟攔炎泡 

i i \ —+ Aq 「C 


轟炎招来 

i n , i ✓<-+AorC 



ワンポイント講座 


通常技•特殊技 


空中ふつ飛ばし攻撃は接近 

手段として重宝する。攻撃が 
出ている時間が短くなつたの 
で、出す タィミングには 注意。 
2段技のジャンプ強パンチ 

は、小(中)ジャンプの昇り 

で出せば中段技になる。連続 

技を狙ぅ時にも役に立つぞ。 

遠距離立ち強パンチは、 リ 
—チが長くキャンセルもかか 
る。ダッシュから出したりし 
て牽制に使つていこ、つ。少し 
近い間合いでは、遠距離立ち 
弱パンチが1的な技だ。 

しやがみ強パンチは対空技。 

1 -■ - ■ - 111 ■■ 


られていることと、蝶襲鏟魚 
のスキが大きいことから、使 
い勝手は悪い。 

一応、弱パンチなどをキヤ 
ンセルして酔管巻翁を出し、 
すぐに蝶襲鯉魚を出せば連続 
技になるぞ。 


超必殺技 


轟欄炎炮ほ_み対空や連 
続技(しやがみ強パンチキャ 
ンセルなど)に使える。また、 
—発目の炎を出すまで無敵な 
ので、相打ち OK の対空&力 
ウンタ—技としても使えるぞ。 

前作で有効だった画面端で 
の連発モ—ドは、スキが大き 
くなったので不可能。逆に反 
撃を食らつ てしまぅ のだ。 

新技の轟炎招来は、出は遅 
いが無敵時間が攻撃判定出現 
後まで続くので、地上戦(接 
近時)での割りこみや、突進 
技を返すのに使える。 



無敵時間が長く、カウンター技 

として優秀。 スキは大きいけど 



前作で猛威を振るった望月 
酔&鯉魚反關は当然のょぅに 
弱体^望月酔は寝ている最 
中の食らい判定が大きくなり、 
鯉魚反綳は無敵時間がなくな 
つたぅえに出も遅くなつてし 

まつたのだ(望月酔の寝るま 

での無敵時間は残っている)。 

それでも、突進技を先読み 

して望月酔でかわし、硬直に 

鯉魚反硼を決めることは可能。 

判定の強くない跳びこみに対 

しては、早出しで対空技にな 

るぞ。読みが外れたら、早め 

に鯉魚反■を出してしまおう。 

龍蛇反綳は前作と大差なし。 

突進スピードが速いので— 

にはなるが、スキは大きい。 


弱空突拳をガードされたあとは、 
前後転や強轟欄炎炮が有効だ 



強くなったのは柳燐蓬萊の 

一两打撃防御技なのだが、防 
御 1 FJ になるまで無敵になっ 
たのだ。跳びこみや突進技を 
引きつけてから出せば、ほぼ 
S に返すことができるぞ。 
ただし、跳びこみは引きつけ 
すぎると地上でガードされて 
しまうので注意。ダメ I ジの 
大きい強は*{わらず連！ 

用だ(前方ジャンプ強パンチ 
4近距離立ち強パンチ4キャ 
ンセル強柳燐蓬萊など)。 

残リの必殺技は前作とほぼ 
同じ。瓢箪撃は射程距離の短 
い飛び道具のょうなもの。遠 
距離立ち強パンチなどをキャ 
ンセルして弱で出すのが基本 
だ。強は、多少近い間合いで 
使う と 2発目が ヒットするこ 
とがあるかな、程度。 

回転的空突拳は、出した瞬 
間から姿勢が低くなるため、 
宙を飛ぶ飛び道具、立ち攻撃、 

突進技などの下をくぐりつつ 

攻撃できる。また、遠距離立 
ち強パンチなどをキャンセル 

して出すのも手。弱で出せば、 

ガード されても ごく|部の技 

でしか反撃されないぞ。 

酔管卷翁は、弱だと下 f 

が、強だと上 f が無敵にな 

る技。無敵時間で相手の技を 

かわしたあと出の早い蝶襲鯉 

魚で反撃、というのが理想的 

な使い方だが、無敵部分が限 



ii 


遠距離立ち強パンチで牽制しつつ、キャンセル 
(空振りキャンセル)弱®早撃や弱回転的空突拳 
を混ぜていくのが基本。相手が跳びこんできたら、 
できる限り弱柳燐蓬萊 やし やがみ強パンチで落と 
していこう。 

こちらから攻めこむ時は、大ジャンプ空中ふつ 
飛ばし攻撃が使える。接近後は、手堅くダッシュ 
からの遠距離立ち強パンチ—キャンセル必殺技で 
固めるか、各種ジャンプで再び跳びこむのが有効。 
ダッシュ前転も使えるぞ。, 

前転したあとなどの密着に近い間合いでは、気 
絶値の高いしやがみ弱キック i 近距離立ち弱キツ 
ク丄 キャンセル強柳燐蓬萊か、投げ技は ずし 不可 
能でダメ—ジも大きい強パンチ投げ(要レバガチ 
ヤ+ボタン連打)を狙つ ていこ、 つ。 




この部分まで空振りキャンセル可 
能。フェイントとして使える 


自分から攻めこむ 
のは難しいので、攻 
撃避けと牽制技で待 
ち気味に闘うことに 
なる。対空技もキッ 
チリ出せるように塾 -II 
戒 しておく こと。 

空振りキャンセル 
に使う技はしやがみ 
強パンチでもいい。 
キャンセル受けつけ 
時間が長いうえ、モ 
—ションが変わって 
いるので結構引っか 
かってくれるぞ。 


必殺技 
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令月 +C 


回天 — o 「4 -+D 


參必殺技 


ひ W かつ てんじん : hi ) *5 

百活 • 天神の理 

-♦ i v+AorC 

Esiii -蝻 M の IM 

\ A ✓<-+AorBorCorD 

にひ“ じ ♦うにかフ しんそく のりと てん 

f 百拾武活 • 神速の祝詞•天 

神速の祝詞中 i〆 卜+再ボタ 
ン入力 


ひ t はちかつ たまゆら しっね 

百八活•玉響の瑟音 

卜 〆 ふ w+AorC 

にひゃ； 4うにかつおつしきちょうもん いっしん 

武百拾武活乙式頂門の一針 
A Nr—AorBorCorD 


»超必殺技 


りめんはち >うごかつ れいぎ ぃいえ 

裏面八拾伍活零技の礎 

I 〆 和 〆 i \-4+AorC 

りめんいちかつ さんらい ふじん 

裏面皂活三籟の布陣 

i \-+ i w+BorD 


神楽ちづる 

解析/修羅騎士鷹 
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制 
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継技 
中た 
のれ 
技優 
続。 
連る 

〇キ j 
I P で 
!強が 
みと 
i がこ 

:や-つ 

.し使 

特殊技がないので通常技の 
み説明をしよぅ。 

しやがみ弱キックは連打が 

利くので接近戦での牽制に役 

立つ。しやがみ強パンチは出 

が早くキャンセルが利くので 
連続技の中継にはもちろん牽 

制にも使える。遠距離立ち強 

キックは、突進するぅえ攻撃 

時間が長い。さらにガ— 

ドされても相手との距離が離 

れるので反撃は受けにくい。 

ジャンプ攻撃では、弱キツ 

クが昇りで出せば中段として 

凌う ことができる- 


百活•天神の理。弱は本体 
が地上に残り、強は跳び上が 
った先に出る。強は出がかり 
に無敵時間があるので対空と 
して使うことができる。引き 
つけて出すようにしよ、っ。 

相手の連係に割りこむこと 
ができるのでこちらの方で活 
躍する技だろう。 

弍百拾武活•神速の祝詞。 
弱は分身が突進していき、本 
体は出したその場に残る。強 
は出したその場に分身が残り、 
技の出た先へ本体が移動する。 
出した あと 再びボタンを押す 

ことによつて攻撃が発生する。 

弱(残像)、強(本体)と 




驗 

もに突進中には食らい判定が 
あるので、つぶされる前につ 
ぶす といっ た感じで出そう。 

この技は、パンチ系と キッ 
ク系に分かれていて、パンチ 
(A orc ) で 出した 場合は腕 
を振り上げる技になっている。 
出が早く攻撃範囲がやや広め 
で、 ヒツトしたあとさらに 追 
い打ちをかけられるのが特徴。 
画面端なら百活天神の理な 
どで追い討ちをかける こと も 
できるのだ。強で 出した 場合、 
ガードされても相手との間合 
いが離れるので反撃を受けに 
くい。 キック ( BorD ) の方 
は、姿勢を低くしつつ、手で 
なぎ払う。 3 T か遅いのでやや 
使いづらい。使う場面は限ら 
れてくるだろ、っ。 

パンチ系、キック系の両方 
とも、ジャンプ攻撃に弱めで 
技のスキに攻撃されてしまう 
のだ。出した弾に食らい判定 

がある飛び道具と思おう。 

武百拾弐活•神速の祝詞. 

天瑞は神速の祝詞後に出せる 

追加技。弱は小さくジャンプ 
しつつ攻撃を出し、強はその 
場から手の平で叩きつける。 

百八活•玉響の瑟音は相手 

の飛び道具(闇払いなど)を 

跳ね返す技。弱は強攻撃から 

連続技にする一ことができる。 

強は出がかりが無敵で中段な 

のだが、出がかなり遅い。 

武百拾武活乙式頂門の 



一針は緩やかな放物線を描き 
つつ、突進していく技。パン 
チ、キックの違いは移動距離。 
弱、強の違いは神速の祝詞と 
同様だ 0 


超必殺技 


裏面八拾五活零技の礎は 
一旦後退して、腕を前へ伸ば 
して一気に突つこむ技。ヒツ 
卜すると相手の必殺(超必 
殺)技を表示タイムで10秒間 
封 じる ことができる。出が遅 
いのでかなり使いにくい。 

裏面舂活三籟の S は分 
身が腕をまわしながら攻撃す 
る技。無敵時間が結構長く、 
割りこみに使える、っえ、小技 
から連続技にすることも可能 
だ。分身が出ている間は本体 
も動くことができる。一緒に 
攻撃しよう。 



後方にさがるので、足払い系の攻 

撃を空振りさせることもできる 


2 


弱3の柷詞を使って牽制しつつ、各種ジャン 
プや強神足の祝詞で近づいて接近戦を挑んでいく 
といい。神速の祝詞は、通常技などを適当に振っ 
てつぶしてく るよぅ な相手には、技のスキに 叩き 
こんでいったり、相手の技のリーチを考えて早め 
に攻撃を発生させるなど出し方を考えよ、っ。避け 
に対してはあまり意味を持たないが、前転で回避 
してくる相手に対しては早めに攻撃を発生させよ 
ぅ。 

接近戦に持ちこんだら、前転から投げや、しや 
がみ強パンチ丄キャンセル必殺技(パンチ系神足 
の祝詞や三籟の布陣など)の連続技を狙っていこ 
う。弱技を使っての牽制も有効だぞ。 



基本的にアドヴァ 5 K 
ンストと同じ闘ぃ方。 11111 
鐘離ではパヮ-溜 
めをやって、攻撃力 
アップを計ろ、っ。投 
げ技はずしができな 
いので相手が前転や 
ステップなどで近づ 
いてきたら、出が早 
くリ—チもそこそこ 
あるしやがみ強パン 
チを使、っといい。つ 
ぶすことができたら、 

そのままキャンセ~神速の祝詞は頼りになる技。弱' 
から必殺 技を 出そぅ。 強を使い分けて相手を翻弄しよぅ 



必殺技 


通常技 
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マンド表 

しらぬいごうりん 

不知火剛臨 — G 「卜 +C 


M 顏し 


峙〇「卜+〇 


夢褛 

ジャンプ中 t 以外 + Co「D 


•必殺技 


1 v^+AorC 

料うえんぶ 

龍炎舞 

I 〆 — + Ao「C 

ひしょう4うえんじん 

飛翔龍炎陣 

- \+BorD 

ひっさつ U) び ばち 

必殺忍蜂 

l + 巳 OrD 

ムササビの舞 
• 4■ため t + Ao「C 
• ジャンプ中 I + Ao「C 
(ボタン押しっぱなし） 

ii の i 

— 4 、十 AorC 

•超必殺技 


超必殺忍蜂 

4 〆 — ' s.-^+BorD 


- 4 - 〆 — + Ao「C 


水鳥の舞 


♦+ Ao「C 



ワンボイント講座 


ほ知火舞 


I 


解析/修羅騎士鷹 


動していく技。最大12ヒット 
する。当ててしまえば、ヒッ 
卜 or ガードにかかわらず相手 
との距離が離れるので反撃を 
受けにくくなつている。先読 
み対空にもなるぞ。避けや前 
転に弱いので中間距離での乱 
発は禁物だ。 



超必殺忍蜂。前作では対空 
としても 使えたのだが、今回 
は MAX 版でも相打ちになる 
ことが多いので連続技専用と 
考えた方がよい。 

密着状態からなら弱攻撃か 
らも連続技に組みこむことが 

できる。 

鳳凰の舞は空中から回転し 

つつ急降下してくる技。強は 

' f 技からキャンセルで出せ 

ば裏 まわりを 狙える。 

の舞は^^扇を連続し 

て3発出す技。強攻撃から連 

続技にすることができる。 



_扇は扇子を相手に向か 

って投げる飛び道具。遠距離 
からの牽制に最適。弱、強の 
違いは移動速度と出したあと 
のスキ。また、どちらも出が 
遅いので乱発すると簡単に跳 

び こまれてしまう ので注 I 思。 

龍炎舞はしっぽに炎をまと 

わせて回転しつつ攻撃する技。 

強はしっぽの前に出る手にも 

攻撃判定があるので、出が早 

いのはこちらの方。弱は攻撃 

判定がしっぽだけなのだが、 

強よりスキが小さい分、ガー 

ド されても 反撃を受けにくい〇 

弱は先端を当てるようにして 

牽制に使い、強は連続技に組 

みこむ際に使おう。 


通常技•特殊技 


遠距離立ち弱パンチはリ| 

チがそこそこ長いので、先端 
を当てるよぅにして牽制に使 
お、っ。遠距離立ち弱キックは 

立ち弱パンチよりリーチが長 

いのだが、小さめのキャラに 
しやがまれてしまぅと当たら 
ないので使い方に注意が必要。 

ジャンプ^^では強キック 

とふつ飛ばし攻撃が、キヤン 
セルも利き使いやすい。 

紅鶴の舞はスライディング 
からキックを繰り出す2段攻 
撃。ヒツトさせても反撃を受 

ける。フイニツシユに使おう。 



飛翔龍炎陣。弱は出 
がかりに無敵時間がつ 
いたので、引きつけて 
から出せば対空として 
使う ことができ るよう 
になつた。また、弱、 

強ともに、地上にいる 
相手にヒットさせても 
ダウンを奪えない。 

必殺忍蜂。弱は弱攻撃から、 
強は強攻撃からキャンセルを 
かけて出せば連続技に組みこ 
むことができる。しかし、ガ 
—ドされてしまうと絶大なス 
キが生じるので注意が必要だ。 

ムササビの舞。弱は急下降 
し、強は横に伸びるといつた 
感じで空中から相手に向かつ 
て突進していく技。空中版は、 
バックジャンプなどから出し 
て奇襲に使おう。地上版はわ 
ざと突進するのをやめて、相 
手との間合いを離したい時に 
使うといいぞ。 

また、相手が2 P 側にいる 
場合はためたあと\で出して 
みよう。すると、相手の方へ 
跳んでいくぞ。 

弱、強ともに足元を狙うよ 
うにしなければガードされた 
際に反撃を受けるので注意。 

画面端でヒットさせた場合は、 

強飛翔龍火火陣、白鷺の IT 超 
必殺忍蜂などで追い打ち可能。 

白鷺の舞は両手に扇子を持 
ち、振りまわしながら前へ移 



白鷺の舞。扇子を広げてブンブ 

ン振りまわす。結構使える技だ 


n 


遠距離立ち弱パン 
チと弱キックを使っ 
て、チクチクと攻め 
るのが基本。これに 
ジャンプ防止になる 
遠距離立ち強パンチ 
や白鷺の舞をまぜて 
みるのもいい。相手 
に近づく場合は、小、 1 
中ジャンプや 、 g 
扇を先行させダッシ 
ユなどで突っこもぅ。 

遠距離では、フェィ 

ントをまぜつつ^^遠距離立ち強パンチ。相変わらず 
扇を放つと士 1 f 対空に使えるぞ 








基本的にアドヴァ 
ンス トと 同じだが、 
牽制時にステップか 
らの投げを組みこん 
でみてもいいかも。 
攻めこむ際は、小、 
中ジャンプの代わり 
にムササビの舞を使 
ってもいいぞ。 

こちらが赤ゲージ 
になった時は、間合 
いを離して i の舞 
を出してみよ'っ。こ 
の技を連発して出す 
足元を狙うようにして出していこだナでつらいキヤラ 
もいるぞ。 


-つ。奇襲に使えるのだ 


必殺技 
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スライデイングキック 


\ +D 


べノムストライク 

i s.-H-BorD 


ダブルストライク 

Sr-^+BorD 


トフツプシヨ 、 j 


-►i \+BorD 


ト ルネー ドキック 

〆—+ 巳 ◦「□ 


サプライズローズ 


レ \+AorC 


ミラージュキック 

— 〆 I \-4+BorD 


イリュージョンダンス 

4- ✓ —+Bo「D 


サイレントフラッシュ 

I 〆♦» 4> 〆♦■+ 巳 ◦「□ 






t : I 


通常技•特殊技 




しやがみ強パンチは、1刖作 
までと同じく対空技として重 
宝する。相手の小ジャンプな 

どにとつさに反応して出せる 

のが強み。 

ふつ飛ばし攻撃も前作まで 

のよぅに地上戦の要となる技。 

ここからのキャンセル必殺技 

は、もはやキングの戦法の基 

本といえる。 

ジャンプ攻撃では強キック 

が強い。昇りで出すことで中 

段攻撃として使うことができ 

る。もちろん、普通に跳びこ 

む際にも使えるのだ。 


べノムストライクはキング 
を代表する必殺技。弱は飛距 
離が短くスキが小さい。しか 
し、近距離でガードさせると 
相手の方が若干先に動けるの 
で、ムリな攻めは禁物だ。強 
は飛距離が長いかわりにスキ 
が大きいので、遠距離での牽 
制に使う程度だろう。 

ダ'フルストライクはべノム 
ストライクを2連発する技で、 
2発目の射程が長い。しかし、 
スキが絶望的に大きいうえに' 
画面中央で地上の相手にヒッ 
卜すると2発連続でつながら 
ない。空中の相手に—発目が 

ヒツトすると、2発目が空中 



ガードされたあとの間合いは遠 
め。連係には持ちこめない 



トラップシヨツトは前 
でと違い、ガードされて 
も蹴り乱打が発動する。 


ノトするんだけど。 

—は前作ま 
0ていて 
空振 

りの時は最初のモ—ションだ 
けで終わる。 

ガ—ドされたあとは多少ス 
キがあるが、間合いが離れる 
ので大きい反撃は食らいにく 
い。キャンセルから出して相 
手を固めつつ、ガードクラッ 
シユを狙ぅことも可能。 

トルネードキックは弱の無 
敵時間は相変わらず長め。し 
かも、地上の相手に当たりや 
すくなったため、対空だけで 
なく、地上の割りこみにも非 
常に使いやすい。 

強はまつたく無敵時間がな 
いので連続技用といえる。 

サプライズローズは前作と 
あまり 変わつていない。ガ— 
ドされてもスキが小さく、少 
しだけ有利になるので、接近 

手段として使ってもょい。 

昇りがヒットすると、浮い 

た相手に追い打ちができるが、 

相手が大きくふっ飛ぶので画 
面端以外ではムリだろぅ。 

ミラ— ジユキックは、前作 

では相手の近くまで移動して 

から蹴る技だったが、今回は 

一定の距離で蹴りを出す技と 

なり、少々扱いづらくなつて 

しまつた。 

ガー ドされると 間合いが離 



れて しまぅ ので、次の技に連 
係させにくい。さらに強は反 
撃すら受けて しま、 つ。弱をガ 
—ドさせて、相手の反撃技を 
トルネードキックでつぶす、 
といつた使用法がメインとな 
るだろう。 


イリユージ ョンダンスは、 
他のキャラの乱舞技が連続技 
に組みこめるょぅになってい 
る中、逆に攻撃発生が遅くな 
つてしまつた悲しい技 0 
後転中はずっと無敵なので、 
相手の反撃を誘っておいて出 
すなど、引っかけに使おぅ。 
また、相手の連係に割りこむ 
のにもょい。判定は強いので 
打ち負けにくいぞ。 

サイレントフラッシュは連 
続技に使いたいが、間合いが 
少しでも遠いと空振りするの 
でイマイチ。 



当たると嬉しいけど、空振りしや 

すいのが難点 


座 

講 


遠距離立ち強キックや弱べノムストライクで牽 
制しつつ、中ジャンプ強キックや弱サプライズロ 
—ズで接近するのが基本。 

中ジャンプ強キックで接近したら、しやがみ弱 
キックと昇りジャンプ強キックで2択を迫る。し 
やがみ弱キックからはしやがみ弱パンチ丄キャン 
セル強トルネ—ドキックの連続技を狙ぅべし。 

しやがみ弱キックがガ—ドされていたら、ふつ 
飛ばし攻撃に連係し、キャンセルサプライズロー 
ズにつないで攻めを続行するといい。 

遠距離でのべノムストライクは、フェイントを 
混ぜるのが基本。フ X イントに引つかかって相手 
が跳びこんできたら、しゃがみ強パンチか弱トル 
ネ—ドキックで迎撃。 



前転と中ジャンブ 
がないため、べノム 
ストライクによる牽 
制とサプライズロ丨 
ズでの強襲が重要に 
なる。 

サプライズロ—ズ 
のあとは、ふつ飛ば 
し攻 Y キャンセル 
必殺技で手堅く固め 
るか、スライディン 
グキックによる奇襲 
のどちらかが有効。 

無理に攻めず、攻撃& 

鞋ナを吏つ てね、まる 中段の昇りジャンプ強キックを積 
2 f も r 極的に狙ぉぅ 



超必殺技 
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対空としては使えないが、発生の早さ 
とリーチは特筆モノ 
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山崎竜二 

解析/モリスケ 


胃 マンド表 


•备げ技 

シメアゲ 

-♦〇「和 +G 

ブン蠱げ 

― or<-+D 



蛇使い上段 


4> 〆— +A 


蛇使い中段 


1 〆 卜+巳 


蛇使い下段 


4 + C 


サドマゾ 


♦+BorD 


I w+Ao「C 


裁きの匕首 4 i 、+ Ao「C 


爆弾パチキ 

投げ間合いで —/ A \"4 +A 

o「C 


砂かけ 


-* I \+BorD 


キロチン 

4- \-4 4- N,^+AorC 


ドリル 

投げ間合いで —\ i〆 和 
4 〆 — +△□「□!(ボタン連打） 


通常技•特殊技 


近距離で使ぅことになるの 

がしやがみ強パンチ。出の早 

さが弱技なみで、キャンセル 
で蛇使いキャンセルを入力し 
ておけば相手よりも先に動く 
ことができ、上方向にも判定 
があるので跳びこみ防止にも 
なるぞ。跳びこむ時は横に長 
いジャンプ弱キックと、下に 
突き出ているジャンプ強キッ 
クの2つを使い分けよ、 つ。 

ブツ剌しは2段技になつて 
いる中段攻撃。意外とリーチ 
があるので使いやすい。 



砂かけには秘密があり、知 

つておかないと山崎使いは損 

するゾ。 


蛇使い上段は対空技として 
使用する。判定は強く、引き 
つけると2 ヒッ トするので威 

力もある。 

蛇使い中段は遠距離から中 

間距離での牽制に使用する。 

攻撃発生が早いので弱技から 

連続技にすることができる。 

蛇使い下段は中段と違って 

しやがんでいる相手にも当て 

られるが、中段よりも若干硬 

直時間が長くなつている。ま 

た、立ちガードでも防御する 

ことができる。 


素早いコマンド入力ができれば 
超強力な武器となる砂かけ 



サドマゾは打撃防御の当て 

身技。かなり下にまで判定が 
あるので、少しでも浮いてい 
る足払いなら取ることができ 
る。攻撃発生も早いので、相 
手の連係に割リこむといつた 
使い方もで きる が、跳びこみ 
に対して合わせると着地でガ 
—ドされてし まぅ ことが 多い。 
カウンター でヒツトした場合 
は苣撃する こと もで きる。 

倍返しは飛び道具を弱なら 
吸収、強なら跳ね返すことが 
できる。吸収した場合は微量 
だがパワーゲージが増加する。 
また、腕の部分に攻撃判定が 
ついており、キャンセルで出 
せば連続技にすることもでき 
る。 

裁きの匕首は突進技で、弱 
は2 ヒツト、 強なら4 ヒツト 
してダウンさせることができ 
る。ただし出るのは早くない 
ので強攻撃からしかつながら 

ない。硬直も大きいのでガ| 

ドされると反撃を受けるが、 

終わり際をガ—ドさせること 

で反撃を受けに くくす る こと 

はできる。 

* 弾パチキはコマンド投げ 

だが、投げ間合いが広いわけ 

でもなく、湧吊投げよりも威 

力が低いので、投げ技はずし 

をされない以外利点がない。 

砂かけは、足を M り上げる 


と同時に足元の砂も巻き上げ 
る。この技は必殺技でありな 
がら終わりのスキを蛇使いで 
のみキャンセルすることがで 
き、蛇使いキャンセルをすれ 
ば砂かけがヒツトした時なら 
先に動けるのでもう一度砂か 
けを決めることができる。 


ギロチンは攻撃判定が出る 
まで上 f 無敵なので、対空 
技と して 使えばまず|方的に 
打ち勝てる。弱と強の違いは 
跳び上がる高さ。より高く跳 
び上がる強で出すと3発目の 
つかみが入りやすいので必ず 
^^で出すこと。出は早いので 
密着状態なら弱技からでも連 
続技にすることができる。 

ドリルはボタン連打で威力 
の上がるコマンド投げ。投げ 
間合いは i パチキと同程度 
しかないので決めにくいが、 
ダメージは申し分ない。 



上半身無敵な ので対空技として 

使える。割〇こみには危険 


必殺技 


超必殺技 


座 

講 

卜 

ン 



接近戦はしゃがみ 
強パンチからの蛇使1 
いキャンセル(蛇使 
いは D ボタンでスキ 
なく キャンセルでき _ 

る)で攻めつつ、砂_ 

かけからの連続技を 
狙ぅ。砂かけをガ— 

ドされてもお構いな 
しに蛇使いキャンセ 
ルして出し続けると、 

I 発でも砂かけが入 
つた時に大ダメ—ジ 

が見こめるので有効。通常技は常に蛇キャンするぐらい 
の気合いで闘おラ 

:. vis 




1 蒙 


このモ—ドでも砂 
かけからの連続技は 
可能なので、砂かけ 
蛇使いキャンセルで 
のゴリ押しは健在。 

■小ジャンプがないの 
■でこちらから攻めこ 
むのは難しい。無理 
に近づこぅとせず、 
蛇使い中段で牽制し 
ながら中間距離を保 
ち、地道にパヮーゲ 
—ジをためよ、っ。近 
牽制はやっぱり蛇使い中段ですな。づかれたら把かけで 
つぶされに くいし ネ 固めればいい。 
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ワンボぜント講座 


►特殊技 


八ン マーアーチ 

― +A 

クライミング アロー 

\ + B 


»必殺技 


スピンフォール 

1 \-* + BorD 


M • スパィダー 

i\-^+AorC 


ストレート • スライサー 

—ため - ►+BorD 


クラブ•クラツチ 

ストレート • スライサーヒツ 

卜中4> w+BorD 


八ーチカル • アロー 

-41 \+BorD 


M • スナッチヤー 
バーチカル.アロー中— I \ 

+巳 o「D 


M • リパースフェイスロック 

i 〆 —+巳 


M • ヘッドパスター 

I ✓ —+□ 


パックドロップ • リアル 
投げ間合いで— 〆 1、— + 

AorC 


>超必殺技 


M • タイフーン 
投げ間合いで — — \ 
i 〆 — + Bo「D 


M • スプラッシュローズ 

i Nr i ✓b+AOrC 


M • ダイナマイトスウイング 

i \-> + BorD 


間合いは広め。コマン 
- niT ^ mssaa ドにちょっと難がある 
けど 



ビクトル投げ 

- ► or ^-4 -C 

ヘッドス ロー 



ナッチャーはまず入る。 

バックドロップ•リアルは、 
間合いの広いコマンド投げ。 

前転や攻撃避けから狙ったり、 
連続技に組みこんだりしょぅ。 
しかし、採げが入らない状況 
でこの技を入力すると、 M . 
スパイダ I が寒発してしまう。 
起き上がりで、相手が近くに 
いるからといつて狙うのは、 
少し®を伴、つのだ。 



M •タイフーンはコマンド 


投げだが、威力はそれほどで 
もない。 MAX 版ならばそれ 
なりに減るので狙ってみても 
悪くはないが。 

M •スプラッシュローズは、 
出がかりに長い無敵時間があ 
るので、起き上がりなどに使 

ぅとい い。 ヒット 後 M •スナ 

ッチャーで追い打ち可。 

M •ダイナマイトスイング 

は、空中の相手にヒットする 

と 投げが発動しないので、対 

空にしても章)味はない。弱攻 

撃からでも連続技になるぞ。 


小ジャンプ強 キックを 繰り返して相手に まとわ 
りつくのが強い。相手に近づきすぎたら後ろ小ジ 
ャンプも混ぜよぅ。 

接近戦での基本連係に、しやがみ弱パンチ i キ 
ャンセルハンマ—アーチ—キャンセル弱スピンフ 
才—ルがある。ハンマ—アーチは通常技をキャン 
セルして出した時のみキャンセルがかかるのだ。 

この連係において、最後の弱スピンフォ—ルを 
卜 〆 — A に変えると、ハンマ I ア I チが決 
まつて いればバックドロップ•リアルが入り、ガ 
—ドされ ていたら M •スパイダーが出るといぅ、 
いやらしい 連係になる。この 3 つの必殺技の使い 
分けが有効だ。 

対空技には強のパ—チカル•アロ—がよい。 M . 
スナッチヤーまで決めれば大ダメージだゾ。 





小ジャンプ攻撃で 
まとわりつく戦法が 
できないので、 どう 
しても遠距離立ち弱 
キックで牽制しなが 
らスキをうかがう闘 
い方になつてしまう。雇 
相手が反撃してき 
そうだと 思つ たら 攻 
撃避け。 うまく 相手 
の攻撃を空振りさせ 
られたら バック ドロ 
ップ•リァルを決め : J 

る、とい、っ戦法を取この技からのキャンセル必殺技で 
つていこ、つ。 攻め立てるのが基本 





Bf 

と'; I ぜて使うとょい。 

ストレート•スライサー は、 
下段判定の突進技。スピード 
がかなり速いので、奇襲とし 
て弱を中間距離から出すと有 
効。連続技にも使えるが、残 
念ながら弱攻撃からはつなが 
らない。 

クラブ•クラツチは、スト 
レ ー ト•スライサ I がヒツト 
している時に出せる追加技。 

パーチカル•アローは強の 
無敵時間が長く、対空に使え 
る。弱は判定も弱く使えない。 

M •スナッ チヤーはパ— チ 
カル •アロー からの追加技。 
バー チカル •アロー が ヒット 
していなくても、相手が空中 
にいれば問匁昼凿でつかんで 
しまうスゴい技。ふつ飛んだ 
相手のバウンドすらつかめる。 
M •リま I スフ H イスロッ 

クは上段当て身投げ 、 M •へ 
ツドバスタ—は中段当て身投 

げ。どちらも出るのが遅く、 

対空に使うにはムリがある。 

空振りした時のスキも大きい。 

M •ヘッドバスタ—のあとに、 

パ—チカル•アローで追い打 

ちができる。パーチカル•ア 

ローが空振りしても 、 M •ス 



痣 

WI 


一 'I 爲察 


必殺技 


通常技•特殊技 



遠距離立ち弱キックは牽制 
によい。カツカツ当てて相手 
を固めよぅ。 

ジャンプ強キックはとても 
判定が強い。もともとジャン 
プが低いので、小ジャンプで 

跳んで強キックを繰り返すだ 

けでも相手にとってはィヤな 

攻めとなる。 

ハンマーア—チは中段攻撃 

だが、キャンセルで出すとな 

ぜかしやが みガー ドで きるよ 

、つに なつて しま、 つ。 

クライミングアローは対空 

技になる。早めに出すといい。 


スピンフォ—ルは、跳び上 
がって力力卜を降り下ろす技。 
スキは小さいが、ガードされ 
ると若干不利になる。 

攻撃判定が出てしまえば強 
いが、出るまではスキだらけ 
なので、キャンセルから出し 
ていくといい。強は移動距離 
が長すぎるので、弱を使うよ 
うにしよう。 

M •スパィダーは、飛びか 
かって相手の腕を取る移動投 
げ。相手の攻撃避けや前転を 
つかむことができるため、多 
用したい技だ。 

しかし、相手が空中にいる 
とつかめないので、 モー ショ 
ンの似ているスピンフォ I ル 
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大旋風 


i \-H-AorC 


棒高飛び蹴り 


♦+ 巳 


ち i うかえんせんぶうこん 

超火炎旋風棍 

i V-* \ i 〆— +AorG 


さんせつこんち*-5だんう 

三節棍中段打ち 

♦- \-++AorC 


かえんさんせつこんち*)だんう 

火炎三節棍中段打ち 
三節棍中段打ちヒット中 A \ 

― + Ao「C 


A ボタン連打 

いうてんれんばこん 

集点連破棍 

□ボタン連打 

k 襲飛翔 

4 、+巳 OrD 

火龍追撃棍 

ふ 〆 ♦- + 巳 

すい w うついげきこん 

水龍追撃棍 


せんえんさっこん 

旋円殺棍 

^ 1 、+ Ao「C 


鲁超必殺技 


春必殺技 


連続技に組みこめば問題ない 
が、弱は地上の相手にヒット 
してもダウンを奪えない。ま 
た、強も2ヒットしなければ 
ダウンを奪ぅことができず、 
弱強ともに技のスキに反撃さ 
れてしまぅ。 


超必殺技 


超火炎旋風棍は無敵時間が 
なく スキも 大きい。対空に使 
おぅとしても、 攻撃判定が弱 
いのでつぶされやすく、結局 
使ぅ機会は少ない。 

大旋風は出だしに無敵時間 
はなく、スキも大きいので、 
つぶされたり反撃されること 
が多い。出るのは早くないが、 
密着からなら弱強どちらの通 
常技からでも連続技に組みこ 
める。また判定も強いので、 
大回転蹴りなどからいきなり 
大旋風といつた連係もたまに 
使うと有効的だ。 



カツコ イイんだけど使いどころが 

ニヤンな技 



必殺技 


通常技•特殊技 


しやがみ弱キックはリーチ 

は短いが、連射が利くので近 
距離戦では重宝するぞ。ヒッ 
卜時はしやがみ弱キック X 2 
〜近距離立ち弱キック i 大回 

転蹴り or キャンセル強旋円殺 

棍の連続技を狙おぅ。 

しやがみ強パンチは出が早 
くキャンセルも利く。 1.1^ 
対空技にもなるぞ。 

跳び込み強キックはリーチ 
が長く、裏 まわり も狙えるぞ。 

大回転蹴りは出が早く、判 
定も強い移動技。攻めこむ際 
にはこの技を使つていこぅ。 



I 


出用 



短対 


横続 


対空技にはこの一品。信用度は 
高いが、空ジャンプには注意！ 



一ら 

弱続 
下 連 

三節棍中段打ちは威力が高 
く、弱なら連続技に組みこめ 
るので強パンチから狙いにい 
こ、つ。強はスキが大きく反撃 
されるので控えるべし。 

火炎三節棍中段打ちは三節 

棍中段打ちからの追加技。ヒ 

ットしてもダウンは奪えない 

が、 より 多くのダ メージを 奪 

ぅために出しておこぅ。また、 

三節棍中段打ちをガ—ドされ 

た際にも、とりあ、^ず出して 

おけばかなり間合いを離すこ 

とができる。相手がガードキ 

ヤンセルで きる 時は <1^だが、 

とりあえずこの技まで入力す 

ることを心がけよ、つ 0 


旋風棍は、判定は強いがス 

キが大きい。飛び道具を消す 

ことが可能。 

集点連破棍は間合いを離す 

時に使ぅくらい。スキもやら 
れ判定も大きいので利用価値 
はない。 

強襲飛翔^弱で相手にガ 
—ドさせれば、一瞬先に動く 
ことができる。また、弱強と 
もにヒットさせた場合は、ど 
ちらも相手より先に動くこと 
ができる(弱は着地後しやが 
み強パンチを決めることも可 
能)。無敵時間はないが、気 
絶値がかなり高いのでスキあ 
らば狙つていこぅ。 

火龍追撃棍は当て身投げ系 
の技。跳びこみ攻撃や必殺技、 
一部特殊技(ピリーの大回転 
蹴りなど)を受けることがで 
きる。威力が高くスキがない。 
また、対空技と しても かなり 
信用できる。 

水龍追撃棍も当て身投げ系 

の技。地上の®吊技、 I 部特 

殊技(京の II 斧など)を取る 

ことができる。威力が高く、 

空振りもしくはガ—ドされて 

もスキがないので、積極的に 

使つていこ、つ。 

旋円殺棍。一瞬無敵時間が 

あるので対空技として使つて 

もいいが、あてにはできない。 

空中の相手に当てた場合や、 


座 

講 

卜 

ン 



攻め込む際には大 
回転蹴りが最適。相 
手が逃け腰になりは 
じめたら前転で密着 
状態まで近づき、連 
続技を狙ぉぅ。 

押されはじめると 
つらいので、相手の 
前転にはしやがみ弱 
キック連射 or しやが 
み強パンチ〜三節棍 
中段打ち、跳びこみ 
攻撃には火龍追撃棍 
or 旋円殺棍でしっか 
り 対処し よう0 



J 攻撃〜下強 P 〜三節棍+ a のお 
手軽連続技はナイスな減りツス〇 



この技だけでも相手はニヤン。下 
弱 K X 2〜近立弱 K 〜大回転蹴り 
は基本— 


小ジャンプや前転 
がないため、攻め込 
む技が少ない。しか 
し大回転蹴りを使つ 
たり、ステップ〜通 
常投げを狙つていけ 
ばある程度カバーで 
きる。大回転蹴り後 
に間合いが近い時は、 
しやがみ強パンチか 
ら連続技を狙つたり、 
-旦、水龍追撃棍や 
攻撃避けを出して様 
子を見たりするのが 
いいぞ。 
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レパーブロー 40 「—+C 


八チエツトスルー—◦「<-+□ 


>特殊技 


ステップサイドキック 

— +巳 


•必殺技 


ミサイルマイトパッシュ 

- ►M ✓^-+AorC 


アッパーデュエル 

\+AorC 


スレツジ八ンマー 

^✓^+AorC 


ジエツトカウンター 

<-✓4- \- H-AorC 


參超必殺技 


ミリオンパッシュストリーム 

4 ■✓和 〆I \ — +AorG 


ファイナルインパクト 

、崎 + Ao「C [ボタン 
ため押し] 



ミサィルマィト、ハッシュは、 
両腕をプンプン振りまわして 
暴れながら攻撃するィカス技。 
多段技なので弱強ともに4ヒ 
ツトするぞ。 

しかし、スキの大きさが目 
立ち、間合いを問わずガード 
された時に反撃されるのは確 
実。威力は高いので、相手の 
スキにしやがみ強パンチや近 
距離立ち強キックからキヤン 
セルして連続技として確実に 
決めていくのが賢明だ。 



無敵時間があ〇スキもない。し 

かも中段技。ラ〜んイイ男 D 




や 

ぎ 

な 

0 

の 

技 

続 

連 

刊ゾ 
ンる 
パな 
強も 
みに 
が技 
や空 
:し対 

遠距離立ち弱パンチ、しや 

がみ弱パンチは相手の技をつ 

ぶせるので、近•中間距離で 

は重宝するぞ。 

遠距離立ち弱•強キックは、 

リーチがあり出も早いので、 

近•中間距離での牽制、反撃 

技として使つていける。 

跳びこみ強パンチは攻撃判 

定が強く、小ジャンプで出せ 

ば中段技になる。 

ステップサイドキックは中 

段技ではないがスキはあまり 

なく、前に踏みこむので、牽 

制に使おう。 


打撃防御を利用して対空技に活 
用しよう。地上戦では控え目に 



r> ■ 

#1 


アツパ—デュエルは片腕で 
カチ上げ、アツパ—で追い打 
ちをする打撃防御効果のつい 
た技。相手に当たらなければ 
(ガード含む)、社は跳び上 
がらないためスキがない。そ 
のためパワ—ゲ—ジをためる 
には最適だ。打撃防御時間が 
意外に長いので、対空技とし 
て使える。しかし、社の腰よ 
りも上部分に攻撃される技し 
か打撃防御機能が働かず、下 
段技などには一方的に負けて 
しま、っ。高い跳びこみなどに 
合わせて出していくのが士 R > 
スレツジハンマ—は小ジャ 
ンプに似た：^線を描き、空 
中から攻擊する突進技。中段 
技で、弱は移動距離が短く、 
強は長い。ともに相手にめり 
込まなければスキはないので、 
間合いに応じて使っていこぅ。 
出だしに無敵時間があるので、 
跳びこみ攻撃や地上技を避け 
て攻撃することも可能 だぞ。 

使える必殺技の部類に入ると 

思、っので、単発で牽制、もし 
くはふっ飛ばし攻撃キャンセ 
ル(カウンタ—狙い)で空中 

連続技を狙つ ていこ、っ。 

ジ H ツトカウンタ—は j 瞬 

姿を消してから攻撃する突進 

技。移動中は全身無敵ではな 

いのだが、琴月の よ、つに 弱技 

の足払いだけを空振りさせる 

ことができる。弱強で移動距 


離と硬直時間が 
違ぅ。弱は短く、 0 
強は長い。移動 ド 
から攻撃が発生 ン 
するまでが早く、. 

弱強ともに連続 
技に組みこむこ 
とが可能。また、 

ガード させれば 
相手と間合いが離れるのでス 
キがないぞ。牽制や近づく手 
段として、通常技やふつ1は 
し攻撃からキャンセルで出し、 
先端を当てるようにして狙お 
う 0 


超必殺技 


ミリオン バッ シュストリ— 
ム。出だしに無敵時間はなく、 
単発で出すとつぶされやすい。 
しかし 威力は半端ではないの 
で、強の通常技、 もしくは 弱 
パンチ X 3 から 連続技狙いで 
使おぅ。 

ファイナルインパクト。ボ 
タンを押しつ放しにする こと 
でガード不能になり、それに 
比例して威力も高くなる。 

しかしスキが大きく、ガー 
ド不能状態になるまでに時間 
がかかるので決める機会はま 
ずない。 



みるみる前進して、メリメリ減 

らす。私もイツちやう^ 




リーチが意外と長い。近距離戦で 
は弱技を大事に使つていこラ 


近•中間距離では 
しやがみ弱パンチ or 
キックを主体に細か 
く攻めよぅ。少し間 
合いが離れたらしや 
がみ強キックキャン 

セルスレッジハンマ 

I などで素早く間合 
いをつめるか、遠距 
離立ち弱キック or 強 
キックで様子を見よ 
う。 前 転してきた 相 
手には、近距離強攻 
撃から連続技をプレ 
ゼン トしてやろ'つ。 


ン 

ク 



こちらは中段技に 
なる小ジャンプ強パ 
ンチや前転が使えな 

いので、スレツジハ 
ンマーで相手に近づ 
こぅ0 

また、スレツジハ 
ンマ—の他にステツ 
プから、 f 投げや、 

空振りキャンセルジ 
エツトカウンタ I を 
混ぜて出していけば 
より効果的だ。スレ 

ツジ ハンマ-後の 攻小ジャンプが なく i しい御方に 
撃避けも有効。 この I 品。他の技とまぜて使おう 



必殺技 


通常技•特殊技 
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中段技でゴワス！ 綺麗な足は判定も 
強いんですよね0 



ワンボイント講座 



フロントフラッシュ 

~+o「—+D 



ソエルニー.ノフツシユ 

投げ間合いで — v 丄 〆 

4〆 卜 +Ao「C 


シェルミーカーニパル 
投げ間合いで—\*4 —〆 
4 Sr-^+AorC 


しやがみ弱キックは判定が 

強くリ I チも長いので、割り 

こみや牽制技に使、つといい" 
跳びこむ際には裏まわりも 
狙える強パンチを使おぅ。 

-4 B は倒立しながら蹴りを 

出す移動技。出も意外に早く、 

2段目が中段技なので弱技に 
まぜて出していくといい。ま 
た、強通常技からキャンセル 
でつなぐこともできるが、そ 
の時には2段目が中段技にな 
らず、かわりにキャンセルが 
できるようになる。 


す 

ま 

え 

使 

ち 

に E > 
技ね 
空ソ 
対/// 
とが 
0ず 
I き 
- T - 
丨け 

ョ？^ 

チき 

ァ引 

シェルミ—スパィラルは 
「失礼8>」とかけ声を発して 
相手に絡みつき、空中から錐 
揉み»態で落ちてくる近距離 
専用のコマンド投げ。威力は 
そんなに高くないが、間合い 
はかなり広いので、近距離戦 

の要になりそぅな技。前転か 

ら直接狙つたり、 f 技から 

キャンセルして連続技に組み 

こんでいくといいぞ。 

シェルミ—ホィップは後転 

しながら蹴りを放つ、打撃扱 

いの投げ(蹴りがヒットしな 

いと投げないので注意)。出 

だしに無敵時間があるので、 

相手の突進技に合わせたり、 



小ジャンプ強パン 
チでフレッシヤ I を 
かければ空振り小ジ 
ャンプから着地コマ 
ンド投けが決まりや 
すくなるぞ。また、 

近•中間距離でふつ 
飛ばし攻撃やしやが 
み強パンチ空振りキ 
ャンセルシェルミ— 

シユ—卜 or アクセル || 

スピンキックをまぜ 
て攻めると効果的だ。 一一 

遠距離では相手の出 小ジャンプからこの技で跳びこむ 
方を見るのが大事。のが吉。コマンド投げも忘れずに 



ei ® 



前転などが使えな 
いので、単発 or 空振 

リキヤンセルのシエ 


ルミ—シュ - 


-に頼 


小技〜攻撃避けのあとにスパイラ 
ル。近距離では積極的に狙お-つ 


ることになる。ステ 
ップは移動距離が短 
いが意外と速いので、 
シェルミ—シュ—卜 
と併用してステップ 
から通常投げ or コマ 
ンド投げを狙いにい 
こう。近•中距離で 
はしやがみ弱キック 
などに攻撃避けをま 
ぜていこう。 



うて 
そつ£> 
り蹴る 
頼にて 

に~つつ 

外そマ 
意しキ 
とれ~ 
る5.ん 
〇 〇 
慣品ね 
い I し 
使なる 


表 

ン ■ ' 

マ5 


近距離の乱戦時に出すとヒッ 
卜し やすい。 また、 無敵時間 
を使えば一応対空技にもなる 
ぞ。しかし、後転したあとの 
スキがでかいので、ガードさ 
れた時や空振りした時は確実 
に反撃されるという弱点があ 
る。その点を忘れずに状況に 
応じた使い方を しよ、 つ。 

シェル ミーシ ユ—卜はコマ 
ンドを入力す ると 走つていき、 
相手を投げる移動投げ。ガ— 
ド不能技だが、相手がジャン 
プした時などは S けれない。 
威力はそこそこで、弱は移動 
距離が短く、強は長い。また、 
走つている間は足元が無敵に 
なり、スピ ー ドも意外に速い 
ので、単発•通常技キャンセ 
ルどちらで出しても見切られ 
にくいぞ。移動手段としては 
優れているので、頼りになり 
そうな技だ。しかし連続技に 
組みこめず、空振りした時に 
スキができるので、乱発は控 

えよう。 

アクセルスピンキックは錐 

揉みしながら跳び上がリ ( R - 

E . D.Ki c k のような放物 

線を描く}、着地後に r 決ま 

つた^ J の声と同時に蹴りを 

放つ突進技。出だしは全身無 

敵で空中にいる間は足元が無 

敵になるが、着地から攻撃判 

定が出るまでの間にスキがあ 


るのでつぶされる こと も多い。 
しかし、相手の技を空振りさ 
せる ことができ るのは オイシ 
イので、ふっ飛ばし攻撃キャ 
ンセルや空振りキャンセルで、 
なるべく錐揉みの先端を当て 
るよぅに 出して いこ、っ。 


超必殺技 


シェルミ—フラッシュはジ 
ャ—マンスー。フレックスを食 
らわす技。間合いはそこそこ 
広めで、 MAX 版のヵゥント 
スリーまで入れば、体力を半 
分以上奪ぅことができる。 

シェルミ—力—ニバルはバ 
ックドロップを数発決めたあ 
と、シ H ルミースパィラルで 
とどめをさす技。間合いは意 
外に広い。通常版の威力はシ 
H ルミ I フラッシュに及ばな 
いが、 MAX 版は確実に相手 
の体力を半分以上奪うことが 
できる。 



暴れられると 外されちや I つけ ど 

フォー ルするまで狙3のも I 興 


必殺技 
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クリス 


解析/ジェイケイ 
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遠距離立ち弱キック&強キックで牽制しつつ、 

中ジャンプ強キックやダッシュ前転を使って接近 
戦に持ちこもう。 

密着に近い状態なら、しゃが み 弱 キック i 近距 
離立ち弱 キックと つなぎ、 ヒットして いたら キヤ 
ンセルスピニングアレイ1キャンセル強スライド 
タッチ or 超必殺技につなごう(連続技)。 

微妙に遠い時は、しゃがみ強パンチ i キャンセ 
ルスピニングアレイ—キャンセル強スライドタッ 
チ(連続技) or シュ—ティングダンサ ー (連係) 

を狙うか、しゃがみ弱キックで刻んで いこ、っ。 

弱_後は、弱スライドタッチを出して相手の 
割り込み技をつぶしたり、小(中)ジャンプで跳び 
込む^ジャンプ防止になる遠距離立ち弱キック、 
前後転、相手の様子を見る、という選択肢がある。 



is 


エキストラは地上 
の 牽制技がメイン。 
いきなりのスピニン 
グアレイ丄キヤンセ 
ル必殺技も有効だ。 

画面中央でキャン 
セルシユーティング 
ダン サ！ ステップ 
を使ぅ場合、 ふつ 飛 
ばし攻撃か(しやが 
み強パンチ i キャン 
セル)スピニングア 
レイの先端を当てて 
からでな いと 相手を 
跳び越して しま、つ 0 



ジャンプの滞空時間が短いので、 
たまには跳び込んでみてもいい 





出はじめ I 瞬無敵で、その 
あとし ばらく低い姿勢が続く。 
突進技をかわしつつ攻撃する、 
という使い方が可能だ。(要 
引きつけ。低い位置に攻撃判 
定がある乱舞などは不可)。 
強の方がつぶされにくいが、 
前に移動するので、相手に近 
いと突進技とすれ違っ てしま 
うことがある。さらに、低い 
姿勢の突進技(庵の琴月陰 
など)には当たらない。 

シユ—テイングダンサー • 
スラストは、残像を残しつつ 
滑り込んで攻撃する技。弱は 
立ちガード不能だがダウンを 
奪えない下段職りを、強だと 
ダウンを奪える まわし It りを 
出す。どちらもガードされた 
ら反撃を覚悟する必要がある。 

シユ I テイングダンサー • 
ステップは、突進後斜め上に 
跳んで急降下キックをみまう 
技。しゃがみガード不能だ。 
攻撃後、弱だと前に跳ねて、 

強だと後ろに跳ねる。強のみ、 
跳ね返り中にグライダ—スタ 

ンプを出す ことが可能。 

2種類のシュ—テイングダ 

ンサーは、相手の起き上がり 

に突っ込むか、ふっ飛ばし攻 

撃 やし ゃがみ強パンチ1 キ 

ヤンセルスピニングアレイ) 

をキャンセルして出すといい。 

スラストは两ステップは強 

がいいぞ(エキストラ攻略も 




見てくれい)。しかし、どち 
らも攻撃前につぶされたり、 
かわされることが多い。 

グラィダースタンプは空中 
からの#鋒下キック。弱は角 
度がきつく、強はゆるい。ヒ 
ツ トしても ダウンを奪えない。 

垂直(後ろ)ジャンプから 
の蠢がおもな使い方。めり 
こまなければ反撃は受けない。 


ツイスタードライブは斜め 
上に上昇しながらの連続回転 
キック。ノーマル版は基本的 
に連続技用。 MAX 版は無敵 
時間が長いので、対空&カウ 
ンタ—技として信頼できる。 

チェ—ン スライドタツ チは、 
前方に スライドしながら 連続 
で掌を打ちつける技。ノーマ 
ル版の弱のみ至近距離での割 
りこみ技に使えるが、相打ち 
になる ことが 多い。ガードさ 
れた時のスキはギリギリ反撃 
が入る程度。 MAX 版は連続 
技に組みこみやすいのが特徴。 




触 






弱る 


遠距離立ち弱キックは牽制 
用。足先を当てる感じで出し 
ていこぅ。ジャンプ防止にも 

なるぞ。遠距離立ち強キック 
は、出が遅いもののリーチは 
長い。弱キックが届かない間 

合いではこちらを使おぅ。 

スピニングアレイは、通常 

技をキャンセルして出す こと 

ができ、さらにキャンセルし 

て必殺技を出せる。連続技や 

連係の中継技として重宝する。 

接近時はしやがみ弱キック 

が有効。しやが み 強パンチは、 

早めに出せば対空技になるぞ。 


スライドタッチは逆手で1手 
打を繰り出す技。弱は、弱攻 
撃をキャンセルしても連続技 
になるほど出が早いぅえ、判 
定も強いので、相手の技をつ 
ぶすのに使える。ガードされ 
ても手痛い反撃は受けにくい〇 
強は連続技用。強攻撃から 
しかつながらないが、踏みこ 
むので届きやすく、威力も大 
きいのだ。スキも大きいけど。 

ハンティングエアは、垂直 
に跳び上がって膝蹴り丨蹴り 
上げと連続で攻撃する技。 



強 S タツチは連続技用。パクチだ 

が空振〇キャンセルから出す手も 


超必殺技 


必殺技 
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相変わらずダメージがでかい 
葵花。牽制や連続技に0 

Jll マンド表 


股げ技 


ii ぎ 

— +G 

さかさかは 

逆逆剝ぎ 

― or —+ □ 


I 特殊技 


外式•夢弾 ->+ A » A 

■崔 i W - + B 

外式 • 百合折り 

ジャンプ中卜+巳 


i 必殺技 


百式 • 鬼焼吉 

—I \+AorC 
— ゞ 4. ✓♦-+BorD 






投げ間合いで— 〆I、 -»+AorC 

ひゃ；はちし S やみばら 

百八式 • 闇払い 

I + Ao「C 


籲超必殺技 


きんせんにひやじ!*ういちI き やをとめ 

禁千武百拾皂式•八稚女 

X \ v i + AorC 

うら^;はちし S やさかずき 

裏百八式•八酒杯 

I 〆—〆 I \-»+AorC 


ひゃくに {：* うななしき あおいばな 

百武拾七式 • 葵花 

I〆 和 + Ao「C (3 回連続入 

力） 


や がみ いおり 

/V# M 


解析/蒼炎闘士ゆ一ち 



る。 

弱は撃ったあとのスキはな 
いが、スピ—ドが遅い。強は 
スキは大きいが、めちやくち 
やスピードが速い。交互にし 
やがみ強パンチなどから空振 

りキャンセルで撃って いくと 
\ \ 〇 


超必殺技 


禁千弐百拾1 匕式•八稚女は 
ガードされた時にスキがある 
が出は早く、出だしの手を振 
り上げて駆け出すところまで 
無敵時間がある。対空技の他、 
弱強系®{吊技のどちらからで 
も連続技にできるぞ。 

裏百八式•八酒杯は新技の 
飛び道具。高い火柱をあげて 
飛ぶので一応先読み対空にな 
るが、無敵時間もなく出が遅 
いので使いどころがわりと難 
しい。、 f 版は目の前で爆発 
し、^<><版なら画面端まで 
火柱をあげて飛ぶぞ。 



■ prlr Ji NnpIff i - 

新技の八酒杯。すぐに追い打ち 

をしないと 回復されちや〇ゾ！ 


必殺技 



敵澄 


ら研 


強経 


百式•鬼焼きの弱は2ヒッ 
卜してもダウンを奪、っことが 
できない。 

しかも無敵時間の減少、横 
方向への攻撃判定が小さくな 
つたなど、激しく弱体化した 

ところが目立つ。 

今回は、思い切って無敵時 

間の長い強を対空に使ってい 

くといいかも…。 

弍百拾武式•琴月陰は、 

f 96 での性能のょさは見る影も 

なくなり、かなり弱体化して 

しまつた。走り出したら足元 

のやられ判定が消えるのは相 

変わらずで、ダメージもそこ 

そこあるのだが、弱強ともに 



しやがみ弱キックは牽制に 

は日取適だが、キャンセルが利 

かなくなってしまったのが残 
念。葵花を出したい場合はし 
やがみ弱キックから一旦キャ 
ンセルの利くしやがみ弱パン 

チにつないで出していこぅ。 

外式•夢弾は近距離立ち弱 

or 強パンチから連続ヒットす 
る。 2段目にキャンセルが利 
くので、この技を主軸にキャ 
ンセル葵花で攻めるといいぞ。 

外式•百合折りは、相手を 
跳び越えた時にはコマンドが 
tB になるので注意。 



の最 

一^ 



スキが大きく、ガードされた 
ら確実にでかい技(連続技な 

ど)で反撃されてしま'つ。今 
のところ、相手がダウンして 
いる時に移動手段として使う 
くらいしかない 0 
百武拾七式•葵花の3段目 
は中段技誓の低いキャラに 
は当たらない)。相変わらず 
出も早く威力も申し分ないの 
で、連続技に組みこんだり、 
ガード後の反撃に重宝する。 
弱はスキはないが移動距離が 
短くなり、に組みこん 
でも2段目が当たらな いこと 
があるので注意しょう。また 
移動距離が長い強は、ガ—ド 
されるとスキがあるというこ 
とを 覚えて おこ、 つ。 

屑風は , 96 で新しく追加され 
たコマンド S け。間合いはそ 
こそこ広いが、屑風で相手を 
くずした あとの硬直時間が長 
くなつたので、ダッシュから 
の近距離_技が決まらなく 

なつた。 

しかし、遠距離通常技やし 

ゃがみ強パンチなどは i わ 

らず決まるので、キャンセル 

葵^^で安定したダ メ |ジを与 

えてやろう。 

百八式•闇払い。これまで 

と 変わらない 画面端までと ど 

く飛び道具。弱強ともに強系 

通常技から連続技に組みこめ 


權 


I 


近距離時はしゃが 
み弱キックや夢弾か 
ら連！®一を狙つてい 
こう。まれに空振り 
小ジャンプから屑風、11 
密着から連続で百合^ 
折りを狙うのも有効。 _ 
遠距離時は f 技 
や闇払いで牽制し様 
子を見よう。連続技 
は百ム崭り丨近距離 
立ち弱 or 強パンチ i 
夢弾丨キャンセル強 
葵花が強力だぞ。 



百合折りからのお手軽連続技で大 
ダメージを与えてやろ-つ一 



ステップが異様に速い。屑風や通 
常投げをバンパン狙-つべし！ 


近距離時や遠距離 
時の戦法はアドヴァ 
ンストとさほど変わ 
ら ない。 こちらの モ 
I ドは小ジャンプが 
ないので、攻め込む 
際には弱葵花で間合 
いをつめたり、すば 
やいステップ後に屑 
風や®投げを狙っ 
ていこ、 っ。葵花をガ 
—ドさせた あとに 攻 
撃避けを出して、相 
手の攻撃をかわすの 
も重要だ。 


通常技•特殊技 
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百式•鬼焼 $ 未完成 

-►4. \+AorC 


百拾四式•荒咬み未完成 

4- \-»+A 


百拾五式•毒咬み未完成 

4 \-* + C 


百皂式•朧車未完成 

l^4- + BorD 


真吾キック 

和 〆 4 \-»+BorD 


外式 • 駈け鳳燐 

4 i \-4 +AorC 


パーニング SHINGO 

i 〆 卜 〆 4> \-»+AorC 



_特殊技 




— や ぶき しん 

矢吹真 i 


解析/修羅騎士鷹 


百式•鬼焼き未完成は京 
の持つ鬼焼きと似ているのだ 
が、炎が出なかつたり打撃防 
御効果がついていなかつたり 
する。出がかりに無敵時間は 
ないものの、当てる位置さえ 
覚えればほとんどの跳びこみ 
を落とすことができる。スキ 
の小さい弱を使おぅ。 

百拾四式•荒咬み未完成。 
これも京の持つ荒咬みと違い、 

炎が出ず打撃防御効果もつい 
ていない。先端をガ—ドさせ 
るように使つていけば反撃を 
受けにくい。 


百拾五式•毒咬み未完成。 
この技も炎が出ないぅえに打 
撃防御効果もない。威力が高 



通常技•特殊技 




んど 
さけ 
薙す 
草で 

近距離技では、立ち弱キッ 
クが下段判定でキャンセルも 
かかるので接近戦での牽制や 
連続技のつなぎに最適。立ち 
強パンチと強キックは、跳び 
こみからの連続技などの中継 

として 使つ ていこ、っ 0 

遠距離技でも立ち弱キック 

が牽制に最適。先端を当てる 

よぅに使っていこ/っ。 

外式•轟斧カッコだけは 

中段ではないが2段目にキヤ 

ンセルをかけることができる。 

キャンセルで出して連係に使 

つていくこともできるぞ。 




tm 
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めなので連！に組みこんで 
いくのが最適の使い方。強攻 
撃からはもちろん、弱攻撃か 
らもキヤンセルでつなぐこと 
がで きる のだ。ガ—ドされて 
しまうと、突進技やリ—チの 
長い技で返されて しま、 っ。 

百士【匕式•朧車未完成は斜め 
上に蹴りを繰り出す技。弱は 
I 発しか It りを出さない 
が、強は連続で3回(ど 
の位置でヒツ トさせても 
ダウンする)繰り出す。 
どちらも弱攻撃から連続 
技に組み込むことができ 
るのだが、強で出す場合 
は密着状態で、なおかつ 
弱攻撃を—発に して おか 
なければ3段 目まで ヒツ 
卜しない ぞ。 

直ハ吾キツク。直(吾の必 
殺技で最も頼りになる技。 
弱と強の違いは移動距離、 
強の方が遠くまで届く。どち 
らも めりこませてしまう と投 
げなどで反撃を受けて しまう 
が、先端を当てるようにすれ 
ば反撃を受けることのない優 
れモノ。 

妙な特徴が あり、先端をヒ 

ツトさせるとダウンを 奪えな 

い時がある。また、 クリ ティ 

カル表示が出た時は硬直時間 

がランダムっぽい。それ も 数 

段階ある。運が絡むが、この 

技をヒツトさせてクリテイカ 

ル表示が出て、かつ相手がダ 


ウンをしなくてこちらが先に 
動ける状態だつたら、さらに 
連続ヒットさせることが可能。 

確認済みのものでは、アド 
ヴァンストモードで弱直(吾キ 
ック i ダッシュで近づいて近 
距離立ち強パンチ—キャンセ 
ル必殺技。 



負駔 
r に 

外式 • 蚯け鳳燐は突進技の 
I つ。強攻撃から連続技に組 
みこむことができる。ヒット 
後は追い打ちが可能なのだが、 
どぅやらこちらの硬直時間が 
直(吾キックと同様にランダム。 
MAX 版は当てたあとにキヤ 
ンセルをかけることができる。 

ガードされてもその際相手は 

のけ反っているので毒咬み未 

完成などを出せばヒットする。 

パ—ニング SHINGO 。 

この技も突進技。強攻撃から 

連続技にすることができる。 

威力は1£け鳳燐ょりも高い。 





座 

講 

卜 

ン 


_ _ 

ン 
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普段は遠距離立ち弱キックや荒咬み未完成の 
先端を当てるように牽制し、真吾キックや小、中 
ジャンプからふっ飛ばし攻撃、強キックを使って 
攻めこんでいこう。直#キックは単調にならない 
ように、しやがみ強キックやふっ飛ばし攻撃に空 
振りキャンセルをかけて出したりするといい感じ。 
後転や生徒手帳(挑発)を見たあとに出すといっ 
た手も ある。 接近戦に持ち込んだら前転から投げ 
を狙ったりキャンセルのかかる弱技(近距離立ち 
弱キック、しやがみ弱パンチ)から連続技を狙っ 
たりするといい。弱攻撃がガ—ドされた場合は、 
すぐに止めて前後転をしたり、しやがみ強キック 
i 外式•轟斧カッコだけなどの連係を組んでい 
き、再び真吾キックなどを出そう。 


攻撃避けを使って 
ダメ—ジを極力受け 
ないようにしつつ、 

パワ—溜めをおこな 
って攻撃カアップを 
計ろ、っ。攻めこむ際 
は、ステップから投 
げや、バックステッ 
プからの直(吾キック 
を使っていこう。赤 
ゲージの時は 、 M A 
X 版駔け鳳燐キャン 
セル必殺技を狙うベ 

し 相手の足払いをつぶすことができ 
るが、スキが大ぎめ 



超必殺技 
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【邪天降臨之章】の終盤から、 

【妖花悔哭之章】の序盤〜中盤までを t 氣に攻略！ 



前号のところどころで 
「とある条件」とほのめ 
かしていたのをえてい 
る力な？ 

その「とある条件」と 
は、" スピリッツ" と呼 
ばれるゲーム画面上には 
現れない隠しパラメータ 
I のことだつたのだ。こ 
の隠しパラメー タ I は、 
プレィヤ I の行動にょつ 
て左右され、キャラの性 
格が，，強く激しいスピリ 
ツツ ，か〃慈愛に満ちた 
スピリッツ々 のどちらか 
に傾いていくのだ。 


ゲーム開始時 
のスピリッツ 


各主人公キヤラの〃スピリ 
ツツの初期設定は次の通り。 
ナコルルと幻十郎を比べてみ 
ると、キヤラの性格がよく反 
映されているのが分かるね。 

慈愛に満ちたスピリッツ 


ナ F 1 儿九 
チヤムチヤ厶 
ガルフオ—ド 
覇王丸 
橘右京 


牙神幻十郎 


強く激しいスピリッツ 


•ィベントでの回答 

大抵、敵が「逃がしてくれ」 
といつてきた時に「いいえ」 
を選ぶと"強く激しいスピリ 
ッツ"に、「はい」を選ぶと 
〃慈愛に満ちたスピリッツ" 
に傾く。 

"スピリッツ"を変化させる 
ィベントは、【邪天降臨之章】 
に8つ、 【妖花慟哭之章】 に 
9つあるぞ。 



I 


スピリッツ 
による違い 


八トル中の行動 

行働アイコン「散」 

を選んで敵を逃がすと、 
〃慈愛に満ちたスピリ 
ッ J ツ〃に傾き、成長奧 
義を使用して敵を斬る 
'"強く激.!いスピ 
ッツ々に傾く C . 


々スピリッツ々 の 違いによつ 
て、イベントやバトル中の特 
殊動作が、それぞれ次のよぅ 
に変わって くる ぞ。 

•強く激しいスピリッツ 

•イべント 

【邪天降臨之章】での最終戦 
で、天姫にまつわるイベント 
がなくなり、エンデイングも 
簡単なものになる。 

また、天草四郎時貞が非常 
に強く設定され、戦いがシビ 
アになる。 

•バトル中の特殊動作 

敵の攻撃を受ける瞬間に夕 
イミングよく A ボタンを押す 
ことによ つて、 ダメ —ジを受 
けたあと、通常攻撃で反撃す 
る(100%ヒットする)。 
i 愛に満ちた K ヒリッツ 
•イべント 

【邪天降臨之章】での日取終戦 
で、天姫にまつわるイベント 
が発生し、エンデイングも咸心 
動的なものになる。 

また、天草四郎時貞が若干 
弱め4設定され、戦いが楽に 
なる。 

•バトル中の特殊動作 

敵の攻撃を受ける瞬間に夕 
イミングよく A ボタンを押す 
ことによ つて、ダメ —ジを全 
く受けずに攻撃を避ける。- 


占い屋で、現在の"スピリッツ"の 
様子が分かるそ 
























奥義名：七式空撃「無」、 
七式皇覇「無」、七式神覇 
「無」、七式虚影将「無 J 







I 


が4細め、: 






攻撃力や防御 
力は高いものの‘ 
攻撃のほとんど 
が単体攻撃(怒 
リ頂点時のみ全 
体攻撃を使ぅ) 
なので、地道に 
回復しつつ攻撃 
していけば倒せ 
るだろぅ。七界 
道士が怒り頂点 
状態になつた時 
は、怒りが治ま 
るまで行動アイ 
コンの「防」を 
選び続けるのが 
無難だ。 


別府の町には人気がほとん 
どないばかりか、ところどこ 
ろに斬り殺された侍の死体が 
転がつている。これは、界三 
兄弟の最後の I 人、七界道士 

の仕業だ。 A 地点にいくとそ 
の七界道士との戦闘になるぞ。 

七界道士を倒すと、避難し 
ていた人々が町に戻つてくる。 
話によると、どうやら阿蘇山 
に何かがあるらしい。阿蘇山 
に 向おう！ 


A 、？\ イベン ^ K 

生地点 

ポイントに合わせて、 

本文で解説•攻略をし 

ているぞ。 

★\ 黒子の位置 

話しかけてセ—ブ 

してもらおぅ。 

赤い線 /見えない壁 

通り抜けることはで 

きない。 

/i 

矢印の通りに通るこ 

とができるぞ。 



3礼拝堂 

•〃礼拝堂の合い鍵"を使い、中に入る 

•礼拝堂内で天草のクルスを発見 

.祭壇で時 f のィべントバトル 

(聖母像により、時 f 記霞取り戻す) 

.礼拝堂崩壊 




天空城出現 


※は' そのキヤラが主人公時にのみ 

発生するオリジナルイベントです。 


このべージ以降のマップの 

見方は次の通りだ。 

①、②、⑱ …\宝箱の位 

置とその中身 

宝箱のは、番号に対応 

させた形で、マップの横に載 

つてるよ。 

、、 t — MBS など 

の位置とその名称 

店の名前と売つているもの 

のリストは、そのべ—ジ内に 

あるよ。 


攻略 ^ 

彳屬」からラスト^ 
「天蠢 Jf 刖まで髮 
10 

しいを見てね0 


別府 


傷薬 


rrr 体力回復.中(個人用) 


厂全体傷薬[77体力回復.体力最大値の 50 %分回復(全体用) 


気合酒 


気力回復.中(個人用) 


天聖酒 


気力回復.最大(個人用) 


仙魂丹 


ステ—タス異常「戦闘不能」の回復{体力が少ない状態で復活) 


温泉で有名な町、「別府」。しかし、道には屍が転が 
つていて、町全体が異様な雰囲気に包まれている。 


|化粧•変化|防御穿5上がる1«王丸'ガルフォ|ド、右京、幻十郎以外、全異装備可能) 

•鍛冶屋 

武器レべルを上げる-—1最高レべル15|||現在の武器レべル乂500 


レペル X 500】 


m 現在の武器レベル X 50 


武器に属性をつける 無.聖 


1 SIJ 府 

•七界道士とのパトル 

※チヤ厶チャ厶オリジナルイベント 



2阿蘇山 

•火口を降りる 


























































• * •はやく七界道士様 
いらっしゃらないかな •• 


[ f v r ..鐵 JP ' 冒 

tL ^ ^ - W 了 -: rV 一 .: 

t |F ;^r ^ . ■もだパ 

1 ii 

山頂で、何だか変な物を見たぞ！ 


火口の中に降りていこう 


阿蘇山についたら目指すは山頂。 


名前 1 属性 

体力 

金 

経験値 

特殊能力 

所持アイテム 

護崩刃 

無 

19 

349 

2190 

一 

一 

朧 

M 

1750 

329 

2080 

一 

一 

黄泉返り 

魔 

刪 

370 

2300 

一 

一 

死神 

無 

2040 

391 

2420 

— 

— 


籲阿蘇山 



•魔界の者/九州地方 


名前 

属性 

体力 

金 

経験値 特殊能力 

所持アイテム 

猿王 

無 

1390 

255 

1670 

- 

全体傷薬 

夢ひき 

魔 

1480 

272 

1780 

— 

一 

斬魔団旋空 

無 

1570 

291 

1880 

一 

まきびし 

怨要石 

無 

1660 

310 

1960 

一 

— 


•魔界の者/阿蘇火口 



r & P 

七界道士が健在だ 
と、さりげなく通 
せんぼされてしま 
うそ 



t 礼拝堂へ 


九州の真ん中に雄大にそびえたつ「阿 
蘇山」。火山活動を続ける山の頂上から 
は、火口に降りることがで W るそ。 


阿蘇山の北には「太宰_の‘ 
修行場」がある。き^^ 
が上がるので、見逃 
行して いこう- (1 の フイ 
ルドマップ 


草 ¥- 

ドマップ • 九州她.方#照)。 \ 拝堂」があるので、 
阿蘇山中には情報を くれる \ で手に入れた〃礼 ！ f 


人々と黒子がいるだけで、宝 

箱は—つもない。敵も出ない 

ので、 I 通り話を聞いてまわ 

つたら、山頂から火口へと降 

りていこぅ。 

ちなみに、七界道士を倒し 
ていない状態で阿蘇山に足を 
運んでも、吊り橋から先に入 
ることはできないので注意。 
火口の内部は、ザコ敵が出 


•) 宝箱が 
f 収しつつど 
■ょぅ。最下層 
てたという「礼 
久留須島 
礼拝堂の合い 
鍵〃を使つて中に入ろ、つ。 


履 輪絆 
甲草薬素素腕脚薬 
手の傷酒のののの薬秘 
翔邪体聖カカ羅楼能魂 
天覇全天気体修天万仙 
:①②③，④⑤⑮⑦⑬⑬⑩：一 



i フィ—ルドマップ•九州地方へ 
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地獄天狗 


属性：無 

特殊能力：一 

体力： 4010 

所持アイテム：勾玉 

金：1760 

奥義名：天魔飛翼陣 
「風」 

経験値： 7800 








忍じめるな！ 

猿はトモダチ。トモダチいじめる奴は許さないゾ I 




•魔界の者 


名前 

属性|体力 

金 

経験値 

特殊能力 

所持アイテム 

レブナーン 

魔 

1940 

370 

2310 

- 

一 

ャマコ 

無 

2040 

391 

2430 

一 

万能薬 

ガイスト 

無 

8140 

413 

2540 

- 

一 

白十字軍 

無 

2250 

435 

2660 

- 

勾玉 


チヤムチヤムオリジナルイベント攻略 






パクパクのところ ふ 
に1匹の猿が現れ、 . 
何ゃ灸わし r : 

たあと、一緒にどこ 
かへいつてし—つ。 

チャムチャムは、1人でパ 
クパクを探しにいくことにな 
るのだ。 

パクパクの臭いをたどつて 
® にいくと、猿の話か^® 
物が f いじめていることが 
分かる。 f にいって、_ 
をこらしめてやろう。 



それほど強いわけではない 
のだが、チヤムチヤム1人な 
ので少々やっかい。一^アィ 
コンの「蹲 I び続けて耐 
え、鼻の怒りゲージが i 

になつたらる、といつ 
た"カメ_で闘、いい 
だろぅ0 

一^アイコンでの_中は、 
れてもほとんどダメー 
ジ—けない、怒りゲー 
ジの増加量も f よ—いの 




阿蘇山の内部に建つ、謎の館。天草の建てたこの「礼拝堂」の奥には、いつた 
い何が隠されているのだろ5。 


礼拝堂に入ると、鍵が壊 
れるうえに扉が閉じてしま 
う。あと戻りはできないぞ。 

マップ A 地点で〃天草の 
クルス"を 入手す ると、そ 
こに時姫が現れる。主人公 
たちのゆく手を さえぎつ て 
きた時姫だが、"聖母像" 
によつて、記憶を取り戻し 
て くれる ぞ。 

その後、天空城が動きは 
じめ たこと により、激しい 
振動に襲われて礼拝堂は崩 
れ落ちる。そこから脱出し 
て阿蘇山頂にいくと、浮上 
した天空城が破壊行為をは 

じめている。 

空中に浮かぶ城に対して 

なす術がない一行。その前 

に、時姬が現れて…。この続 

きは自分の目で確かめよう。 




天空城からの凄まじい砲撃。 
何としてち止めなければ… 
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クリーンへ )レの村 
レ八レ樹海 

八レ八レ山.太陽神殿 


【グリーンヘル冥界門】 
•グリーンヘルの村 —70 P 

•魔界の者/南米地方 


名前 

属性 

体力 

金 

経験値 

特殊能力 

所持アイテム 


679 

毒攻擊 

解毒薬 

701 

放心、呪い攻擊 

夜叉の巻物 

ヌェ 

無 

1090 

226 

726 

毒攻擊 

一 

力トウン 

聖 

1188 

234 

760 

— 

聖の粉 

フンチェン 

雪 

1145 

230 

753 

スピード低下 

雷の粉 


. , . 



※ • 23 


2 E 


• 21 


20 

グ邪太黄黄 1 J 


丰村 


魔 


ポ 


U 銅陽金金厶八 


ャのグ 



セア 

〆 

魔 

街 

1 鐸神ののルレ 


ム長リ 


街 


イト 

ン破殿パパル八 


チ老丨 


道 


ドラ 


道 

へ壊でナナオレ 

.V:: 

ャをン 




ンス 


⑮ 

ル'^シナナリ山 


厶訪へ 


石 


と迷 



冥2バンンジへ 
界竪ル入をナ樹 


才れル 



の宮 


A 


リるの 


卜 


パ 

卜 


U 

門罘バ手手ル海 


ジ^村 


ラ 



冥 

へ3と 
1の 

わ 

妙 

る 

w にイ' 


ナ邪 


ス 


ル 


界 

入べ太 

j 

| ル銅 


1 迷 


レ 

A 

17 

れン_ 

A 

ィ鐸 

■宮 

A 


A 

る卜神 

% 

ベ破 

1 1 

1 

K 

% 

ァ 

た殿 
め ^ 
の 


1 ン壊 
卜を 
依 


1 グ 
U 

1 


lb 

フ 

ス 


■b 

ス 


試 


頼 


ン 


の 

涙 


迷 


練 


さ 


ぺ 



宮 


を 


れ 


ル 


入 

S 



受 

け 


る 

' 

冥 

界 





る 




門 

/ . 















スタートから、中盤の「八レ八レ山」までの 
攻略手順は下の通り。詳しい内容は、次のペー 
ジダら番号に対応させて紹介 S 攻略しているぞ k 

スタート/出雲大社の鳥居の前 


13死禁城 
• 妖貴妃とのパトル① 

•王虎 S 王竜とのパトル 
(王虎、正気を取り戻す） 

•奥へ進み、再び王竜とのパトル 
• 妖貴妃とのパトル② 

(邪銅鐸破壊） 

• 北京冥界門へ 


10魔街道② 

(北京冥界門〜シルクロード迷宮) 


9シルクロード迷宮 
•魔兵馬とのパトル 
(''シヤンパラの盾〃入手） 


14魔街道④ 

(シルクロード迷宮〜パリ冥界門） 


15パ 1 J 教会内 
•かくれんぼイベント 


16パリ市内 
• コルデ家を訪れる 
(家宝奪回の依頼を受ける） 
※シャルロツトオリジナルイベント 


17ルロットォリジナ 


17幽霊寺院 
• アースクエイクとのパトル 
(''コルデの家宝〃入手） 

• コルデ家に戻る 
(ベルサイユ宮殿への''招待状"入手） 


18ベルサイユ宮殿 
※シャルロットオリジナルイペント 
• ズィーガーと会う 
(ビクトリアが行方不明だと聞く） 
•会場裏の廊下の扉前で、''愛妻 
の指輪〃を発見する 
• 指輪をズィーガーに渡す 
(ビクトリア救出） 

• 中庭にいき、ステア王女を発見する 
(ステア王女の案内で、アントワ 
王妃を見つける） 

• アントネツトとのパトル 
(ベルサイユ宮殿崩壊） 

(魔の凱旋門出現） 


19魔の凱旋門 
• フランケ総裁とのパトル 
•サンゼルマン伯爵とのパトル 
r シヤンパラの盾〃使用） 

(邪銅鐸破壊） 

(パリ冥界門出現） 


※は、そ於キャラが主人公の時にのみ 
発生するオリジナルイベントです0 
注1:クリア、または通過しなくても 
いいイペントや場所は、紺色で 
表しています。 

、注2 :本誌では正規4：されているルー 
卜で攻略を進めています。 


1出雲 
• 和祌を訪ねる 

• サムライ酒場でパーティを組む 
• 再び和狎を訪ねる 
• 出雲大社の神主に話を聞く 
• またまた和种を訪ねる 
(''破邪の札〃入手） 

• 出雲大社の中へ入る 
• クビラとのパトル 
(魔神要塞飛来） 

^ — 


2魔神要塞 

• 阿号とのパトル厶ービ- 
(出雲冥界門出現） 


3魔街道① 

(出雲冥界門〜阿蘇冥界門） 


1阿蘇山 
•火口を登り、 
-ルドへ 


山の頂上からフイ 


太宰府修行場 


5別府 

• 北東の家を訪ねる 


6別府温泉 

• 温泉内でメキラとパトル 
(''岩滑りの石鹼〃入手） 

•別府洞窟の岩戸を"岩滑りの石 
鹼〃で動かして、中へ 

:- w ， : 


7別府洞窟 


4阿蘇山 

•火口で破怨とのバトル 
(邪銅鐸破壊） 

(鈴音が仲間に加わる） 
(阿蘇冥界門出現） 


8魔街道② 

(阿蘇冥界門〜シルクロード迷宮) 


シルクロード迷宮 


10魔街道② 

(シルクロード迷宮〜北京冥界門） 


11北京市内 
• 天安門（右）から市内へ 
• 王虎道場を訪ねる 
• 外で市民の話を聞く 
• 再び王虎道場を訪ねる 
• 天安門（左）へいく 


12天安門 

•赤狼、銀狼、金狼とのパトル 
(北京の民衆を救出する） 


11北京市内 
• 王虎道場を訪ねる 
• 料理長を訪ねる 
r 肉まん〃入手） 

• 死禁城の門番に w 肉まん"をあげる 


別府 

北東の家を訪ねる 


6 別府温泉 

• 温泉内でメキラとパトル 
(''岩滑りの石鹸"入手） 

•別府洞窟の岩戸を"岩滑りの石 
驗〃で動かして、中へ 

▼ ' ^ ~て 


別府洞窟 


阿蘇山 

火口で破怨とのバトル 
(邪銅鐸破壊） 

(鈴音が仲間に加わる） 
(阿蘇冥界門出現） 


8魔街道② 

(阿蘇冥界門〜シルクロード迷宮) 


シルクロード迷宮 


10魔街道② 

(シルクロード迷宮〜北京冥界門) 

' ノ ▼ . ,广 IZH 


11北京市内 
• 天安門（右）から市内へ 
>王虎道場を訪ねる 
• 外で市民の話を聞く 
• 再び王虎道場を訪ねる 
• 天安門（左）へいく 


12天安門 

•赤狼、銀狼、金狼とのパトル 
(北京の民衆を救出する） 


11北京市内 
• 王虎道場を訪ねる 
• 料理長を訪ねる 
r 肉まん〃入手） 

死禁城の門番に w 肉まん"をあげる 
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I 界門】 •天安門 -61 P 





【阿蘇冥界門 A « B 】 

•( A ) 阿蘇山の火口 • 
途中 — 54 P 
•(巳）阿蘇山の火口 • 
最下層（一方通行入口） 
-54P 




I •魔界の者/出雲地方 


名前1 

属性1体力 

金 

経験値|特殊能力 

所持アイテム 

木霊 

風 

230 

67 

199 

放心攻撃 

薬草 

百貫盗賊 

無 

283 

70 

201 

アイテム盗み 

一 

旗本くずれ 

無 

320 

76 

226 

— 

お酒 

斬魔団影 

無 

380 

78 

228 

放心攻擊 

煙幕玉 

双流門下生 

無 

425 

94 

251 

— 

薬草 



【パリ冥界門】 •パリ教会 -63 P 【北京 I 


① OJ 垂 

㊂ 関所(閉鎖中） 
D 関所(閉鎖中） 


【出雲冥界門】 

魔神要塞 -53 P 




籲魔界の者/九州地方 



名前 

鼸性 

体力 

金 

経験値 

特殊能力 

所持アイテム 


用心棒 

無 

433 

107 

297 

— 

薬草 


夢ひぎ 

魔 

470 

115 

321 

— 

一 


斬魔団旋空 

無 

560 

115 

324 

— 

まぎびし 


二人羽織 

魔 

740 

119 

328 

体力吸収 

呪いの邪香 


3) 別府 ② 関所(閉鎖中） ② 阿蘇山入口 ④ 太宰府修行場 


【妖花慟哭之章】のキーワードを追え！ 




• 出雲地方 


•九州地方 


なにや0^3 々と® U げなモ 
ノが登場する之章】。 

NF では過去に何度もそ 
れ、^ ®=: してきたが、武士 
のために、ここ 
で再び之章】のキ 
1ワードの^!^^をまとめち や 
うぞ！ 

じやどうたく 

• 邪銅鐸 

ミヴキの完<*®の 
ために作られた威の装 P 。 
注意したいのは、決して！^ 
ではなく、 f まで M の装 
孵とい、 r^lo 
この^^、ミブ -VrM 
に必要^^と S のエネル 
ギ 145*^ るために、！：^に 
よつて作られ、に向け 
て^®された #v & 

邪 S の S した—では、 
その魔力の^一一でその地の重 
要人物らが费に変えられ、 
大変なことになつているのだ。 


やサンフランシスコへも、こ 
のをてくて^^いてい 
くのだ。お疲れさまです。 

めいかいもん 

_gly/m^on 




•魔街道 

_と f の_で_の 

時鼻つミ、、ツキが生みぞた、 
巨大なダン)ンヨン。 

は翼鼂をつなぐ 

だけで^^、_と現世を超 
越した 一 つの巨大-^^^をも 
_つている。当然、 f の 

霧たち も、 S うよい るぞ〇 
主人公たちは、この^^ 
を通って、^^のある翼 
翁へ露する。外国のパリ 


でのィベントをクリ 
ァすると、青く暑乂八が現 
れる。これが冥^£:の入口だ。 

の中心には社が立っ 
ている。実はこの社は費の 
底への入口なのだが、ある条 
件^^たしていないと降りる 
ことは できない(詳しくは59 
ベージを見てね) 0 
冥^: は ms にの 
出入口にぁり、と現世 
をつなぐ® m を果たしている0 
ちなみに、の iwe は 
ヮ—プホールでつながってお 
り、1 謹った！^へなら 
ワ—プする こと 
で®できるょ 
ぅになる 。 S 
道を通らなくて 
も、前にいった 

糈へ輩に戻 

れるといぅわけ 
だ。 

•迷宮 

特定の*®®:土をっなぐ、 
りのダンジョン0 
この—は_のを 
結んでいることもあり、どの 
に進むかで迪^ I く場 
^>19つてくる0 
本誌では、正 f されてい 
るル—卜で攻略をしているぞ。 
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①仙魂丹 

§ 土産屋 

宿屋 U 人金 20) 
出雲大社 
サムライ酒場 


『鍛冶屋 

スタート地点 



効果 



お酒 

気力回復•小（個人用） 

150 

煙幕玉 

ボス戦以外、100%逃げられる 

500 

解毒薬 

ステータス異常「毒」の回復 

90 

解縛薬 

ステータス異常「放心」の回復 

120 

霊薬 

ステータス異常「呪い」の回復 

140 

化粧 • 弁慶 

防御加”上扼(覇王丸、ガルフォード、右京、幻十郎以外、全員装備可能) 

300 


•土産屋 



►鍛冶屋 


武器レベルを上げる 


武器に属性をつける 


無•聖 



最高レベル2 現在の武器レベル X 500 


•武具屋 


4フィールドマップ • 出雲地方へ 


アイテム名 

効果 

備考 

覇王丸|幻十郎 

ナコルル 

右京 

装備可能キャラ 
ガルフオ-ド 1 チャムチャム 1 リムルル 

シャル〇ット 1 狂死郎 1 鈴音 

美州姫 

飛音 

金 

さらし 

防御力が 1 上がる 

属性「無」 

〇 

〇 

謹 __ 

〇 

X 

〇 

:、；〇 

X 

〇 

X 

〇 

X 

100 

炎のさらし 

防御力が 2 上がる 

属性「炎 j 


〇 

〇. 

〇 

X 

.'O': 

〇 

X 

〇' 

X 

〇 

X 

200 

聖浄のさらし 

防御力が 4 上がる 

属性「聖 j 

. 〇へ 

〇 

〇 

〇 :、 

X 

〇 

〇 

X 

〇 

X 

〇 

X 

300 

鎖帷子 

防御力が 1 上がる 

属性「無」 

X 

X 

X 

X 

〇 :. 

X 

X 

〇 

X 

〇 

X 

: cT へ 

120 

紅蓮帷子 

防御力が 2 上がる 

属性「炎 j 

X 

X 

X 

X 

‘6/. 

X 

X 


X 

0 

X 

〇 

220 

聖浄帷子 

防御力が 4 上がる 

属性「聖」 

X 

X 

X 

X 

〇 

X 

X 

〇 

X 

〇 

X 

〇 

320 

木綿の脚絆 

防御力と酗$が 1 上がる 

- 

〇 ; 

〇 

〇 

〇 : 

〇 

議:議 議 

議觀 

〇 

〇 ; 

ブ〇 

X 

〇 

170 

刺子の脚絆 

關遞'回 

— 

〇 

〇 

〇. 

〇 : 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

820 

銅の腕輪 

防御力が 3 上がる 

一 

〇 

0 ： 

〇 

〇 

〇 

〇 : 

:〇 

〇 1 

〇 

〇 

〇 

〇 : 

200 

銀の腕輪 

防御力が 4 上がる 

— 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 . ] 

〇 

〇 ! 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇- ;.；；； 

350 


属性：無 

特殊能力：一 

体力： 2000 

所持アイテム：勾玉 

金： 723 

奥義名：一朧一十 
歩「魔」、一朧一 
神鳴り「魔 j 

経験値： 3000 



道具屋 

! 

薬草 |体力回復•小（個人用) 



※防具屋にある「装備可能キャラ」の欄の ''美州姫〃と、、飛音"は、今回の攻略範囲以降に登場するキヤラです。 
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春 


【妖花慟哭之章】は、和抑からの手紙で呼ばれた主人公たちが、 
ここ「出雲」に結集するところからはじまるのだ。 


左上の民家(マップ A 地4 
にいる和狎をたずねる^、 

界からの侵略の兆じが現^^ 
いるので、その元凶を断^ 
事を手伝つて 〆 れ匕頼まれ^! 
ひとまず旅の仲間 (—' A )- 
探しにサムライ酒場へいこ^ 
仲間を決めたら、鍛冶屋 U 武 
具屋にも立ち寄るといいぞ。 

仲間を連れて和狎のところ 
に戻ると、十兵衛が—人で魔 
物の巣に乗り込んだとい、つ。 

出雲大社の前にいる神主に話 
を聞き、三たび和狎をたずね 
れば、魔物の結界を破る〃破 



兵衛に異変の元凶であるミ'、ツ 
キの退治を頼まれる。そして、 
その依頼を引き受けた瞬間、 
謎の地響きとともに、 B 地点 
に魔神要塞が現れる。 

宿屋に泊まり、回復アイテ 

厶を補充したら、魔神要塞の 
入口にいる十兵衛に話しかけ 
て中に突入するべし。 


が 

ク 





はじめてのボスにしては 
意外と強い。回復奥義を使 
えるキャ ラがいない場合は、 
薬草をいくつか 買つ て おこ 
ぅ。武器に聖属性をつけ、 
防具を 買つ て おくとなおょ 
い。ただし、魔属性の奥義 
を使ってくるので、聖属性 
の防具は逆効果だ。 



























































•魔界の者 


名前 

属性 

体力 

金 i 

経験値|特殊能力| 

所持アイテム 

ケル ピー 

無 

310 

81 

268 

- 

薬草 

生首 

魔 

45 

2 

50 

一 

一 

リグレツト 

無 

370 

105 

315 

一 

一 

オロンテク 

無 

453 

108 

357 

死の宣告 

薬草 

ガンマー 

m 

760 

118 

348 

放心攻撃 

仙魂丹 


❿ 


mm 

if?. Vk s y , ^ 

Wk 


出雲暮界門へ 


.耀 


二^^^^^^ 

(k 

^fellv 

wm - 

% 

❶薬草 

阿蘇冥界門へ^^||3 





•魔界の者 


名前 

属性 

体力 

金 

経験値 

特殊能力 

所持アイテム 

蛇ムクロ 

_ 

until 

85 

223 ' 

一 

一 

5スト 

無 

358 

93 

250 

- 

勾玉 

ォロチ 

無 

395 

101 

274 

- 

薬草 

ベロリ 

魔 

640 

94 

299 

体力吸収 

呪いの邪香 

鎌男 


700 

102 

323 

- 

- 





突然伊勢に飛来した謎の要塞。魔物の形をした要塞の中に入る 
と、そこには7つの邪銅鐸が あつた！ 


宝箱はないので、寄り道せ 
ず奥へと急ごう。2本のたい 
まつの間の壁が通れる部分だ。 

A 地点にいくと、イベント 
が発生する(十兵衛と合流す 
る)。阿号が、ミズキに力を 
送るための道具〃邪銅鐸，を全 
世界に発射しようと企んでい 
るのだ。阻止するべく戦いを 
挑むのだが、圧倒的な力の前 
に、十兵衛が倒されてしまう。 

そこに和狎が現れ、自らも 
石となつて^□一 T を封印する。 
しかし、阿号は力を振り絞つ 

て邪銅鐸を世界各地に向けて 

発射して しまう のだつた。邪 

銅鐸を破壊するため、その手 

がかりを求めて冥界門から魔 
街道へと進もう。 


P 出雲冥界門 


魔物の徘徊する地下ダンジョン。この「魔街道① J は、出雲冥 
界門と阿蘇冥界門をつないでいる。 


ここから 先は別府までお店 
がないので、いったん出雲に 
戻って薬草とお酒を買い込ん 
でくる ことを おすすめする。 
余裕があれば、持っていない 
属性の鎧も買っておくといい 
ぞ(無属性のものは除外)。 
選べる属性は多い方がいいの 
だ。宿屋と黒子にも寄ってお 

くのが芎 

魔街道とは、いつてしまえ 
ば単なる通り道。宝箱はある 


が、ゲ—ム進行 
に直接関係する 
重要なイベント 
は発生しないぞ。 

ただし、マツ 
プ A 地点には、 
道に迷った魔物 
がいて、，，スピ 
リッツ〃を左右 
する ちょつとし 
たイベントがあ 
るぞ。 




邪銅鐸を探し出して破壊する。これが 

当面の目的となるぞ 















































化 ① 薬草 

V ②ぉ酒 
ツ ②綿絵 手甲 
プ ④ 薬草 
ナ ⑤ 金の草履 


方 



鑛 

㈤ 致 k 

I ;德 

心:: 


te 




火山晒火を企む魔物たち。なんとしても阻止するべし II 


阿蘇冥界門 •A 
I 阿蘇冥界門•巳 
(一方通行入口） 



•魔界の者/阿蘇火口 


名前 1羼性1体力1金 

経験値 

特殊能力 

所持アイ 

火炎樹 

無 

340 

99 

292 

一 


破戒衆 

無 

350 

95 

895 

一 


冬虫夏草 

無 

380 

1 D 3 

319 

放心攻擊 

勾玉 

跳ね虫 

無 

15 

104 

390 

- 

- 

邪飢モグラ 

魔 

508 

IIP 

346 

- 

解毒薬 


① 布の 

② 革の 
⑬ 薬草 
伽 酒 
⑮ わら 
( D お守 
⑦ 薬草 
® お酒 






迪り着いた先は、活火山である「阿蘇 


山」の火口。火口を登ると、山根から広 
大な景色を見ることがで4 TJ るぞ。 


魔街^けた先は、 

蘇山の火口。最下層に 
鐸があり、それを魔， 
囲んでいる。人令のが怖と絶- 
望の エネルギーを集めるだめ、 
阿蘇山を噴火させよぅと 
でいるのだ。 

魔物と邪銅鐸を見ている剣 

土の姿もあるのだが、主人公 

たちが発見すると、風の よう 

に消えて しまう ぞ。 

邪銅鐸のところに降りる道 


ほ、阿は見^^^で、 と 

別府 t 5 温泉を 
怖と絶、^5/^ら、、歡に出た」 


とりあ 
『途中にいる 
「別府^^温泉を掘っ 
ら、 > 阿蘇に出た」とい 
\ c % 話を聞ける。手がかりを 
求めて別府にいこう。 

阿蘇火口には、「跳ね虫」 
という少し特殊なザコ敵が出 

現する。こいつは通常攻撃で 

はほとんどダメ—ジを与えら 

れないのだが、奥義ならば I 
撃で倒すことができるのだ。 

阿蘇山を出て別府に向かう 
途中には、「太宰府の修行場」 
がある。ステ—タスが上がる 
ので、修行して いこ、っ0 
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•魔界の者 


名前 

属性|体力 

金 

経験値 

特殊能力 

所持アイテム 

天邪鬼 

無 

400 

108 

339 

混乱攻擊 


アメフラシ 

冷 

430 

no 

363 

呪い攻擊 


猿王 

無 

528 

111 

366 


薬草 

野武士 

無 

565 

119 

390 


お酒 

大鎌男 

無 

880 

132 

395 

— 

一 



属性 ： i 


体力： 2 


金： 82 C 


経験値 




11 A 


別府 


名物の湯沢温泉でにぎわ|つ海辺の小さ 
な村。しかし、最近温泉で魔物が暴れて 
いて、みんな困つているらしい。 


右上にある民家(マ 
ップ A 地点)で農夫に 
話を聞いていると、温 

泉の方から地響きがす 

る。農夫は、〃岩滑り 

の石驗"を盗んでいつ 

た 魔物が 悪さをしてい 

ると い、つ。この民家の 

近くには鍛冶屋がある 

ので、武器を鍛えてか 
ら温泉に向おぅ。属性 
は聖のままでいいぞ。 

温泉の前にいくと、 

I 人の女性が飛び出し 
てくる。中で魔物が暴 
れており、弟が取り残 

されているというのだ。 

先に乗り込んでいった 

剣士のあとを追い、温 

泉の中に入ろ、つ。 



窒 

具 

道 め 

S 

□} 截 
入料人 
窟無1 
洞{屋{屋 
府泉冶屋産 
別温鍛宿土 



窒 

具 

道 



温泉の中には、湯の中に落とし物をしたとい一つ、なんだかちよ 
つとマヌケな魔物が5ろ一つろしている。 


しばらく 進む と、 捜 
し物をしている魔物と 
遭遇する。しかし、捜 
し物に必死で主人公た 
ちを相手にしないぅえ、一 
阿蘇山で見かけた謎の 
剣士の横槍が入るので、一 
すぐには戦闘にならな 
い。最上部で再度魔物 
に遭遇したあと、 A 地 
点で ウロウ ロしている 
魔物に近づくと戦闘に 
なるぞ。 

魔物•メキラを倒す 
と、取り残されていた 
少年から"岩滑りの石 
鹼"をもらえる。この 
あと、温泉にも入れる 
ようになる ぞ。 


攻撃力、防御力と 
もに大したことない 
し、単体攻撃しかし 
てこないので、普通 
に戦えば(奥義連発 
+回復)問題なく倒 
せるだろぅ。聖属： 

の鎧だけは装備しな 
いよぅに注意。 



クビラの奥義と似ているが、 
こちらは単体攻撃なのだ 



















































































② 解毒薬 


② 南蛮手甲 
④ 迅雷の草履 
⑮お酒 
⑮影 縫い針 
⑦ 薬草 


•魔界の者 


名前 

属性 

体力 

金 

経験値 

特殊能力 

所持アイテム 

火炎樹 

無 

430 

120 

363 

一 

薬草 

破戒衆 

無 

460 

126 

388 

一 

解縛薬 

冬虫夏草 

無 

490 

134 

412 

放心攻擊 

勾玉 

跳ね虫 

無 

18 

125 

430 

一 

- 

邪飢モグラ 

魔 

620 

133 

417 

— 

解毒薬 






:臂’ V ， 


キキキキボ I 
頭が割れそうだ！ 


過去の記憶を失っている破怨だが、法鈴に見覚え 
が… 


属性：雷_ 

体力： 2600 
金： 915 


経験値： 3198 _ 

特殊能力：一 
所持アイテム：一 


奥義名：雷鳴脚「雷」、 
雷煌球「雷 j 


II P— ILT 

謹 -- 1#If - -11 ________ •fll =l l_lf ililfl 

i 

マグマの吹 $ 出す「別府洞窟」は、地下 3 階構造。奥へ進んで 
いくと、阿蘇火口の底へと ii り着くぞ。 


〃岩滑りの石驗"で、猿山の 
頂上にある岩をどけてい_ 
洞窟の中に 入ろぅと 
またも剣士に先を越さ 

ま、 つ。あとを：^お、つ。 一 

洞窟の途中で現^^士の％ 

言葉にょり、この地下 ^ E 

蘇の火口に続いており、そこ 

には強大な魔物が待ちかまえ 

ている ことが 分かる。阿蘇冥 
界門を出た時点ではいけなか 
つた邪銅鐸のところに続いて 
いるのだ。火口に入るとボス 
戦になだれこむので、その前 

に体力を回復しておくこと。 

破怨を倒すと、剣士 (疾風 

の鈴音)が仲間に加わること 

に。奥に出現する冥界門は一 

方通行なので、別府に戻りた 

い人は入らない方がいい。 



例の剣士とともに戦ぅこと 
になる。剣士は助つ人キャラ 
とは違つて、プレイヤ—が任 
意に操作することができるぞ。 

肝心の破怨は、防御力が高 
く、5回攻撃すると怒り頂点 
状態になつてしま、つ。とはい 
え、仕かけてくる攻撃はすべ 
て単体攻撃。地道に回復と攻 
撃を繰り返せば倒せるだろぅ。 

参戦する剣士は回復奥義が 
使える ことを 知つて おこ、 つ。 
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①仙魂丹②お酒 
〇 薬草 







嫁？: fel 



奥義名 

コマンド 

内容 

■ HK 1 

B 特殊効果 

消費気力| 修得レベル | 

•奥義 

- 


! 


1 S .- H-A 

敵 1 体に円状の飛び道具を投げつける 

風 

- 

21 

5 

U うはざん 

幽®斬 

-*1 \+A 

敵1体に接近し、下から斬り上げる 

- 

- 

33 

B 

ふう U うくうぶ みずとり 

風翔空 舞 -水鳥一 

4 〆 —+□ 

風で味方1人の体力を回復 

風 

- 

12 

]] 

ふうじんむそういう 

風刃霧操翔 

■✓卜 +A 

風で敵1体を攻擊する 

風 

敵混乱 

43 

14 

ひしょうこうじん 

飛翔虹刃 

4 .^+-+A 

剣を横にして突進し、横1列の敵を攻擊 

- 

- 

50 

18 

せん1;んれつざん 

旋刃裂斬 

i 巳 

円状の飛び道具を投げ、敵2体を攻擊 

風 

- 

昍 

22 

ふうじんげんめぃ“う 

風刃眩瞑翔 

卜 〆 1 \4 +A 

敵の周囲につむじ風を起こし、敵1体を攻擊 

風. 

敵 放心 

57 

26 

翡翠翔斬 

A ため t+A 

上空に飛び、頭上から敵2体を斬りつける（防御不能） 

- 

- 

18 E 

30 

ふう U うくうぷ はやぶさ 

風翔空 舞 一 隼 一 

l \- H-D 

風で味方1人のスピードを上げる 

風 

一 

36 

34 

ふうじんむそうじん 

風刃 糴操陣 

-4 \ A ✓和十巳 

大気と風で、敵全体を攻擊する（防御不能） 


敵混乱 

170 

38 

ふうじんげんめぃじん 

風刃 眩膜陣 

i \— +巳 

敵の周囲に疾風を起こし、敵全体を攻擊（防御不能） 

風 

敵放心 

242 

42 

せんじんげんざん 

旋刃捲斬 

i V - t+C 

円状の飛び道具を投げ、敵全体を攻擊（防御不能） 

風 

- 

254 

46 

ひ Li うちかつざん 

飛翔地割斬 

-¥ i\+C 

大地に剣を刺し、それを敵の足元に出現させて、敵全体を攻擊（防御不能） 

- 

- 

356 

50 

•秘奥義 

- , 

11卜ため — +a |円状の飛び道具に風の力を持たせ、敵を攻撃 1風1 _ 1 367 I パリの修仃場 

•成長奥義 , 



てんしょうほうおうざん 

天翔 風 凰斬 

A 巳 CD 

印を結んで風を起こし、自らの幻影を起こして敵を攻擊 （Lvn 

- 

- 

439 

京都の修行場 

てん U ううじんざん 

天翔龍神斬 

A 巳 CD 

天翔 風 凰斬の発展形態 （ LV 2) 

- 

- 

720 

LV 1 を10回使用 

てん U うしんせんざん 

天翔神仙斬 

A 巳 CD 

天翔鳳凰斬の最終形態（し V 3) 

_ 

一 

720 

LV 2を10回使用 


57 


• 魔界の者 


ブルピ— |無7:40 丁161 368 一 I 一 薬草 


鈴音が仲間に加わっ 
たあと、すぐに魔街道 
②へと進んでもいいの 

だが、その前に別府の 

町に戻るのも面白い。 

鈴音の武器を鍛える 
(属性をつけてレベル 
を上げる)ことができ 
るし、なにより温泉に 

入るとちよつとしたイ 

ベントが起こるのだ。 

これは必見モノだぞ。 

魔街_には、北京 

から逃けてきたとい、っ 
行商人がいる。話によ 
ると、最近北京に魔物 
が住み着いているらし 

い。邪銅鐸の手がかり 

があるに違いない。 


魔街道② 

阿蘇冥界門から続く「魔街道」。この先はどこかの地方の 
冥界門ではな<、巨大な迷宮へとつながつている。 



シルク OI ド迷宮へ和 



福0%が f 



扇0 


本体防御属性 

風 


介 

紹 

義 

奥 


善 

れ鈴 

の 

‘嵐 

“疾 


運以外のが 
に高めで、特 
に_体力 & ilm 力は 
かなくなつてい 

る, 0 さらに囊の数 
く、その ®^ p 
さまざま。必ずパー 
ティーに加わるキヤ 
ラだけに、高めの性 
能は、つれしいところ 
だ。 

使いやすい—は、 
ザコに対しては_ 

I 斬や飛麗刃、 

ボスに対しては i 

斬や肇麗といつ 

たところ。ステータ 
ス異常の追^^が 
ある®^は、ダメー 
ジ i が少ないので 

イマ40 


名前 E 性 I 体力 j 
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① 傷薬 
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◎組み紐 

④ リボン 

® 気合酒 

◎イヤリング 

⑦お酒 
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•魔界の者 


名前 

属性1体力 

金 

経験値 

特殊能力 

所持アイテム 

ポイズナー 

魔 

470 

134 

392 

一 

お酒 

跳ね虫 

無 

25 

125 

458 

一 

一 

コウカク 

無 

640 

133 

437 

- 

薬草 

無双槍術士 

無 

1000 

136 

444 

一 

仙魂丹 


属性：聖 

所持アイテム：一 

体力： 3500 

奥義名：封醒斬「聖 j 、 
色零斬「聖」、地蹴 
空殺「聖 j 、 天魔狂 
撃「聖」 

金：'1203 

経験値： 3551 

特殊能力：一 


T 魔街道©へ 


魔街道②へ(パリ方面) 


北京攻略前に闘、っとかなり 
の強敵となる。別府で魔の粉 
を一つ買っておき、ザコ戦で 
怒りゲージをためてから挑む 
こと。攻撃力が高くて 
義を持つているキヤラを怒り 
頂占 I 寸1刖にしておけば〇 K だ。 
負けるとゲ I 厶才 I バーにな 
つてし まう ので、黒子に セ— 
ブしてもらうのも忘れずに。 

戦闘では、怒りゲ—ジをた 
めたキヤラに魔の粉を使い、 
通常奥義で攻撃させょう。他 
のキヤラは、攻撃するキヤラ 
を優先して回復に徹するべし。 

北京を クリアしたあとなら、 
特に問題なく倒すことができ 
るはず。武器の属性が聖だつ 
たら、通常奥義ではなく属性 
奥義で攻撃すること。 


この迷宮は出口が 2» p あ叼、一 
北京とパリに向かう：-%、广ご』 
きる。どちらを先 P 
もいいのだが、北哀 
いし、パリに'^ 

魔兵馬とのバトル W 
る ( A 地点)。素直に北、 
向かうのが妥当だろう。 

ちなみに、北京とパリに出 
現する敵(ボス含む)は、攻 
略順によつて強さが変化する。 
難易度が大幅に上下しないよ 
う調節されるので、パリを先 
に攻略したい人も安心なのだ。 




身シルク？ド迷宮 

一 * 一 ここは巨大な地底の洞窟。複雑な作りと謎のワ—プゾ—ンで入 

0,た者を惑わす、古来からの迷宮の一つだ。 



4魔街道@へ(北京方面) 


攻撃係が無事なら勝てる可能性は残る。 
最優先で回復を 
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I 地獄神社へ 


① 薬草 

② 修羅の巻物 
②お酒 

④ 解毒薬 


►魔界の者 


奥の馬居を < ぐると''羅 
将神ミツキ"とのバトル 
になるぞ 


名前 1羼性1体力1金丨経験値 

特殊能力 

所持アイテム 

迷い首 



131 

436 


一 

リグレツト 

無 

550 

147 

459 


— 

オロンテク 

i 

678 

150 

501 

死の宣告 

薬草 

迷宮の魔人 

~W 


156" 

486 

一 

お酒 

ガンマー 

—無 

1120 

1ST 

492 

放心攻擊 

仙魂丹 


t 北京冥界門へ 




.ザ 


t シルクロ—ド迷宮へ 



この魔街道は完全な通り道。 
宝箱を回収しつつ冥界門へ急 
ごぅ。ただし、®-と④の宝箱 
には要注意。大きく回り道さ 
せられるくせに、入つている 
のは薬草と解主なのだ。取 
りにいくと損した気分になる 
かも知れないので、レベルを 
上げたい人以外は無視した方 
力しし力ち 



魔隻③一 

シルクロ—ド迷宮を抜けると、再び魔街道に出ることができる。 
この「魔街道 ( i ) J は北京へ続いているそ。 


開けた瞬間、ガツカリさせら 
れること間違いなしだ 


最終 ボス、 羅将神ミブキへの 

最短ルートはこれだ！ 


鈴音を仲間に加えると、特 
殊な方法でミヴキを倒しにい 
けるようになる。冥界門中央 
にある小さな社を動かし、そ 
の下の波紋に入って魔街道を 
進めば(ザコ敵は出ない)、 



いきなりミヴキのい る 地獄神 
社に いくこと がで きる のだ。 
つまり"スター ト〜阿蘇冥界 
門〜地獄が、ミ、ツキへ 
の最短ル—卜といぅわけ。 

もちろんミヴキは非常に強 
いので、よほどレベルが高く 
ない限りまず倒せない。負け 
るとゲ—ムオーパーになるの 
で、怖い物見たさで挑む時は 
セ—ブをお忘れなく。 


ちなみに、この方法でミゾ 



キを倒してもグランドエンデ 
イング(直(のエンデイング) 

を見る ことは できない。簡早 
なエンデイングが流れたあと、 
ゲ—ムオーパーになつ てしま 
ぅのだ。 
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__ | 也 


IP 死禁城入口 
_ 王虎道場 ( 修行場 ) 
I) 宿屋 （ 1 人金 20 ) 

| 天安門入口 A 
天安門入口巳 
北京菜館 

Emm 

1 鍛冶屋 
_ 武具 s 
& 土産屋 



アイテム名 

効果 

―金… 

薬草 

体力回復•小（個人用） 

50 

傷薬 

体力回復•中（個人用） 

200 

お酒 

気力回復•小（個人用） 

150 

気合酒 

気力回復•中（個人用） 

400 

解毒薬 

ステータス異常「毒」の回復 

90 

目醒め薬 

ステータス異常「混乱」の回復 

110 

解縛薬 

ステータス異常「放心」の回復 

120 


_ 二 : i — 

:幽:::筠 







i_ 醜 I 

- 

_ __腿國 ㈣ 

• 4 • ‘ ■ 

，駿^^^^^^^ ^ 



武器レベルを上げ る最高レベル10 現在の武器レべ J 
t 武器に属性をつける f 無•炎•冷•風•聖•魔1現在の武器レべ; 


フイ；八夂 

加里 

mm 

L _ 


装備可能 キャラ 丨 

1 1 1覇王丸 

幻十郎 

ナ=1ルル 

右京 

ガルフォ-ド1チヤムチヤム1リムルル 

シャルロット 

狂死郎 

鈴音 

美州姬 


正 

絹の脚絆 

mmiErnmn 

- 

〇 

麵 

mm 

〇 

〇 

〇 

.〇 

〇 

'■ 〇 」 

〇 

X 

〇: . 

270 

紅絹の脚絆 

姻 2 上がる 

- 

〇 

H 

mm 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 


〇 

X 

〇 

500 

銅の腕輪 

防御力が3上がる 

一 

全員装備可能 

800 

銀の腕輪 

防御力が4上がる 

- 

全員装備可能 

350 

金の腕輪 

防御力が5上がる 

- 

全員装備可能 

600 

水晶の腕輪 

防御力が6上がる 

- 

全員装備可能 

850 

流星の腕輪 

防御力が7上がる 

- 

全員装備可能 

1050 

陽炎の腕輪 

防御力が8上がる 

一 

全員装備可能 

1300 


北京市み 

「北京」は魔物に苦しめられている。市 
民の大半が姿を消しており、ほとんどの 
店が営業していない状態だ。 

- 

北京の町は死禁城に巣く、\器量があるどいわれる王虎が、 
魔物によって苦しめられて：：^ \ 死禁城で魔物に何かを命令し 
る。多くの人々が天安門に幽 てい.たというもの。王虎道場 


閉され、食料も取り上げられ 
てしまつたのだ。 

薬屋の前にいる老人は、邪 
悪な気を放つつり鐘が死禁城 
に降ってきて、それ以来町が 
変わつ てしまつたとい、っ。 恐 
らく 邪銅鐸の ことだろ、 っ。 

王虎道場をたずねると、道 
場主の王虎が死禁城にいった 
まま I 週間 も 帰つ てこないと 
いぅ 話を聞ける。奥の王虎夫 
人にも話を聞き、2階で修行 
をして から外に 出よ、 っ。 ここ 
の修行場では、奥義先取りと 
ステータス アップができるぞ。 

外では市民たちの噂話が聞 
ける。内容は、天下を治める 


に戻つて話を聞いたあと、調 
査のために死禁城へ向おぅ。 
死禁城に続く通路には門番 



王虎には、道をたがえた双子 
の兄が U るらしい 


がいて通れない 


が、門番は腹を 
空かせており、 
好物の肉まんを 
持っていけば通 
してくれそうな 
雰囲気。肉まん 
へがうまいという 
北京菜館の料理 
長を助けに、天 
安門に乗り込む 
へし。 


sliiiii, . 


































































_ヒ京冥界門 
① 鉛の邪香 
㊣ 護符 

⑧ 呪いの邪香 
④影 縫い針 
® 不意の邪香 




金狼/青狼①/青狼② 


属性：無/無/無 

所持アイテム：勾玉/一/ 

体力： 3440/3910/4180 

金： 1215/1171/1218 

奥義名：爆烈！大吼叫 
「無」、天精狼魂「無 j / 
吼叫如嵐「無」/吼叫如嵐 
「無 j 

経験値： 2420/2676/2723 

特殊能力：-/放心攻撃/放心攻撃 



属性：無 

特殊能力：放心攻撃 

体力： 2360 

所持アイテム：一 

金： 919 

奥義名：吼叫如雷 

「扭. 

経験値： 2222 


属性：無/無/無 


体力： 2630/2900/3170 


金： 1075/1122/1168 


経験値： 2278/2385/2373 


特殊能力： -/ mm/mm 


所持アイテム：勾玉/一/ 


奥義名：天狼妖落「無」、 
精狼魂し無」/吼叫如雷 
「無 j /吼叫如雷「無」 







、人アル！ 

V 、い/ V ルよ！ 




塵 


② 

狼 

赤 

/ 

① 

狼 

赤 

/ 

狼 

銀 


銀狼、赤狼とも 
に弱い。深く考え 

ずに奥義を連発し 

ても充分勝てる相 

手だ。無駄なく倒 
したいなら、回復 
奥義を使ぅ銀狼を 
先に倒そぅ。 





A 、 B 、 C 地点でボス戦に 
なる。 B 地点のボスを倒せば 
道具屋、鍛冶屋、土産屋が、 

C 地点のボスを倒せば北京菜 
館が営業を再開するぞ。 

すべての人々を解放したら 
王虎道場に戻ろぅ。王虎に関 
する噂を確かめるために、死 
禁城へいつてくれと頼まれる 
ぞ。北京菜館で手に入れるこ 
とができる"肉まん〃を門番 
に差し入れて、死禁城への通 
路を通しても らお、 つ。 

攻撃力が低いぅえに体力も 

少ないので、奥義を連発すれ 

ば簡単に倒せる。放心の追加 

効果がある奥義"吼叫如 P 

には防御を狙つておこ、つ。 



天安 ST 


北京市内の人々が閉じ込められてい 
る「天安門」。牢屋の門番を倒し、市民を 
救い出そう！ 


金狼は自分の体力を大幅に 
回復する奥義を使、っので、集 
中攻撃してもすぐには倒せな 
い。 主疆2匹を先に倒そぅ。 
青狼の"吼叫如嵐〃は放心の 
追加効果があるので、やはり 
防御を狙つていくべし。 
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属性：風/魔 


体力： 4000/4300 


金： 1340/1393 


経験値： 3768/1820 


特殊能力： 一/混乱 
攻撃 


所持アイテム ： -/- 


奥義名：麗扇打「風」、 
麗翔脚「風」、麗冥 
波「風」、麗皇陣「風」 

/破王的密令「魔」、 
以破王注精魂「魔」 


ふ北京市内へ 



卜:虎/王帝 


属性：無/炎 


体力： 3100/3400 


金： 1077/1237 


経験値： 3602/3663 


特殊能力： 一/一 


所持アイテム： 一/一 


奥義名：気功旋風斬 
「炎」、気功爆転法 
「炎 j 、 撃尻「無」、 
気功大爆天「炎 j / 
気功旋風撃「炎」、 
気功降龍撃「炎」、 
気功崩天撃「無 j 、 
気功大爆天「炎 j 


鈴音は迷わず旋刃裂斬を 
使おろ。大打擊を与えら 
れるぞ 


妖貴姫 


属性：風 

所持アイテム：一 

体力： 2800 

奥義名：麗扇打「風」、 
麗翔脚「風」、麗冥 
波「風 j 

金: 1024 

経験値： 3550 

特殊能力：一 


属性：炎 

特殊能力：一 

体力： 3700 

所持アイテム：一 

金： 1290 

奧義名： A 地点のち 
のと同じ 

経験値： 3715 


I 回目同様、防御属性が炎 
だと大ダメージを受ける。炎 
属性の鎧は外しておくこと。 

聖属性の防具を持つていたら、 
それを装備するといいぞ。 

I 緒に出てくる覇王の卵は 
ひとまず無視。先に妖貴姫を 
攻撃しよう。霸王の卵を攻撃 
するタイミングは、〃破王的 


密令〃を使われた 
あと。飛び i 以 
外で攻撃すると、 
自爆技で反撃して 
きて、勝手に死ん 
でくれるのだ。 

あとは残つた妖 
貴姫を攻撃すれば 


•魔界の者 
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王虎には無属性以外、王竜 ょほどレベルが低くない限り、 
には風属性の攻擊がよく効く。 王虎道場で修得できるハズ。 

鈴音の旋刃裂斬が超有効だ。 




豪華な造りの城内は I 見単純にみえる 
のだが、いたるところに見えない壁が仕 
かけられている。 


鍛冶屋で武器のレ^ル 
げて、武具屋で装備を擎 f た 
ら'死禁城に突入しよ、\ 
えない壁に関してはマップ 
參照して欲しい。 

A 地点で妖貴姫との戦闘に 
なるが、勝利しても倒すこと 
はできず、死なずに寝所まで 

こいといい残して去つてしま 

、っ。 そこに、妖虫最に操られ 

| た王竜&王虎が現れる。妖貴 

姫戦から連続で戦闘になるぞ。 

王竜&王虎を倒すと、王虎 

は正気を取り戻してくれる。 

しかし、王竜は操られたまま0 

B 地点でその王竜との戦闘に 

なる。王虎と協力して王竜の 

目を、覚ましてやろ、つ。 

王竜を倒して C 地点にいけ 
ば、妖虫愚との決戦開始だ。 


，見、 

を\ 


弱めのボス。属性が風なの 
で、炎属性の防具を装備して 
いるとそれなりのダ メージ を 
受けてしまぅが、防御力や体 
力は低いので、苦労する こと 
はないだろぅ。 


遵 


王虎とともに 
登場した時より 
は多少強くなつ 
ているものの、 
I 人だけなので 
苦労する相手で 
はない。やはり 
鈴音の旋刃裂斬 
(旋刃斬)が有 
効だ0 
















































































•魔界の者 


名前 

属性|体力 

金 

経験値 

特殊能力 

所持アイテム 

リザード 

無 

790 

171 

533 

IBH 

傷薬 

ラフ アール 

炎 

828 

177 

558 

一 

炎の粉 

5スト 

無 

865 

185 

582 

- 

不意の邪香 

白十字軍 

無 

1010 

175 

563 

一 

気合酒 

ビスモル 

無 

1340 

179 

567 

放心攻擊 

— 


パ 1 J 冥界門 









パリ教会 

窓から差し込む光の美しい、2階立て 
の小さな教会。ここには、魔界の者たち 
が多く巣くつている。 


冥界門から出た先の教会は 
魔物の巣と化しており、退治 
しにきたズイ—ガ—に出#$ぅ 
ことができる。彼も魔術師と 
同様に、サンゼルマンを迎え 


撃つため パリにきたらし い。 
この先、頼もしい味方となつ 
てくれる ぞ。 

A 地点では、謎の少年が現 
れてかくれんぼにつき合うよ 



ぅせがんでくる。 B 〜 E の順 
に足を運べば満足してくれる 
ぞ。無視して先に進むことも 
できるんだけどね。 


魔靈④ 

北京から魔街道⑬〜シルクロ—ド迷宮 
を抜けると、また新しい魔街道に出る。 
この「魔街道④ J はパリに続いているそ。 


例によって、重要なィベン 
卜のないただの通り道。左下 
と右上には青く光る柱があり、 
触れると反対側にワー^フする 
ことができる。大した近道に 
はならないんだけど。 

出口の手前には魔術師がい 
て、体力&気力を全回復して 
くれる。ミゾキ の手下で ある 
サンゼルマンを倒すために、 

フインランドからきたらしい。 
あとを追つて、この先にある 
パリに乗り こも、 つ。 




和シルクロ—ド迷宮へ 



































































ベルサイユ宮殿 
入口 
道具屋 
I 幽霊寺院 
_コ ルデ家 
I ' 土産屋 
_ 宿屋 （ 1人金 20) 
/パリ修行場 
； めし屋 

馳リ教会 

魔の凱旋門（ベ 
ルサイユ宮殿 
クリア後に出 

パ 1 J 冥界門 
(魔の凱旋門 
クリア後に出 
現） 







a 


•土産屋 


1アイテム名1 

1 効果 


エスカルゴ 

シャルロット、ガルフォード、チャ厶チャ厶 
は気力上昇。他のキャラは気力が0になる 

360 | 


ベルサイユ宮殿でシャルロット大変身！! 




薬 

体力回復•小（個人用） 

50 

傷薬 

体力回復•中（個人用） 

200 

ぉ酒 

気力回復•小（個人用） 

150 

気合酒 

気力回復•中（個人用） 

400 

解縛薬 

ステータス異常「放心 j の回復 

120 

仙魂丹 

ステ-タス異常不能; j の醜(体力の少ない状態で復活） 

1500 

ヘビーメイル 

防御力が15上がる•属性「無」•全員装備可能 

5500 


パリはシャルロッ 
卜の生まれ_旅 
の m で立§るこ 
とになるコルデ家は、 
シャルロットの実家 
なのだ。パーテイ彳 
にシャルロットがい 
ると、^ AJ 再会す 
るシーンを見ること 
ができるぞ。 

ベルサイユ f の 

歷右では、 

が現れてドレスアッ 
プしてくれる。その 

義なお姿は震の 

通りだ0 

その哗アントワ 
王妃とのが追加 
されたり、パ：：^^ 
k ® に^ m のセリフ 
があつたりと、所々 

で堯人ぶ 

する。シャルロット 
がパーテイーにいれ 
ば、パリの旅は楽し 
いものとなるだろう。 





シャルロットの故郷、「パリ , - o 店は少 
ないが、ヨーロツパの宝石といわれるだ 
けあつて、町並みは華やかだ。 

»/ f 

国.下た^が滞在して： 


ベルサィユ宮殿では^!国 
の戦士たちを集めて舞踏会が 
開かれるらしい。先程魔街道 
で会った魔篇(ル'はそ 
こで会おうというのだが、招 
待状を持つていない主人公た 
ちは中に入れてもらえない…_ 
ひとまず、パリの町を探検し 


部下 t ^> が滞在している。ズ 
V ドガーは、物珍しさゆえに 
^へ飛び出したステラ(ビク 
トリアの妹)を探しに出てい 
るらしい。 

左端にあるコルデ家(シヤ 
ルロットの実家)の人々は、 
盗賊に家宝を盗まれて困って 



てみよう。 

宿屋の,2階には、修行をさ 

せてくれる魔術師の他、ズイ 
I ガーの妻(ビクトリア)と 


いる。 

主人公がシャルロットを知 

つていると分かると、家宝を 

取り戻す仕事を依頼してくる 

ぞ。ここは当然引き受け、盗 

賊が根城にしているといぅ町 

のはずれの幽霊寺院に向おぅ。 


シャルロット様のドレス姿を 
拝める。驚いた表情も D 























































































ァ^ースクェイク/ 
アース団① （3 人)/ 
アース 団② （2 人） 








何も考えずに戦っても、特に 
苦戦することはない相手だ 


•魔界の者 


名前 

属性 1 体力 

金|経験値 

特殊能力 

所持アイテム 

ブラツデイ 

魔 

650 

165 

536 

体力吸収 

魔の粉 

リグレツト 

無 

680 

17 T 

560 

- 

薬草 

ゴラン 

炎 

845 

250 

100 

一 

勾玉 

モー ヴエ 


1340 

189 

567 

- 

- 



① 全体傷薬 

② シーフピアス 
@フフラー 

④ 精霊石 
⑮ スターメイル 
⑮ レザーブーツ 


属性：無/無/無 


体力： 5960/(各) 2840/(各) 2840 


金：1778/(計)3272/(計)2401 


経験値： 4052 /( 計) 4313/(計) 2894 


特殊能力： — /一/— 


所持アイテム： 一/一/一 


奥義名：フ アツ トバウンド「無」、フ 
アツトチェーンソー「無」、 フ アツ 
トブレス「無ムフ アッ トコピー「無 j 
/フ アツ トステイール「無」、 へツ 
ドスラッシュ「無」（アース団は共通） 



盗賊たちが根城にしている 
といぅ幽霊#^中は幻術結 
界が張ってあり、入った直後 
に主人公たちは小さくなつて 
しまぅ(戦闘などに影響はな 
い)。宝箱も幻術で隠されて 
いるので、マツプを參照して 
手探りで見つけるしかないぞ。 

途中にいる猫にょると、パ 
リにいる偉い人(アントワ王 
妃？)は魔物に魂を売ってい 
るらしい。もし本当なら、舞 
踏会を開く目的はいったい…。 
A 地点まで いくと、アース 

クエイク&アース団とのバト 

ルに突入する。倒せば、"コ 

ルデの家宝"を取り戻すこと 

ができるぞ。これをコルデ家 
に届けてあげると、お礼にベ 
ルサイュ宮殿で開かれる舞踏 
会の招待状を譲ってくれる。 


対ァース 11 X 3、対ァ 

—ス団 X 2、 対ア—スク 

H イクの3連戦。ア I ス 

団はザコ敵に毛が生えた 

程度だし、最後のア—ス 

クエイクもやや体力が多 

いだけ。奥義を連発すれ 

ば問題なく倒せるはずだ。 


ylcrrlf I / - # If. f: - 11111 (Ilf 

幽雲寺院 

パリの町外れにひっそ〇と建つ「幽霊 
寺院 , -〇ここでは体が縮んだり、猫が話 
しかけてきたりと、怪現象が起こる。 


所々に見えない宝箱がある。 
精霊石は必ずゲットすること 










































あーツ、迷子になツてるナ？ 


中庭には、迷子になった 
アース クエイ クー行 もい 
るぞ 




アン ト不 ット 


属性：魔 

所持アイテム：一 

体力： 4100 

奥義名：ヴァンジャー 
ス•デント「魔」、ノ 
ワール. レー ヴ「魔」、 
モルト • オーデイエン 
ス「魔」、ラム•デボ 
ルテ「魔」 

金：1506 

経験値： 37昍 

特殊能力：一 


❿ベルサイユ宮殿 




ベルサイユ宮殿 


宮殿では華やかな舞踏会が開かれている。会場には入れないが、 
中庭に出ることはできるそ。 


ベルサィユ宮殿で 
かな舞踏会が開かれ 
ズィ—ガーは何 
様子。ステラ；^でな t 
クトリアの姿 も見え なくなっ 
てしまった のだ。最上部に あ 
る扉の前 ( A 地点)で婆妻 
の指輪， を 拾い、 それを 右下 
にいるズィ—ガ—に届ければ、 
ズィ—ガ ーは褰走?.)して 
見事 ビクトリアを 救出するぞ。 

ビクトリアに よると、 アン 
トワ王妃は魔物で、パリに集 
まった戦士を皆殺しにするつ 
もりら しい。アン トワ 王妃を 
探しに、宮殿中庭へと足を運 
ぼう。 

B 地点では、行方不明にな 
っていたステラを発見するこ 
とができる。ステラはアント 
ワ王妃の居場所を知っている 
というのだ。案内してもらう 

と、アントワ王 

妃とのバトルに 

突入するぞ 。 B 

地点にいく前に 

下をしてお 

系〇 



相性の悪ぃ防御属性(聖) 
をなくしておき、弱である 
聖属性の武器ナ^; f 義(聖 
の属性奥義) で 攻撃し よぅ。 
まず負けることはないだろぅ。 


邊 
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属性：魔 

所持アイテム：勾玉 

体力: 4600 

奥義名：ッエァ•ドリ 
ユケン「魔 j 、 パンツア 
•フアウスト「魔」、ドレ 
ク•ネーべル「魔」、ツ 
ァゥバァ•ドナァ「魔」 

金：1511 

経験値： 3125 

特殊能力：放心攻撃 


属性：魔 


体力： 5020 


金：1584 


経験値： 4197 


特殊能力： • 


所持アイテム: 


奥義名：ブラックグ 
ラデー シヨン「魔」、 
ブラックスパイラル 
「魔」、ブラックリポ 
ルバー「魔」、ブラッ 
クヘブン「魔」 


魔の凱誇 

教会のあつた場所に突如現れたおどろおどろしい「魔の凱旋門」。 f 

4階建てで、中は左右のフロアに分かれている。 


宮殿を破壊した閃光は、サ 
ンゼルマンの魔科学兵器によ 
るもの。町の人々の話をもと 
に教会のあつた場所にいつて 
みると、サンゼルマンの要塞 
である〃凱旋門，，が出現して 
いるぞ。先に突入したズイー 


ガ—たちを追つて中に入ろぅ。 

A 地点ではフランケ総統が 
ゆく手をさえぎつてくる。近 
づ くと バトルになるぞ。 

B 地点に迪り着くと、イべ 
ントのあとサンゼルマンとの 
バトルに。邪銅鐸の力を利用 


した魔科学兵器"ド•マルシ 
H 砲〃が主人公たちに向けら 
れるのだが、"シャンバラの 
盾"がエネルギー弾を反射し、 
"ド•マルシェ砲〃は大破す 
る。ついに、サンゼルマンと 
決着をつけることになるぞ。 


1 

だ丨装の能るだ有く 
。ク備高^全。効、ァ 
メしいを体放な聖ン 
イてキ使攻心の <2卜 
ルおャう撃のは防ネ 
もくラの奥追聖御ツ 
有とにで義加属属卜 
効い精 ' ^ 効性性戦 
ない M 攻防果のはと 
装°石撃御が攻禁同 
備ダを5不あ撃物じ 


.つ‘.：：.'.::. 一 、二. 

ヂぐ，.:'ナ 

:エ忙七 A , ， 


義 «=^ ■廳 

激 

1； 

ばャクをラく先ァ関 
、ラメ選がる頭ンす这 
受をイびァのの卜る撃 
け先ル続イでキネ注& 

る頭をけコ、ャツ意防 
ダに装たン先ラト点御 
メ配備りの頭を戦はの 
丨置し、，の狙同や属 
ジすたダ防キっ様は性 
がれキ丨^ャてりに 



































































全 9 キャラの秘奥義紹介! 



① チタン ブーツ 
©傷薬 
⑧ 気合酒 


キヤラ名 

奥義名 

内容 | 

属性|消費気力 

覇 

天覇旋空斬 

剣から放出した衝撃波で敵を攻撃 

一 

326 

ナコルル 

レラオカムイ 

上空から落下して、光のロープで敵を連続攻撃 

聖 

360 

ガルフォード 

プラズマドライヴ 

雷をまとわせたクナイを敵に貫通させる 

雷 

206 

橘插 

秘剣滅刹夢霞 

柄で敵を強くつ吉、敵の気力を吸収する 

一 

PB 

牙 mu ■郎 

怨殺刃 

怨念を込めた真空波を放ち、敵を攻撃 

魔 

212 

チャ厶チャム 

キルクルス •コルヌー 

プーメランを投げつけ、当たった敵に連続ダメージを与える 

- 

259 

シャルロツト 

アンジェデファンス 

敵に向かって踏み込み続け、横1列に高速で突吉攻撃おこなラ 

一 

206 

=miBm 

猛獅子連舞 

長刀を軸にして、体に炎をまとわせて高速の跳ね上がり攻撃をおこなラ 

炎 

510 

リム;レル 

コンルラルク 

氷の塊を放出し、それを砕いて敵全体にダメージを与える 

冷 

254 




パ 1 J の修行場はココ。宿屋の2階だなん 
てシブいぜ 


! 


•魔界の者 


名前 

属性|体力 

金 

経験値 

特殊能力 

所持アイテム 

リグレツト 

無 

730 

190 

604 

一 

- 

オロンテク 

無 

920 

1昍 

642 

死の宣告 

傷薬 

冥界岩 

無 

1145 

197 

635 

一 

霊薬 

ガンマー 

無 

1520 

199 

630 

放心攻擊 

仙魂丹 



•秘奥義コマンド 

【邪天® IN 章】にはな 
く、【妖花慟哭之章】に 
だけある_それが秘 

議だ。 

秘囊は、パリの靈 

の2階にある「パリの修 
_で1することが 
できる。ちなみに、この 
^£13?ではステータスも 
アップするぞ。 

ここではプレイ^-1& 
パ—ティキャラの秘囊 
耷コマンド、覆、消 
雲力つきで葬するぞ。 

コマンドは全キャラ肚遍 
だ JO 



魔の凱旋門の下に出現したパリ冥界門をくぐると、魔街道©に 
出る。この先には、迷宮が待ち構えているそ。 


、屬3 

ここに進む前に^界門のヮ S 

—プホ—ルを使っで北京に戻 t アトラス迷宮へ 
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# l ^< 2 


属性：冷/冷 

所持アイテム：一 

体力： 7600/3880 

奥義名：奇跡の光 
「冷」、太古の奇跡 
「冷 j /ミストイリ 
ユージョン 「冷 j / 
ストライクイリユー 
ジョン 「冷」 

金： 2066 

経験値： 3706 

特殊能力： 一/- 


〇) 気合酒 
② 全体傷薬 
⑧ 傷薬 

④ スルー ピアス 
©アイス メイル 



ややややや、やろうってのかい！ 
おもおもおも、面白いじゃねえか'! 

またまたアース団登場0生意気だが、どこか憎めない 



2体のネスト—ルは倒せ 
ないので無瑪防御属性は 
炎以外にしておき、炎属性 

でポセイドンを攻撃しよう。 

炎の粉(パリのザコ敵が落 

とす)を使うと I 夕 I ン無 

駄になつてし まう ので、鍛 

冶屋で武器の属性を変えて 

おくと いいぞ。 

それでも、全体攻—義 

を連発されると結構辛い。 

確実に勝ちたいなら、ザコ 

戦で怒りゲ—ジを頂点(頂 

点寸前)までためてから挑 

むか、カメ作戦 (P 49 参照) 

で闘おう。 



A 、 B 、 C 地点では、ァ— 
スク X イクとはぐれたア—ス 
団と遭遇する。戦うか逃がす 
かの選択をすることになるぞ。 

前にも書いたが、この 3 回 
のイベントは、すべてスピリ 
ッツを変化させるもの。戦う 
か逃がすかを選択するのだが、 

〃慈愛に満ちたスピリッツ" 
にしたいなら「戦わずに逃が 
す」を選択しよう。 

マップ上の D ポイントにい 
くとポセイドン戦に突入す る。 

体力&気力を回復し、冷と相 

性の悪い炎の防御属性を消す 
など、下1を忘れずに。 


ポセイドンを倒 
したあとに手に入 
る"アトラスの！尿" 
は、使つたキヤラ 
のスピリッツを 
g 愛に満ちたス 
ピリッツ"に向か 
わせるアイテム。 
似た効果を持つァ 
イテムに、天草編 
のカムイの森で手 
に入る〃毛ガニ〃 
がある。こちらは 
々強く激しいスピ 
リッツ"に向かわ 
せるものだ。 


•魔界の者 
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魔街道⑮へ t 



魔街道©と⑮の間にある巨大な迷宮。滝の流れる洞窟はひつそ 
りとしているが、ちよつとしたイベントがあるぞ。 


4魔街道5 } へ 
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①仙魂丹 
y ② 傷薬 
へ ②仙魂 秘薬 
^ ④ 万能薬 
胃 ©メタル ブ ー ツ 


■ 



フイールドマップ • 4. 
南米地方へ 

•土産屋 

I 煎じ薬 I 体力回復•最大(個人用 ）( 




メッセージ出現場所の南には通 D 抜けられる 
壁があるのだ 






>魔界の者 


名前 

属性1体力 

金 

経験値 

特殊能力 

所持アイテム 

リグレツト 

無 

820 

200 

675 

一 

一 

オロンテク 

i 

1015 

P 03 

697 

死の宣言 

傷薬 

冥界岩 

i 

1210 

203 

687 

一 

霊薬 

ガンマー 

i 

1600 


674 

放心攻擊 

仙魂丹 


. 




アイテム名 I 効果 




魔街道なので(？：： 

なィベントは^^ 

い袋小路に迷^込ん 

付近の通過で、^る壁を一 
逃して無駄足を踏まな*^よぅ 
に注意。マップを見ながら進 
めば迷、つことはないと思、つ。 




ンへルの村 


チヤ厶チヤ厶の生まれ故郷にして南米の聖地「グリ—ンヘル」。 
ここにも邪銅鐸の魔の手は忍び寄つていた。 


グリーンヘルでは、主人公 
たちは聖なる戦士として迎え 
られる。村の長老に、太陽神 
殿にある2つの宝珠を守って 
欲しいと頼まれるぞ。どぅや 
ら邪銅鐸もハレハレ山にある 
らしい。村人にケツアルクア 
トルの力をもらつてから(修 
行をして、ステータスをアツ 
プさせてから)、太陽神殿の 
あるハレハレ山に向かおう。 




I 




アトラス迷宮を抜けると、この魔街道 
⑮に出る。この洞窟を抜けると、南米「グ 
U —ンヘル」へいけるそ！ 
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3 ジナルィベント 

グリーンへ;嶋 
チヨナチヨナの家を 
鞠ると齡 



•魔界の者/八レ八レ山（樹海 S 山中) 


名前 1 属性 

体力 

金 

経験値 

特殊能力 

所持アイテム 

リグレツト 

無 


208 

679 

- 

薬草 

チヤク 

無 

1033 

209 

682 

- 

— 

ムーラ 

無 

1070 

217 

706 

呪い攻撃 

呪いの邪香 

ア八ウ 

炎 

1108 

233 

729 

一 

炎の粉 

厶クラン 

聖 

1145 

241 

753 

一 

聖の粉 






属性：無 

所持アイテム：一 

体力： 5200 

奥義名：バガル•ベルダ 
「無ムフテンテ•ペルソ 
ナ「無」、ロクラ • リベル 
夕「無ムソリド • スエラ 
「無」 

金：1813 

経験値： 4372 

特殊能力：呪い、混乱攻撃 


ウナギン 


属性：雷 

特殊能力：一 

体力： 5050 

所持アイテム：一 

金:1766 

奥義名：大気が震える… 

「雷 j 

経験値： 3318 


•魔界の者/太陽神殿 


. —一一 名前 

属性|体力|金|経験値 

特殊能力 

所持アイテム 

黒夢 

無 

1070 

226 

706 

属性吸収 

- 

力トウン 

聖 

1108 

234 

730 

一 

聖の粉 

パルマ 

無 

1165 

230 

773 

一 

呪いの邪香 

チュルト 

炎 

1203 

238 

797 

- 

炎の粉 

厶クラン 

聖 

1240 

244 

822 

混乱攻撃 

聖の粉 


① ヘビーブーツ ©パール ピアス ② バナナン 
④ 全体傷薬 ⑮ 解毒薬 ⑧天聖 酒 
⑦ア 八ウの皮衣 ⑬ 全体傷薬 @ 退魔香 



巧キ杰キキキ 
我が名は羅将神 ミブキ 

羅将神ミヴキが初登場。その力はあ 
まりにも強大だ 


ハレハレ山 

樹海を抜けると、見晴らしのいい山中 
に出ることができる。目的地の「太陽神 
殿」 は、雲の上だ。 


太陽神殿に入るには〃黄金 
のバナナン"が必要で、それ 

を手に入れるには勇気を示す 

必要があるらしい？ 

勇気を示す試練は、マップ 

の B 、 c 、 D 地点で受けられ 

るが、黄金のバナナンの とこ 

ろにいけるのは D だけ。 

〃黄金のバナナン"で太陽神 

殿の扉を開けると、シバルバ 

に先を越されて しま' っ。シバ 

ルバとのバトルは E 地点だ。 

ズィ—ガ—が助っ人にくるぞ。 

シバルバを倒すと、主人公 

たちの前にミ'、ツキが現れる。 

宝珠の力を奪ったぅえ、ズィ 

—ガ—を邪銅鐸に取り込んで 

しまう のだ。ズイ—ガーの説 

得によって邪銅 S 壊に踏み 

切る鈴音。しかし、同時に法 

鈴も砕け散つてしまつた…。 


•八レ八レ山 


混乱や呪いの特殊能力がぁ 

る奥義を使、っので、精霊石や 

護符を持つていたら必ず装備 

しておこぅ。霊薬もいくつか 

持っていくのが理想的だ。 

シバルバの属性は有利不利 
のない！攻撃、防御ともに、 
どの属性でも大差ない。 






リム ルル水浴び 夕〜イム！ 
でも、そ KJ は沼だよ… 


属性が「冷」だけあって、 
リムルルは南米の暑さにかな 
り參つている。ハレハレ樹海 
の沼で、なりふり構わず水浴 
びをはじめて しまう のだ。 


•太陽神殿 



チャムチャム 

電気ウナギンを捕まえる： 


久し振りに故郷へ帰ってき 
たチヤ厶チヤムは、病気で苦 
しむ親友のチヨナチヨナのた 
めに、元気のモトである電気 
ウナギンを捕りに いくこと に。 

体力を回復しつつ、サリ| 
レ•ウングイスやキルクルス 
•コルヌ I を連発するだけで 
楽勝。レベルによっては、体 
力回復の必要もないだろぅ。 



お馴染みリムルルの水浴び 
シーン。 NF に載るの何回 
目だ? 


霍気ウナギン最後の抵抗' チ 
ヤムチヤ厶しびれるの図 
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フランケンシユタイナーの 
ような投げを 3 回くり返す 
超必殺技 



第4回11位第5回13位 


相手の顔を地面にすり 
つけて投げる技。結構 
残忍な技だねえ 


相手に向かって低空で 
突っ込む突進技。一応 
対空にもなる 



2 P はベストが紫に。ますま せる超必殺技。ヒット時に 

す大人っぽくていいよねゥ はドクロマークが出るでよ 






マチュアの代名詞といえる突進技。 爪で空を切り裂くような打撃 
性能はかなり優秀0 技。使いどころが難しいかも 




1 、 


空中版アウトレイジのよ5な技。足を鎌のよ5にまわして、蹴り 
こっちの方が使えるかな を連発する技 





バイス 

咖 





マチュアと同じ投げ技。性能は 
バイスの方が上なのだ£> 




腕をのばして相手をつかみ、遠 
くへ投げ飛ばす投げ技 



※プロフイールは K 0 F ’9 B のものです。 © SNK 1994,1995,1996 


72 




























► キヤラクターテキスト 



素敵な登場ポーズ0さあい ふラ〇う、ってまったく麗 

らしゃい9 しい挑発ですう 




義の秘書にして 
華麗な女戦士 

ド0/ , 94、 , 95の大会主1 
であるルガ—ル•バ—ンシュ 
タインの秘書として登場し、 
KOF '96 では ォロ チの戦士と 
して華麗な技を披露してくれ 
たマチュア&バイス。 

I カツトしか登場しなかつ 
たにもかかわらず、秘書時代 

から彼女たちの美貌に惹かれ 

ていた人も多いんじやないか 

な。初登場時は2人とも貞淑 

なイメージで、個性などはあ 

まり 感じなかつた ょぅに 思わ 

れる" 

しかし、 KOF % では八神 

庵のチームメイトとしてその 

独特な衣装といい、技といい、 

かなり個性的なキャラになつ 

て再登場してくれた。ちなみ 

にマチュアは冷徹で、バイは 

残忍な性格をしていて、お互 

い口には出さないが、自分の 

方が美しいと思つているらし 

い。 

必殺技については、華麗で 


敏捷的なマチュア、野性的で 
残忍なバィス。通常技にいた 
っては、なんともあられもな 
いお姿を披露してくれる。 

まつたく見るもよし使、っも 
よしだ (きっぱり)！ 

ただ、いかんせんあのキャ 
ラ性能差だけはなんとも、厳 
しいっスねえ(涙)。 

明かさ S 素性 
隠された素顔は？ 

KOFW でその素性が明ら 

かになった2人。彼女たちは 

なんとオロチー族、それも才 

ロチ八傑集だったのだ。 

そしてルガールに雇われ、 

秘書として働いていたのは才 

ロチの力を利用していたルガ 

—ルを監視するた 

めだったとい、っ。 

同様に KOF96 で 

は、オロチ I 族の 

長より、八神家の 

子孫である庵の監 

視役となる命令を 

受け、チームを組 

むこととなつた。 


登場作を通じて彼女たちは 
ォロチー族のために働いてい 
る。彼女たちもオロチの血を 
引く者として戦いに臨むのは 
本望だろう。 

しかし オロ チの戦士とはい 
え、彼女たちもきつと年頃の 
女性のような I 面も持ってい 
るに違いない。 

その証拠に得意スポーツを 
見ると、2人とも I 取近メジャ 

— なスポーツを挙けているし、 

そのうえバイスの趣味はアメ 

コミ コレクシ ョン！ 爬虫類 

のような動きをするバイスだ 

けど、意外と人間味あふれる 

生活をしているのかもね。 

生死の分からない2人だが、 

ぜひ再登場して、またその勇 

姿を見せて欲しいね。 


相関キヤラ 


•八神庵 

草薙家から分裂し、それ以 
降、草薙と対立する|族であ 
る八神家の子孫。マチュア& 
バイスとは KOF % でチ— ^^ 
を組む。 

• ルガール • 

パ—ンシユタイン 

KOFW 、％ の大会主催者。 

マチュアは^^バイスは冗の 
秘書を務めたが、どちらも、 
実はルガールを監視するため 
であった。 

•ゲ—ニッツ 

K OF % のボス。風を操る 
ォロチ八傑集四天王の|人。 
「吹き荒ぶ風のゲーニッッ」 

の里(名を持つ。ルガ—ルの片 
目を奪った張本人。 

•草薙柴舟 

ヤマタノオロチを倒したと 

いわれる草薙家の後^！であ 

る草薙京の父。ルガ—ルに 

敗れ一度は死んだと思われた 

が、 , 95ではルガ—ルに洗脳さ 

れ、中ボスとして登場する。 




AO — 

cu う 

なす 

いで 

合群 

似抜 

おち 

ちス 

てン 

着セ 

をの 

可服 


一:' 1 . 

パノタン 

ンヤレ 

ワキ 


マチュア&バイスといえば、 
一やはり元ルガールの秘書。そ 
一の「秘書」という職業に迫り 
つつ、秘書時代の2人に注目 
していく ぞ！ 

欧米と日本の 
秘書の違い 

欧米の秘書と日本の秘書は 
さまざまな違いがある◊その 
大きな違'つ点をいうと、欧米 
の秘書は個人専属に、日本の 
秘書は組織(企業)囊にな 
るとい、だ。 

欧米型の秘書(マチュアや 
バイスはこつち)の場合、採 
用条件は実績と経験が直(つ先 
に挙げられる。未経®#が採 
用されることはまずない。 

もちろんいくら経験があつ 
ても、採用の際には専門_ 
や技能、適性などを調べるテ 
ストがおこなわれる◊このテ 
ストは企業がおこなうわけで 
1はなく、その秘書を雇う(必 
荽とする)個人がおこなうの 
だ。 

ということは、やつぱりマ 
:チュアとバイスもルガ1ルの 
面接なんて受けたのかな？ 
日本型の秘書の場合は、欧 
米と違つて初めから秘書とし 
て採用されることはない。一 
般事務(つまり OL ) として 
採用され、配属が決まつてか 
ら、はじめて秘書という業務 
につくのだ。 

そのうえ、個々に働く欧米 
と違い、秘書課という部署が 

あり、業務を部署全体で受け 


マチュア S バイス 
といえばコレ！ 

「秘書」に 
迫って みょう！ 

持つといぅのが日本の場合一 
般的なのだ。欧米のょぅに個 
人につく秘書も1するが、 
かなり少数。 

秘書の仕事とは7 

秘書の仕事といっても、こ 
れといつて決まったものはな 
いが、代表的なものとしては、 
次のょぅなものがある。 

まず、自分が祖当する上司 
のスケジュ I ル管理が、真っ 
先に挙げられる。 

さらに電話や来客の応対、 
情報^! r 出張時にはホテル 
や交通チケットの確保、ファ 
イリング(書類の整理)、郵 
便物の処理などの業務。 

部屋の整理整頓、会議の準 
備、後片付けなど業務といぅ 
ょりは_といつたもの。 

またお茶くみやパ—テイの 
手伝ぃ、上司の交際(慶事、 

弔事など)の業務などもある。 

マチュアとバイスが、この 
中の業務をどれだけこなして 
いたかは分からないが 、 KO 
F 94、95 の招待状は彼女たち 
が作成、郵送したと推測され 
る。また出場メンバーのリス 
トアップなども担当したんじ 
やないかな？黒ヒョウの世 
話までしたかは、不明。 
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〈参考文献〉『ライセンス•ライブラリ_8とりたい！！秘書検定』（大宋出版) 



























洗脳された柴舟。実はバイスの隠 
された苦労があったのだ 


KOF，95 







CM :又 G 生死はどぅなつ 
ているのでしょ、つ。 , 97の 
八神庵のェピソ—ドを見る 
と登場の仕方といい、2人は 
死んでしまつたようなのです 
が…。 


'たぶんそうです(今後 

出てこなければ)。 



なんとマチュアはオメガ 
ルガールの改造にも携わ 
つていたらしい。まつた 
<マルチな秘書だ… 


〇:2人とも普通の秘書で 
すが、マチュアはオメガ 
ルガ—ルの右腕の改造に、バ 
ィスは柴舟の治療、洗脳にも 
携わつていたょうです。 

_:バ VKG 嫌いなものは 
草薙柴舟だそうですが、 
バィスは、なぜ柴舟が嫌いな 
のでしょうか。 

A : 柴舟の治療、洗脳にか 
なり苦労させられたこと 
が原因だと思いますが、やは 
りオロ チに敵対す る 草薙の血 
のせい かもしれ ないです0 


パイス初登場のお姿 D 2人とも、 
秘書時代からイアリングは同じも 
のをつけているんだね。 I 目で仕 
事ができそラな印象を受けるよね。 



このコ|ナーでは、キヤラ 
に関する疑問を SN にさんに 
i 合えてもらったぞ。 

:彼女たちは自分がオロ 
チ I 族ということ、また 
オロチ八！^ i であることをど 
のように考えているのでしよ 
うか。 

A :彼女たちは、ォロチ| 
族の長を崇拝し、長の意 
思を自らの意思と して 遂行し 
ている のです。 

_ :又はど G ような男性 

がタイ。フなのでしようか。 

A :マチュア…マツチヨな 
タイプ。 

バイス…渋めのタイプ。 

:ルガールの秘書として 
初登場したマチュアとバ 
イスですが、主に仕事は何を 
していたのでしようか。 




マチユアとい-つ名前は 
出て$てません。髪を上げてぃる 
よ-つに も見えますが、シヨートの 
よ5に 4 P 見えますよね。しかし美 
しさは変わつてませんねえ 


/T1 
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►キヤラクターテキスト 


名前 

マチュア 

八イス 

必殺技 

デスロウ 

アウトレイジ 


メタルマサカー 

レイヴナス 


デスペアー 

ゴアフェスト 


デイーサイド 

ディーサイド 

超必殺技 

ヘブンズゲイト 

ネガティブゲイン 



KOF ， 





い 1 ^ぐ」 m-iw 


ぶ')狀 ft mitt . HU *' 、い -r 峪赶. 

ま__ ' 


こ才〇今 a 矿 B 



顧权，へ*レ EJ リベ 
金云知 f :髮ゲ め ハ'、3 湾 m 

r フ-ル」丫 av 顯ぃしラ？ン 

取 'V り）？. 〔 A ) L 同じ ry — 




見 

表 


; 「どうした 9 八神* 



こ0後、暴走した庵に倒さ 
れてしまう2人。その生死 
は? 


次号のキヤラクタ—テキス 
卜はサムライシリ—ズの主人 
公、覇王丸の登場だ！あの 
ルツクス、あの性格、そして 
数々の必殺技にあふれる彼の 
豪快さにあこがれている人も 
多いはずだ。そんな覇王丸の 
魅力について旧サムから天サ 
ムまで、あます ことなく 徹底 
検証していくぞ H : 









と-つとうプレイヤーキヤラとして 

の登場。設定原画も細かいものが 

多くて嬉しい限りだ。しつかし下 

着までおそろいなんですか…。や 

はり支給されたのでしよ—かあ。 

(マチュア . cv \ 

辻裕子、パイス • C 

v \ 弓雅枝) 



Jisal 

マチュア 

•勝利メッセ—ジ 

もはや、人間に寛容になる 
ことなど無理ね！ 京！ 人 
は神罰を受けるのよ！ 

( VS 主人公チ I ム) 
正義の名の元に数限りない 
人の屍ができたわ！愚かな 
るは人間ね。 (VS キムチ—ム) 
地位も名誉も俗物の証！ 
悪の美学など俗な人間には理 
解できないわね！ 

( VS ボスチーム) 
自分の力を人のために使う 
など実に愚かだわ。自然の摂 
理に反することよ。 

( V S サィコソルジャ I チーム) 
あなたたちも夢をみるでし 
ょ。さあ永遠の夢の世界に案 
内してあげる わ！ 

命のかけひきはいつもゾク 
ゾクするわ！最高の快楽よ。 
(VS その他のチ—ム) 

バィス 

•勝利メッセ—ジ 

甘いな。同じ女がお前たち 
のような連中だと思うと、吐 
き気がする n 

( vs 新•女性格闘家チ—厶) 
現実は実にくだらん連中が 
多いな。が、その償いは高く 
ついただろう！ 

(VS 八神チーム) 
時代が進もうと、人の根本 
は何一つ変わらない！悪意 
が人間の本性だ！ 

力なきものは去れ！それ 
が私のお前たちへの最大限の 
譲歩 だ！ 

人間は自分で自分たちの首 
を絞めるおもしろい動物た！ 
見ていてあきんな！ 

(VS その他のチ—ム) 


必殺技 
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r へヒ vd ! 

ラッキー.グローバー 
フライ z ン•バトラー 



アメリカン 
スポーツ 
5-一 La 


▲『KOF 97』ニューフ x イスチ^^の 
ストーリーを読んで涙したキミに贈る! 

さよならはいわないで1 

〜消叉たネ 7 fE /7 ff ヤラたち 


へビイ D ! (以下 D ) 「まつ 
たく情けねぇ。だいたいお前 
が負けるから」 

ラツキ— (以下ラ)「だから俺 
じやねぇつて！ 『男』とし 
か！！日いてね—だろ—が」 

D 「名前に『幸運』つてつい 
て、『ヘルバウンド』なんて 
必殺技使ぅの、お前以外に誰 
がいるつてんだ！」 

ラ「『ヘルバウ…』としかい 
つてね— じ やね— か！ 『へ 
ルバウムク—ヘン 0 = かもしれ 
ね— だろ！」 

D 「そんな必殺技 あるか！」 
ラ「無知だな、てめ一ら。い 
いか、ヘルバウムク I ヘンと 
いぅのはだな、ドイツ•サク 
セン地方の菓子職人の間で受 
け継がれてきた必殺技で…」 
D 「ウソばつかいつてんじや 
ねえ！ だいたい r サク セ 
ン 』 じやなくて『サクゼン』 
だろ、どっちが無知 だ！」 


ブラィアン(以下ブ)「それ 
をい ぅなら 『ザクセン』…」 
ラ「…だいたいなあ。てめ一 
ら こそ招待状、 どぅした？ 
まさか女子供に取られた、な 
んてこたあ、ね—よなあ？._ 
ブ「な、何を証拠に…」 

ラ「女のセリフの『いかつい 
男』つて、てめ|だろ|?:」 

ブ「…ビ、ビッグベアかもし 
れないだ ろ！」 

ラ「ならなんで招待状ね—ん 
だ|?: いつてみろコラ」 

ブ「あ、あれは持病が…」 

ラ「わけ分かんね—こといつ 
てんじやね ！. 」 

11 ■ 

「アメリカンスポ—ツチーム 
1?:…誰だつけソィツら？ 
おい紅丸、-覚えてるか？.」 
「ムサいだけ。たいしたこと 
ない男たちだつたな」 

「よく、覚えてんな」 

「ハン、逆だよ逆。この俺様 
の記憶にないつてことは、た 


ノ 

いした腕じやなかったってこ 
とさ。美しいお嬢さん方だっ 
たら忘れるわけないしな」 

「…あ、 そ」 

• 草薙京さん、二階堂紅丸 
さん/日本 

「アメリカンスポーツチー 
ム？ああ、知ってる。俺、 

昔ラツキ— •グローパーのフ 
ァンだったし。彼が NBA で 
活躍してた頃、ょく TV の前 
で応援したもんさ。対戦した 
時、サインももらったんだせ。 
今も部屋に飾ってあるょ。 

…格闘家として？それに 
ついては…まあ、彼らはスポ 
—ツマンだってことだけいわ 
せてくれ。バスケで対戦した 
ら、俺がラツキ—に勝てるわ 
けなぃだろ|?:誰にでも向き 
不向きはあるんだよ。 

それ以上は…俺の口からは 
いえないな」 

•テリ！ ボガードさん/ア 


メリカ 



※この記事は NF 編集部で独自に作成したものであり、コメントも想像によるもので 
す。また、復活確率もあくまで予想ですので、たとえ外れても怒らないでください。 



男「かかつだな！ヘルバウ 
ッ…なつ HJ 

数メ—トルあつだ距離をい 
つの間にか縮め、男の目前ま 
でつめ寄つている社。『ニヤ 
U 』 としだ表情が飛び込んで 
きだかと思^と、視界が急に 
浮き上がつて回転する。腕1 
本で男を軽々と持ち上げてい 
る社。 

社「こんな腕でよ<も出場す 
るなんてぶちあげだもんだ。 
これまで勝つてこれだのは名 
前通り『幸運』だつだからか 
もな」 

( NF 8 月号29ぺ—ジ 『K 〇 

Fps 』 ニユ I フ H イスチ I ム 
のスト IU 1より) 

クイズシティー、某探偵事務 
所。かけこんでくる男。 

「大変だよ ネオ！」 

「ど^-したジオ」 

「今度 NF で、消えたキャラ 
の 特集 やるらしい よ！」 

「ふ—ん。 NF つていや、〇〇 
月 号みたか？なんか奴ら、 
かわいそうだよな」 

「そうそう、彼らもこの記事、 
出るらしいよ。僕らも交渉し 
て出してもらわなきや！」 

…バキッ！ 

「痛いよネオ、いきなり殴る 

なんてひどいじやないか」 

「俺らは"消えて"ね— よ！」 

「…そうだつ j^lj 

「シリーズ全部出てんだろ？ 

全部、つても2作だけど U 

「でも r クイズ大捜査線』も 

『クイズ迷探偵ネオ&ジオ』 

もプロムナ - ドに載つてない 

し、いまだにネオジオ CD 版 

も出ないし、続編も…」. 

「もういい、これ以上…」 

「ネオ、なぜ泣くの…？」 



キヤラコメント 


©SNK 1991,1992,1993,1994,1995,1996 ©1995/1996 SAURUS ①出演作品（シリーズ）②出演失敗作品 
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►さよならはいわないで II 


とうどう か すみ 

藤堂香澄 







キヤラコメント 


「今回の K OF に出場できな 
いのは私としても残念ですし、 
キングさんと舞さんにはご迷 
惑をかけて申しわけないと思 
つています。 

ただ藤堂家の娘として、や 
はり父様を見つけることが最 
優先なのです。この香澄のわ 
がまま、分かつてください。 

え？なぜ急に父様の所在 
が分かったかって？ある親 
切な方が、手がかりを教えて 
くれたんです。 

暗くてょく分からなかった 
んですが、『これが見切れ 
て？』とかいいながら変な踊 
りを 踊つてました。いつたい 
誰だつたんでしょ、っ？ 

それに私、高校を留年する 
わけにもいかないですし。あ、 
別に f 早 I 雄さんのことをいつて 
るわけ じ や、あの、 あくまで 
I 般論で…その、ごめんなさ 
い！」 


「、っ—ん、香澄ちやんねぇ…。 
おたがい親父で苦労するよな。 

でもあの若さで、もう親父 
を超えてんのはたいしたもん 
だよ。俺なんか、未だに親父 
にかなわない。—度だけ親父 
に勝っ たことは あるけど、あ 
りやどう考えてもマグレだわ。 
あの あと 何回も挑戦したけど、 
I 度と して 勝つ たこと ないも 
んな。 

ただやっぱり、もう少し英 
語は話せるようになった方が 
いいと思うな」 

•リョウ•サカザキさん/ア 
メリカ 

「どう、お父様見つかった？ 
チ—ムの方は心配しないで、 

お父様探しに専念してね。大 
丈夫、チームの方は私がしっ 
かりまとめておくから、いつ 
までもお父様を探しててね… 
クスクスクス」 

•神楽ちづるさん/日本 


キヤラコメント 


「まったく、やれ必殺技が— 
つしかないだの、娘の方が全 
然父親ょり強いだの、人がだ 
まって聞いておれば、みな好 
き勝手いいおって。 

だいたい香澄に藤堂流を教 
えたのはこのワシだぞヮ 
シが重ね当て以外の必殺技を 
使わないのは、使えないので 
はなく、あえて使わないのだ。 

そもそも技とは、数をえ 
ればいいといぅものではない。 
たとえ『必殺技』をいくつ持 
とぅと、それが半端なもので 
あっては本当の必殺技とは呼 
べんの だ！ 

たつた—つの技をとことん 
まで極める。ハデではないが、 
これこそまさに、武道の真髄。 
ゆえにワシの重ね当ては、そ 
の辺の『必殺技』とは重みが 
違/っんじやあつ H : 

…あん？お前の言葉に重 
みがない？…ほっ とけ！」 


_ ^ 

^ss il 圍 

「ああ、あのおつちやんかい 
な。…それにしても香澄ちや 
ん、親父に似なくてよかつた 
なあ、関係あらへんけど。 

最近？…知らんなあ。去 
年の KOF で、なんか香澄ち 
やんの応援しとつたのは見た 
けど、あの あと 香澄ちやんが 
『父 様！』 つて駆けよつたら、 
『ひ、人^ j いじや』つて逃げ 
出しとつたからなあ。ほんま 
しよ—もない親父やで、香澄 
ちやんも苦労するわな。 


•.今後の出番？ 


■ん、 


ないんち やぅ？」 

•ロバ I 卜•ガルシアさん/ 
ィタリア 

「我が生涯のラィバルょ、最 
近の若い者はとかくおぬしを 
軽視するが、おぬしの真の実 
力はょく分かっておる。修行 
を終え、再び対戦できる日を 
楽しみに待つておるぞ！」 

• タクマ•サカザキさん/ア 
メリカ 



とう どう りゆうはく 

藤堂竜白 


ハイデルン 



キヤラコメント 


「そもそも古代•中世ならい 
ざ知らず、現代戦において作 
戦指揮官が前戦に立ち、敵軍 
との直接戦闘に参加すること 
_体、特殊な シチ ユエ ー ショ 
ンであることを我々はまず認 
識せねばならない。 

具体的にいうなら、 , 94と , 95 
の両大会について私は直接参 
加したわけだが、これは目標 
地点にどうしても私自身が赴 
かなければならないわけがあ 
つたためだ。 

今後このようなケ I スが発 
生するかという問いに関して 
は、その可能性は限りなく低 
い、と回答しておこ、つ。よほ 
どのことがない限り、私自身 
が前線で闘うことはないはず 
である。 

たいした作戦でもないのに 
私が同行せねばならぬほど、 
情けない部下を持った覚えも 
ないしな」 




「おい、どう思うよクラ— ク」 
「何がですか？」 

「何って、隊長のセリフだよ。 
アレ、本心だと思う か？」 

「…さぁ？あの方の考えて 
いることつて、いまいち分か 
らんところ、ありますからね」 
「そこなんだよ。どうもひつ 
かかるんだよなぁ、特にもう 
：一刖線に出ない、つてところ」 
「隊長も、あれで結構血の気 
の多いところありますからね。 
タクマさんや柴舟さんあたり 
と組んで、次回は『オヤジチ 
—ム』で出場したりして…」 
「クックックッ、ありうるあ 
りうる。そんでみんなお面つ 
けてて、正体隠してるつもり 
なんだけどバレバレとか」 
「ゲッ I •大佐、うしろ！」 
「なんだよ!?:…うわぁっ、 
隊長！し、失礼しました！」 
• ラルフ•ジヨーンズさん、 
クラ—ク•ステイルさん/ア 
メリカ 


7 







サカザキ 



キヤラ n メント 


「リョウ、ユリ、ロバ—卜も 

まだまだ未〗熟とはいえ、それ 
なりに精進はしておるようだ。 

ワシの復活を楽しみに待つ 
ている方々には申しわけない 
が、もはやワシは引退した身、 
表舞台に出ることはないもの 
とあき b めて くれぃ。 

そのかわりと いつてはなん 
だが、伝説の空手家、 Mr . カラ 
テは まだまだ 活躍していくよ 
うだぞ。ここだけの話、彼と 
ワシ とは 旧知の仲、親しい友 
人同士な の だ。 

そして諸君らと同様、ワシ 
も彼の活躍を楽しみにしてお 
る ひとり だ。 Mr . カラ テの次な 
る活躍を、大いに期待しよう 
ではないか。 

…何？ Mr カラテの正体が 
ワシじ やないかだと？そ、 
それは気のせいだ。さつきも 
いつたが、か、彼とワシは親 
しい友人同士であつてだな、 
決して同 I 人物では…」 


「も一、っ、お父さんもいい加 
減にしてよ ね！ 引退すると 
かいつといて、なんにも前と 
変わつてないじゃない！だ 
いたい何が Mr . カラテよ！家 
で天狗のお面磨いといて、よ 
くバレてないつもりでいるわ 
ね！」 

•ユリ•サカサキさん/アメ 
リカ 

「この点に関しては俺も ユリ 
と同^思見だ。たしかにオヤ ジ 
は強いし、尊敬もしている。 
…だけどなぁ、 Mr . カラテはな 
いだろ、 Mr . カラテは。 

そこまですんなら、引退と 
りやめて素直に現役復帰した 
方がまだマシだせ」 

•リョウ•サカサキさん/ア 
メリカ 

「ヒヨ ツ ヒヨ ツ ヒヨ！ やは 
り 面は いいのぅ！」 

•リ！ パイロンさん/アメ 
リカ 


キヤラコメント 


「ルガ—ルの一件では、つく 
づくヮシも_分の力不足を思 
い知らされた。元草薙流伝承 
者として、まつたくお恥ずか 
しい限りじや。 

今は世界を巡り、もう一度 
我が身を鍛え直しておる。そ 
れに、 オロ チの動きも気にな 
るし な。やはり、こればかり 
は京にすべてを任せっきり、 
というわけにもいかん。 

もっとも、今まで天賦の才 
にアグラをかき、努力を怠っ 
ておったあのバカ息子も、最 
近 やっと 目が醒めた ようじ ゃ。 
よくも 悪く もォロチ |族、そ 
して、あの八神の鼻たれ坊主 
のおかげというわけか。 

京よ、お前にとっては不本 
意だろうが、これもまた我が 
I 族の宿命。互いに _ b の運 
命を呪うとしよ、つ。…それと、 
いいかげん高校六-1-業せんか。 

を誰が出してやつてると 
思つておるん じや」 


「まったくオヤジも、どこを 
ほっつき歩いてんだか知らね 
I けどよ、たまにや家に帰っ 
てやれよ。口じやおふくろ、 
『あれは一種の道楽だから』 
なんていってっけど、やっぱ 
寂しそうだぜ？ 

、っ ざって一ことはこの俺に 
任せて、 さっさと 家に帰って 
マイホ—厶パパしてろよな」 
參草薙京さん/日本 
「柴舟殿のお気持ち、この夕 
クマ、痛いほど分かります。 
…ヮシもかつて、心ならずも 
息子と闘い、敗れたことがあ 
ります。息子に敗れるという 
のは、嬉しくも毎しくも、ま 
た寂しくもあるものですな。 

だが我々もまだまだ、負け 
っぱなしというわけにはいき 
ませぬ。息子たちに父の威厳、 
今|度みせつけてやりましよ 
うぞ」 

• タクマ•サカザキさん/ア 
メリカ 




くさ なぎ さい しゆう 

草薙柴舟 




キヤラコメント 


「フッ 、最近はどいつもこい 
つも、オロチ、オロチとうる 
さくて へドが 出る。 我こそが、 
K 〇 F の ボスと 呼ぶ にふさ わ 
しい唯 I の人物。我が力こそ 
まさに 最強最悪、並ぶものの 
ない力なのだ。 

ォロチのパヮ—は認めよう。 
だがしよせん、それを扱う才 
ロチ I 族は愚か者の集まり、 
あのパワ—を扱うにふさわし 
き者など—人もいないと思う 
のだがね。だからこそ、この 
私が有効に使ってやろうと思 
ったのだよ。 

そもそも私が使いこなせぬ 
ようなパヮ—であれば、いっ 
たい誰がそれを使いこなせる 
というのだ？ 

たとえこの身が塵となり消 
えていても、いつか必ず蘇っ 
てみせよう。草薙よ、八神よ、 
そして世界中の愚かな格闘家 
どもよ。その時を楽しみに待 
つているが いい！」 




「力を己の欲望にのみ使う人 
は、いつかその力にょって滅 
ぶ。あなたはまさに、それを 
体現した人です。 

たとえまた復活したとして 
も、正義の力があなたを許し 
ません！」 

• 麻宮アテナさん/日本 
「そもそも兵器を売りさばく 
死の商人というだけでも充分 
に悪だというのに、さらに自 
らの趣味嗜好のために殺人を 
犯し、父を洗脳して子と闘わ 
せるとは、悪も極まるとはま 
さにこのこと。 

こうして話しているだけで 
も、奴に対する怒りが体の中 
にふつふつと沸き上がってく 
るのを感じるぞ。 

そんな奴が一穌るなど、 まさ 
に言語道断。とにかく悪は許 
さん！」 

•キム•カツフアンさん/韓 
国 
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マチユア 




「愚かなる人類は自らが犯し 
た罪を償わなくてはならない。 
それが自然の摂理なの。 

私たちは、 I 足早くそれに 
殉じただけ。しよせん A | 貝方た 
ち俗物には、私たち悪の美学 
など分かるはずはないでしよ 
ぅけ ど。ウフフ…。 

まあ、私たちがいなくなっ 
てみんな寂しいのは分かるけ 
ど。ほら、他の人たちつて、 
やっぱり色気が足りないでし 
よ、っ？なにしろ残りの人た 
ちつたら、ガキばかりですも 
のねぇ？ • 

それに色気っていっても、 
ただ服の表面積を小さくすれ 
ばいい、ってものではなくて 

よ。お分かり？かわいいく 

の|さん？ • 

…あら、どぅしたの？•眠 

れないの、そこのあなた？ • 

なら、私が醒めることのない 

夢を見せてあげましようか？ 

そ、つ、永遠に ね…」 


圓 


「何よ、ガキだなんて失礼ね、 
あんな H な年増なんか KOF 
に出なくたって、今年もこの 
私、舞ちゃんが出れば大丈夫 
に決まってるんだから。 

なにしろ SNK 元祖お色気 
ヒロインは私な のよ！ よっ、 
日本ーィ〜£>」 

•不知火舞さん/日本 
「直接会ぅことはなかったけ 
ど、仕事柄いろんなところで 
噂は耳にしてたわ。もちろん、 
あまりいい噂じやなかつたけ 
ど。間接的に仕事を妨害され 
たことも—度じやないしね。 

…復活したら？やはり— 
度は対決しないとね。ばっき 
ゅ—ん E >」 

•ブル I •マリ I さん/アメ 

リカ 

「•..フンツ！そのまま死ね 

つ！」 

• 八神庵さん/日本 


「悪意こそが人間の本性。八 
神をみるがいい。人を信じる 
こと もできず、一裹切りを続け 
る哀れな男…。あれこそ、本 
来の人間の姿に限りなく近い。 
すばらしいじやないか？も 
つと も、ああなる ように多少、 
私たちが手助けはしたがな。 

血の暴走は計算外だったが、 
どのみち私たちとて、死すベ 
き運命からは逃れられん。な 
らば、いつその こと 八神に殺 
されるというのもまた、楽し 
いじやないか？. 

…私たちの復活？この世 
の終末が近いというのに他人 
の復活を気にするとは、 まっ 
たく 悠長な こと だな。愚か者 
どもめ。 

たとえ それでも、 というな 
らば…。満月の夜に、 また 会 
おうか」 


圓 

「バカな女たちめ、俺につき 
まとう から、あんなことにな 
る。俺は誰の干渉も受けん」 
•八神庵さん/日本 
「•.•おい。なンで俺がここに 
いるンだ？俺はコ イツと 何 
も関係ねえはずだろうが、あ 
ン？ギャラはもちろん払つ 
てく れンだろうなぁ？. 

ところで、バイスつてどん 
な奴な ンだ？ 俺ァ KOF な 
んて今まで興味なかったから 
なぁ、全然知らねンだょ！ 

…ふうん、こいつか。なか 
なかソソる女じやねえか。死 
んだのか、もったいねえな。 

-なンだ？今…。チ 

ッ、気のせいか。しかしなン 
か気になるぜ、この女。会っ 
たこともねえつてのによお 
…」 

•山崎竜二さん/日本 



バイス 




SNK 以外の■又たキャラ. 
ステ—クスウイナ—の馬たち 


SNK 以外の〃消えたキャ 
ラ"。実はけつこう、いそう 
でいなかつた〇する。 

『ワールド ヒーローズ』 シ 
リーズなんて続編多いし、キ 
ャラ多いし、いかにも消えた 
キャラがいそ5な感じなのに、 
ほんと一人もいないんだよね、 
と、そんなところに I 条の 
光。そう、それはザウルスの 
傑作競馬アクション『ステー 
クスウイナ—』だ！あの名 
馬たちは、着実に代替わりを 
重ねていたのだ。 

もともと、競争馬をデビユ 


I させて古馬になるまで進め 
ていくとい5ゲームの性格上、 
同じ馬が続編に登場するって 
い*つのは無理がある。初代に 
出た馬たちが『2』に出ない 
のも、納得がいくのだ。 

だけど〃消えたキヤラ"と 
はいえ、『2』に登場するダ 
ンスステップがディスコダン 
サ—の妹だったりと、馬の血 
統にその名前を見つけること 
がでキ」るのは-つれしい配慮。 

もし 『3』 が出るとしたら、 
兄弟馬だけじやなくて、子供 
たちも登場してほしいね。 



キヤラコメント 


キヤラコメント 
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、 v 復活〃といえばこの人！ギース 
• ハワードをおいて語ることはできな 
いだろう。 

何しろあの強鞍さと執念、このべ一 
ジに出ているキャラは見習うべきであ 
る。 

彼が ''不死身〃といわれるゆえんを 
具体的にみていこう。 


靈證蔑 






てぶ 
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まずは落ちる餓狼伝説 


そして復活（餓狼伝説 3) 


『餓狼伝説』(リアルパゥ 
卜ではなく初代)の ED では、 
ギ1スがテリ—たちに敗れて 
ギ—スタワ—から転落したあ 
と、はつきりと"3時間後、 
病院で死亡"と語られる。 

その後の『2』でもギース 
は死んだものとして扱われ、 
誰もが復活するとは思つてい 
なかつた。 

しかし、ギ—スは死ななか 




ニツツ 



キヤラ n メント 


「私は天に召されたのです。 
安らかな眠りについた者を、 
むやみに起こすのはおやめな 
さい。どのみちあなた方もそ 
う遠くない将来、召されるこ 
とになるのですから…。 

この世での私の役目は終わ 
りました。そ、っ、 オロ チの封 
印を解き、きたるべき復活を 
準備する、というお膳立てが 
ね…。あとは残つた者たちが、 
うまく やつてくれるでしょう。 

しかし神楽さん、今年も K 
OF を開催するとは、あいか 
わらずムダなあがきをするも 
のですね。何を考えているか 
は知りませんが、はたして今 

年も思惑通りいくかどうか… 

フフフ。それよりも、そろそ 

ろお姉さんに会いにいつたら 

どぅです？ 

フフフ、お別れです。神よ、 

願わくは愚かなる人間へ、望 

みなき祝福を…」 


固圍 

「…ゲ I ニ ツツ？ いつ思い 
出してもムカつくヤ ロ— だ。 
もともと、俺は必要以上に丁 
寧な言葉づかいをする奴は大 
っ嫌いなんだよ。 

だいたい何が『吹き荒ぶ風 
のゲ—ニツツ J だ、カツコつ 
けやがつて。なら俺も『燃え 
さかる炎の草薙京』だ。ど 
うだ、俺の方がヤツのより力 
ツコいいだろ？…なんで黙 
んだよ、 ソコ！」 

• 草薙京さん/日本 
「姉さんの仇はとらせてもら 
つたわ。…復活したら？ •そ 
の時は、再び倒すまで。たと 
え、我が身に代えてもね」 

• 神楽ちづるさん/日本 

「フンツ、くだらん。オロチ 

だろうがなんだろうが、俺の 

邪魔をするヤツは死ねッ！ 

ククククク…フハハハハ…ハ 

ア—ッハツハツハツハ ア！」 

•八神庵さん/日本 


キ 

V 

コ 

メ 

ン 

卜 

L A 

論.:'. 

係 

者 

の 

國 

圏 


「なぜ私がここにいなくては 
ならんのだ？.まことにもつ 
てたいへん不本意だ。今年の 
KOF こそ出場しなかつたが、 
r リアスべ』ではボスの座を 
務めたのだぞ？ 

だいたい，，餓狼のボスとい 
えばギ—ス"などというくだ 
らぬたわごと、いつたいどこ 
の誰がいい出したのだ？ 
ギ—スがボスであつたのは 
r 餓狼』と『リアルバウト』 
のみ。それに対して私は『餓 
狼 2 J 『餓狼スぺ J 『リアスべ』 
の3作にボスとして出演して 
おるのだ。 

どう だ、 これをみても 私 こ 
そが真の餓狼シリーズのボス 
だということ が分かつ たろう。 
もちろん 次回の餓狼のボス も 
私 だ！ ハツハツハ ア！」 


「•.•フンッ、 SNK 格闘ゲ— 
厶史上、最も影のぅすかった 
ボスキヤラのくせにょく吠え 
る。おそらく『リアスべ』を 
やった者どもの8割は、私が 
ボスだと思っているに決まっ 
ておる わ！」 

•ギース•ハワ I ドさん/ア 
メリカ 

「餓狼のボスを語るぅえで、 
俺たちを忘れてもらっちやこ 
まるせ。なぁ崇秀」 

「兄さん。ここはボスキヤラ 
列伝じやなくて、"消えたキ 
ヤラ*のぺ^^ジですょ」 

「わ、分かってるって！で 
もこれだけはいっとくぜ、次 
の餓狼のボスは俺たちだ！ 
クラウザ—なんてジジィの出 
る幕はない ぜ！」 

• 秦崇雷さん、秦崇秀さん/ 
中国 





不死身の系譜 
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版 ビ 






/\ッ！ 俺 ゃ 忙しいんだ 
よ。前回はギ—スが出るつて 
んでその動向を探るために參 
加したがよ、今回はヤツも出 
ないよぅだしな。ならあんな 
大会、俺自らが出る必要もね 
え、兵隊出してりゃいいんだ。 
…まぁ、ゥチが出した兵隊は、 
たしかに予選で全員負けちま 
つたのは情けなかつたけどよ。 

…オロチ？ 知るかそんな 
モン、俺にゃ関係ねえことだ。 
ギ—スの野郎がヤケに興味を 
示してたのが、気になるつて 
いや気になるがよ。 

もちろん、その オロ チとや 
らが、俺の縄張りに何かしや 
がつたら黙つちゃいねえぞ。 
だが とりあ、 ベず今のところは 

そんな問題も起こしてねえよ 

ぅだし、ほつといても問題ね 

えだろ、多分。 

それに、最近姉ちやんたち 

もかまつてやつてねえしな、 

グハハハハ」 


「あんなタコみたいなヤツ、 
いなくなって当然よ！下品 
だし、スケべオヤジだし…。 

今度の龍虎はあんなタコ、 
出る幕ないんだから。何しろ 
アタシと香澄ちやんが主役で 
え、それとキングさんとレニ 
イさん、あ、あとついでにお 
兄ちやんとロバートさんもい 
れてえ、ボスはシンクレアさ 
しで… 。ま I、 b 、 ね？.」 

❿ユリ•サカサキさん/アメ 
リカ 

「ビッグの復活はあるかだっ 
て？まったく、不愉快な質 
問をしてくれるじやないか。 

個人的には顔も見たくはな 
いけど、どうだか…。けっこ 
うしつこいからね、ヤツ も」 

•キングさん/イギリス 

「…どうして見栄をはろうと 

するの？人気も実力もなけ 

れば、ゲームに出演できない 

のはあたりまえじやない」 

•レオナさん/国籍不明 


…拙者の目的はただ—つ、 
我が拳を超えるものの抹消。 
それ以外に興味はない 。 KO 
F に出場するのも、あくまで 
そのための手段にすぎぬ。 

もっとも現在は己が非力を 
恥じ、再び修行中の身。今度 
こそは極限流、そして八神に 
不覚はとらぬょうにせねば。 

ところで最近、その極限流 
が道場破りにあつたと聞く。 
しばらく相まみえぬ間に、そ 
こまでふぬけになつていたの 
か？•それでも、かつて拙者 
を破った流派だというのか？ 
もはや、拙者が手を下すま 
でもないということなのか、 
それとも…。ふむ、これはそ 
の/つち、自らの目で確かめに 
いかねばなるまい。 

極限流よ、拙者を失望させ 
んでくれよ…」 


「うお—どこだ、どこに 
いる影 二！ 会ったら殺す！ 
.•.すこい漢 だ！」 

•不破刃さん/日本 
「…如月？そういや見ねぇ 
な。 KOF r 95 のあと、 『もう 
I 回、己を鍛え直す』とかい 
つて フラリと 消えたつきりだ 
よ。…その後の行方？.ハッ、 
俺が知るかよ？ 

あいつとは仲間でもなんで 
もないし、そんなヤツ探して 
るヒマあつたら洗濯でもして 
るぜ。もちろん、ギース様の 
命令があれば別だけどよ」 

• ピリ！力—ンさん/イギ 

リス 

「…しよせんは弱者。そのま 
ま 死ね ツ！」 

•八神庵さん/日本 



らぎ えい じ 


如月影二 


つた。イギリスでのリ八ピリ 
のあと、『餓狼スぺ』を経て 
『3』 で完全復活。完全復活 
まで CU 年かかつたとはいえ' 
高層ビルから落ちたのに五体 
満足でいるとはさすがである。 

そのあと『リアルバウト J 
でまたもビルから落ち、今度 
こそ"さらば、ギース"と誰 
もが思 I つも、『リアスべ』で 
はなんと〃ナイトメア"とし 
て奇跡の登場をはたす。 


さらに別のタイムラインで 
ある KOF ワ—ルドでは〃私 
が死んだ?寝言をい5のは 
よさんか、ボガ—ド"とでも 
いわんばかりに、しつかり生 
キ」ている。 

選択キヤラとしての登場は 
『 KOF ^ J 1回きりとはい 
え、 E □デモやスト—リーに 
は毎回顔を出しており、皆勤 
賞といつてもいいだろ5。 

何度も消え、そのたびに地 
獄からはい上がつてきた男、 
ギ—ス。今度彼に会えるのは 
いつの日か(*97にもスト—リ 
—なんかでバンバン出てるし 
ね0 
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KOF でも大活躍 


キヤラ n メント 


キヤラ n メント 




















龍虎激変！ 

どラなる <墨？ 


もとの龍虎シリ—スょ〇ゲ 
スト出演(のはず)の KOF 
シリーズの方が出演回数多く 
なつちやつて、ど-つすんだ君 
ら(特にリヨウとロバ—卜) 
つて感じの今日このごろ。 

彼らを K 0 F オリジナルキ 
ヤラと思つてる人がいる、〇 
てい5のが冗談に聞こえなく 
なつてきた(いや、 NF 読者 
にはいないだろ5けど…いな 
ぃょね？〇 

そ〇や KOF に出てるキヤ 
ラはいいけどねえ、いざとな 
つたら本当に<011.キヤラに 
なつちやえばいいし(つて、 
おい！)。やつぱシヤレにな 
んないのは、龍虎シリ—ズに 
しか出てないキヤラたちでし 
ょ。<〇0_も、これ以上の旧 
キヤラ復活は難しそ-つだし。 

となると、やはり彼らの頼 
みの綱は龍虎の続編。でち今 


のところ予定は未定、出るか 
ど5かち定かではない。 

はたして、彼らの運命やい 
かに一つてとこだけど' も 
ともと龍虎シリ—ズつて他の 
作品に比べてのんびり(とい 
うと聞こえは悪いが)作つて 
るから、あんま〇心配するこ 
とないと思5んだけどな、た 
ぶん。今までも2年 おき だつ 
たしね。 

ちなみに『外伝』のラスト 
をみると、『3』があるとし 
たら舞台はどラやら日本つぽ 
い。だけど、設定的にみて日 
本へいきそラもないキャラも 
いるなぁ。次回は全員出演す 
るのが一番いいんだけど、そ 
うもいかないのかも。 

そこで勝手に大予想。次回 
作で、消えそ一つなキヤラはコ 
イツら だ！ 




やま だ じゆう ベ え 

山田十兵衛 



キヤラコメント 


「ほつほつほ！全国の女性 
ファンのみなさん、待たせた 
のぅ！ 

次の餓狼シリーズはついに 
ワシ、山田十兵衛堂々の復活 
ぢゃ！題して 『 首 V 餓狼伝 
説〜十兵衛鬼変化〜』、来年 
初頭の起期待作、心して待つ 
ておれぃ！ 

…根拠？『リアルバウ 
卜』 CD 版の口 I ド画面に出 
ていたチンが、『リアスべ』 

で復活したぢゃろ？ 『リア 
スぺ』 CD 版の口—ド画面に 
出てるのはこのワシ。 

しかも、あの名作 CD 1ネ 
オジオ DJ ステ I シヨン』に 

もアンデイたちをさしおいて 

出演したんぢゃぞ！ 

どぅだ、ワシの次回作出演 

は、もう決まつたようなモン 

ぢゃろ|?: 

ワシのサインが欲しいなら、 

今のうちぢゃぞ！ 


圓 

「もぅっ、十兵衛 おじ いちゃ 
んたら、ま—だ懲りてないの 
ねっ？ 

出演しなくなったのだって、 
女性スタッフのお シリ さわっ 
て問題になったとか、どぅせ 
そんな理由でしょ？試合中 
だって、あたしの胸触ったこ 
とも— 度 や2 度 じ やない し。 
出たかつたら、少しはタン先 
生を見習いなさい！」 

•不知火舞さん/日本 
「…はて、誰じやつたかいの 


•タン•フ I •ル I さん/ア 
メリカ 

「ご老体、お元気そぅでなに 

よりです。できればまた、お 

手合わせ願いたいものです。 

ただ、舞の…その…身体を 

どさくさに まぎれて触るのは、 

やめていただけないかと…」 

•アンディ•ボガ I ドさん/ 

アメリカ 


キヤラコメント 


「最近姿をみないつて？バ 
力 だな、俺は SWF のメイン 
イベンタ—だぜ？ TV つけ 
りゃいつでも会ぇる…って、 
プロレス 放映はもっぱら深夜 
だけどな。 

休みの日はもっぱら、近所 
の公園で子供たちとアメフト 
ごつこをして遊んでるかな。 
たまに、才 —ジー ビ—フ使つ 
てバ—べキユ—したりとか。 

…ああ、そつちじやなくて 
聞きたいのは場外の方か。俺 
自身はやる気マンマンなんだ 
がなぁ、どぅも最近はお呼び 
がかからなくて…。 

まつたく、みんな俺のこと 
なんか忘れちまったのかね？ 
冷てぇょな、チ H ッ。俺はみ 
んなとのフアイト' 楽しみに 
してんのによ。今度また、パ 
オパオカフエにでもいつてみ 
るか…」 


^ SSIE ] 圓 

「奴のスタイルには優雅さが 
ない。闘いとは、パワフルか 
つエレガントな総合芸術であ 
るべきなのだ。 

仮にもプロを名乗るなら、 
もう少しそのことを考えてか 
ら闘いに臨んで欲しいものだ。 
それができないようでは、や 
はり"リアルバウト"の名の 
下にはふさわしくない。ショ 
I ビジネスがお似合い、とい 
うことを自ら証明しているよ 
うなものだ」 

• ヴォルフガング•クラウザ 
—さん/ドイツ 

「 Yo ! H 〇 〇 I . ワ—ン 

ダホォ ウッ！ ハッ ハァ！ 
ベアのヘアスタイル、グッ 
ド！あとはフアッションセ 
ンスさえみがけば、 ミ— のよ 

うに復活できるゼ H -」 

• ダック•キングさん/アメ 
リカ 



ビッグベア 
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►さよならはいわないで II 


V ： 



キヤラ n メント 


「別に私が出なくても、代わ 
りにボブが出ていれば大丈夫 
だ。なにしろアイツのカポエ 
ラの才能ときたら、まつたく 
底なしなんだからな！ 

おかげ様で、パォパォカフ 
ェの方も繁成皿してるょ。そぅ 
いえばこの間テリ—からチラ 
ッと聞いたんだが、ちまたの 
ファイタ—たちの間では"フ 
ァイタ—と呼ばれる者で、パ 
オパオカフェを知らない奴は 
モグリ〃とまでいわれてるら 
しい。そこまでいわれてるな 
んて、本当に光栄だょ。 

今後も、このパオパオカフ 
H を世界中のファイタ—たち 

をつなげるコミュニティスぺ 
—スにしていければ、と思っ 

ている。サウスタウンだけじ 

やなく、世界中に3号店、4 

号店と増やしていつてな。そ 

れが現在の私の生きがいさ」 


「りちや一どサン、ワタシと 
つても尊敬してマ—ス！感 
謝感激雨アラレデース！ 

りち や—どサン、見て てく 
だサィ。期待に応えるタメ、 

ワ タシ頑張りマ— ス！」 

•ボブ•ウィルソンさん/ ブ 
ラジル 

「リチャ—ドには本当に世話 
になつてる。金ない時は、夕 
ダでメシ食わせてくれるし。 

あ、いつもタダメシ食つてる 
ヮケじ やね— ぞ 、誤解すんな 
ょな！ 

パオパオカフ H は落ち着く 
ね。リチャ—ドは〃家庭を持 
つてないし、いい年してフラ 

フラしてるからだ"つていぅ 
けど、ある意味自分の家ょり 

リラックスできるんだょ。 

ま、自分の家っていつても、 

年の半分はあけてるし、いる 

時も本当に寝るだけだしな」 

•テリ I •ボガ I ドさん/ア 

メリカ 


キヤラコメント 


「正直あのキング•ォブ•フ 
アイ タ— ズでジ ョーと 闘つて 
負けた時、俺の中で何かが変 
わったね。 

それまでは俺、かなり世の 
中をヒネた目でみてたんだけ 
どょ、あいつと闘つてるうち 
に、すべてを恨みながら闘っ 
てた自分が、とつてもバヵみ 
たいに思えてきたんだ。 

なんていうのかな、あいつ 
の拳には邪気がまったくない 
んだょ、とことん陽という 
か。つくづくヤツの器のデヵ 
さ、そして自分の限界を思い 
しらされた ね。 

…そりゃ時々、血が騒ぐこ 
ともあるさ。まだやれるんじ 
ゃないか、ってな。でもそう 
思ってこの間も山崎に突っか 
かって、結局ボコボコにされ 
ちまつたんだけど…」 


圓 

「ホア•ジャイ？いいヤツ 
だぜ、アイツ。少し口ぅる さ 
いのがたまにキズだけどよ。 
でも、めんどくせ一こと全部 
やってくれるし、俺様が世界 
を好き勝手に飛びまわってら 
れるのもアイツのおかげだよ。 

また今度、感謝のしるしに 
ヮニのから揚げでも作って持 
ってってやるか」 

•ジョ！ヒガシさん/日本 
「たしかに私の技もムエタイ 
ベ—スだけど、こんな奴のと 
|緒にして欲しくはないね。 
私の技は華麗かつ最強。こい 
つの技は…フン、情けない。 
こいつが出場しなくなったの 
も分かるよ。 

それにこいつ、不潔そぅじ 
やないか？.ジャツクほどじ 
やないけど さ」 

•キングさん/イギリス 








さすがにネオブラックキヤ 
ツツ日本支部は 作ろうとしな 

いでし よ。 



クイ 



ください。 


さあどぅなる！ つて、こ 
の予想、もしあたつても誰か 
らも感謝されないよなあ。く 
れぐれもカ ミソリ や1弾は送 
らないでね£> 

でも、こんだけ K OF が浸 


透しちやつた今、時代設定、 
どぅなるんだろぅねえ。『2 j 
のまま Q 時代設定なら、，若 
ギース再び！〃 つて感じなの 
にね。日本だし。 
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キヤラコメント 


「いや、尊敬するアクセルさ 
んですら復活してないつてい 
ぅのに、そんな、俺なんかに 
士尸がかかるわけないじゃない 
スか。 

…声かけられたら？いや 
最近のみなさん強いから、超 
必殺技も使えない俺なんか出 
ても相手になるかどぅか…。 
まぁ、必殺技が—つしかない 
藤堂のオヤジょりはマシかも 
しれないけど。 

でもょかったぁ、俺、忘れ 
られてなかつたんだ。 

だいたい、同じ初代『餓狼 
伝説』のみで消えたヤツでも、 
リチャードやホア•ジャイは 

『リアスべ J でもしつかりデ 

モに出てんのに、俺なんか『餓 

狼スぺ J のアクセルさんの E 

D にチラ ツと 出ただけだもん 

なあ。 

やつぱ、つく人間まちがえ 

たかなあ…」 




「マィケル？あぁ、今は俺 
のセコンドについて頑張って 
くれてるよ。 

.•.俺より先に復活したら？ 
そんなこと、あるわけない 
よな ぁ？」 

• アクセル•ホークさん/ア 
メリカ 

「俺様のハリケ—ンアツパ— 
のニセ技を使ぅ奴だろ？な 
I にがトルネードアツパ—だ 
ってんだ、まったく笑わせて 
くれるぜ！ 

そ一いやアクセル•ホ I ク 
も使ってたなぁ、そのニセハ 
リケ—ンアツパ—。 

だいたいこの格闘技の天才 

である ジョ！ ヒガシ様の必 

殺技を真似しよぅなんざ、— 

億光年早ぇんだよ！ 

ま、俺様にあこがれる気持 

ちも分からなくもね一けどな。 

ほんと人気者はつれぇせ！」 

•ジョ！ヒガシさん/日本 


キヤラコメント 


「腕が鳴るのは確かだょ。へ 
ビ—級チャンプのタィトル防 
衛も、もう飽きたし。本心で 
いえば出たいんだけど、マミ 
I に心配かけるからなぁ…。 

ボクシングだって S なス 
ポ I ツだけど、ル I ルがぁる 
だけマシさ。もっとも、だか 
らこそ物足りない部分も出て 
くるんだがな。 

やっぱり俺にとって—番大 
切なのはマミ—だからさ、今 
まで心配かけた分、親孝行し 
たいんだょ。そりやマミ—は 
俺の ことを 思ってくれて『好 
きなことを おやんなさい、ア 
クセル』っていうけどな。 

もう充分ファィトマネ—も 
稼いだし、 また 引退してラジ 
コン 三昧の日々でも送るさ。 
あ、最近『ミニ ヨン ク J もは 
じめたんだ。わざわざ日本か 
ら取り寄せてんだぜ」 


圏圓 

「かつては三闘士としてとも 
に闘った仲ではあるが、どう 
も奴には荷が重かったようだ。 
ま、しよせん三闘士といつて 
も、実質私—人でもっている 
ようなものだったからな。 

…奴の欠点？.心が弱いこ 
と、これにつきる。あの方に 
仕えるからには、時として悪 
に徹する ことも 必要だという 
のに、結局最後まで奴は染ま 
りきれなかった。…狂気が足 
らんのだよ、クックック。 

まぁどちらにせよ私の好み 
のタイプでもないし、惜しい 
とも思わん」 

•口—レンス•ブラッドさん 
/スペイン 

「ハ I ヴァナ I イステ I \— 
ハッハ—ッ！私がいれば、 
他にボクサ—なんてイ—ラナ 
—イゼ IV !」 

•フランコ•パッシュさん/ 
アメリカ 



アクセル•ホ1ク 


Sr 


安堵のあとの恐怖！ 
サムスピのキヤラたち 


今回の企画で、サムスピキ 
ヤラは一人も"消えたキヤラ" 
に引つかかつていない。これ 
はやはり、先日ついに発売さ 
れた『武士道烈伝』のおかげ 
といえる。何しろ現時点では、 
サムスピキヤラは『武士道烈 
伝』と『天草降臨』のどちらか 
に必ず出演しているのだ。 

ところが、その『武士道烈 
伝』発売からわずか一週間後、 
サムスピキヤラ、特に『天草 
降臨』に出ていたキヤラたち 
の間を衝撃が駆け抜けた。 

7 月 4 日、 SNK プライべ 
I トシヨ—における『サムラ 


イスピリツツ〜侍魂〜』のお 
ひろめである。詳しいことは 
カラ—ぺージを見てもらうと 
して、ここではキヤラにしぼ 
つて話を進めよう。 

キャラクタ—の数は発表さ 
れているだけで11人、<つち新 
キャ ラは 2人。『天草降臨』 
のキャラ数が17人 (+ 斬紅郎) 
であつたと考えると、かな〇 
少ない人数である。つまり、 
サムスピにも再び〃消えるキ 
ャラ(候補)"が出たのだ。 

"消えるキャラ(候補)"は 
全部で 9 人。内訳は次の通り 
だ。 
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►さよならはいわないで II 






キヤロル 



キヤラコメント 


「せっかく自由の身になった 
のに、何で また あんな武闘会 
に出なきやいけないの？な 
んか出てる人、みんな汗くさ 
いし、ヘンな人多いし。 まと 
もな人って、マックスくらい 
じやない？•それだったら、 
遊園地でバィトしてた方が全 
然ぃぃわ。 

だいたいあのジョーカーっ 
てヤツ、しつこいのよ、ホン 
卜に。もぅ顔も見たくないっ 
てカンジで、それもあって今 
回は、參加を取りやめたの。 
だってあの男もエントリ—し 
てたでしょ？あと、獅子王 
にも会いたくないしね。 

…次回？あんまり気は進 
まないけど、どぅしてもつて 

いうなら、まあ出てあげても 

いいかな。ただし、ジヨ—力 

—や獅子王が出てなければの 

話よ」 


^233 11 圍 

「彼女みたいなかわいい女性 
には、やっぱり闘いは似合わ 
ないよ。優雅におどつている 
姿こそが、本来の彼女にはふ 
さわし いんじやないかな。ぶ 
つそうなことはすべて私にま 
かせておきた まえ。 

え？キャロルが私の彼女 
じやないかつて？いやぁ、 
どうなんだろうね？それは 
皆さんの想像にお任せするよ、 

ハツハツハ」 

•マツクス•イーグルさん/ 
ジパングシティ 
「キヤピキヤピ うるさ いんだ 
よ、まつたく。アタシはああ 
いうなんにも考えてないよう 
な奴みてると、イライラすん 
だよ。どうせ本当の生死の境 

なんかみたことないんだろ？ 

これだからお壤ちやん育ち 

は…」 

• ロサさん/ジパングシティ 


キヤラコメント 


「おいらが今回出場しなかつ 
た理由？逆に出場する理由 
が見つからなかつただけだよ。 

前回の大会で、プロテクタ 
I ス I ツに関するデ I 夕はす 
ベて取れたしね。あの スーッ 
は壊れちゃつたけど、幸いデ 
I 夕はバックアップしてあつ 
たから、それをもとにもつと 
すごいプロテクタ I ス I ツを 
作つてるんだ。もちろん、兄 
ちやんといつしよにね。 

…次回？もしこのス I ツ 
で新たに調べたいことができ 
れば、參加するかもね。でも 
まだ分かんないよ、そんな先 
のこと。 

今度のス I ツはゴズゥやメ 
ズウみたいに、ツメがシャキ 
ンつて飛び出るようにしよう 
と思つてるんだ。すげ—カツ 
コィィだろ|?:」 


圍 

「まあ—0600だろうがなんだ 
ろうが、 しょ せんはガキの遊 
び。風雲拳の敵じゃなかった 
つて こと だよ。 

なにしろこの風雲拳ときた 
ら 、ブー メランと 実践空手道 
を組み合わせたまつたく新し 
い格闘技なんだせ！フリス 
ビ—なんかに負けるわけない 
だろ？. 

とにかく小生章)気なガキだ 
ったけど、あいつも前回の大 
会で、自分が井の中の蛙だっ 
て 悟つたんじやないの？ 

...え？それはお前のこと 
じやないのかつて？ •、っるさ 
い、ほつといて くれ！」 

•ショ I •疾風さん/ジパン 
グシテイ 

「..•0ガキは嫌いだ。うるさ 
ぃし」 

•キム•スイルさん/ジパン 
グシテイ 



二3 



ちなみに今になつて NF6 
月号巻頭インタビューをよく 
読むと、右京とリムルル以外 
の旧キヤラは、すでに登場キ 
ヤラの名としてあがつている 
ことが分かる。今回の発表で、 
右京とリムルルはさぞかしホ 
ツとしたことだろラ。 


3 D であることを考え N 
これ以上のキャラの追加は難 
そ*つだけど…。さあ、ど-つす 
るサムスピキャラ?どんで 
ん返しはあるのか? 

では最後にキャラを代表し 
て閑丸くん、ど|つぞ。 

「僕は…消えるのか ? J 
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[ゲーム大会追加情報]〈9月中〉場所：メッセサンオー(東京都千代田区)/開始時間：未定/電話番号： 03-3255-3452〈9月中〉場所： Sofmap 本店(東京都千代田区） 
/開始時間：未定/電話番号： 03-3253-3030 


日程 

時間 

開催地 

店名 

電話番号 


日程 

時間 

開催地 

店名 

電話番号 

8/3 

13:00 

千葉県市川市 

桃太郎市川店 

0473-22-6161 


8/29 

13:00 

名古屋市守山区 

マジカルガーデン守山店 

052-792-4074 

8/10 

13:00 

東京都武蔵野市 

ディスクユニオン Piw 吉祥寺店 

0422 -20-8053 


8/29 

16:30 

名古屋市天白区 

マジカルガーデン平針店 

052-808-3824 

8/20 

14:00 

愛知県江南市 

マジカルガーデン江南店 

0587-55-9827 


8/31 

未定 

千葉県干葉市 

ヨドバシカメラ干葉店 

043-224-1010 

8/21 

15:00 

名古屋市天白区 

サウンドベイ植田店 

052-803-0101 


8/31 

未定 

埼玉県大宮市 

Sofmap 大 S. 店 

048-648-201 1 

8/21 

11:00 

愛知県豊田市 

メディァベイ永覚店 

0565-26-9951 


9/20 

15:00 

埼玉県志木市 

シ-夕志木店 

048-472-0920 

8/21 

13:00 

名古屋市北区 

マジカル黒川店 

052-915-7581 


8 月中 

未定 

石川県石川郡野々市町 

宝島王国工大前店 

076-246-6590 

8/21 

17:00 

愛知県海部郡甚目寺町 

マジカルガーデン甚目寺店 

052-445-7406 


8 月中 

未定 

福井県福井市 

宝島王国種池店 

0776-33-0470 

8/22 

15:00 

愛知県岡崎市 

メディァベイ大樹寺店 

0564 -26-5751 


8 月中 

未定 

福井県福井市 

宝島王国勝見店 

0776-23-0939 

8/22 

13:00 

愛知県岡崎市 

マジカルガ-デン岡崎店 

0564-54-8488 


8 月中 

未定 

福井県福井市 

宝島王国ニノ宮店 

0776-27-7589 

8/23 

12:00 

愛知県豊明市 

ドリームランド本店 

0562 -97-3647 


8 月中 

未定 

北海道帯広市 

宝島王国帯広店 

0155-34-0059 

8/23 

16:30 

愛知県安城市 

マジカルガーデン安城店 

0566-97-0901 


8 月中 

未定 

広島市中区 

C0MG! 本通店 

082-247-0978 

8/24 

未定 

大阪府堺市 

チャドラン深井店 

0722 -79-6651 


8 月中 

未定 

山口県岩国市 

C0MG! 岩国店 

0827-29-0180 

8/24 

13:00 

愛知県西尾市 

マジカル西尾店 

0563 -57- 1561 


8 月中 

未定 

島根県出雲市 

ファミコンキッド出雲店 

0853-23-8807 

8/24 

け: 00 

愛知県碧南市 

マジカル碧南店 

0566-48-3200 


8 月中 

未定 

島根県松江市 

ファミコンキッド山代店 

0852 -28-53II 

8/24 

未定 

岩手県水沢市 

マジカルガーデン水沢店 

0197-22-2755 


8 月中 

未定 

広島県呉市 

マジカルガーデン呉店 

0823 -72- 1665 

8/24 

13:00 

東京都国立市 

ディスクユニオン Piw 国立店 

0425-72-7160 


8 月中 

未定 

兵庫県尼崎市 

T0KI0 つかしん店 

06-420-3647 

8/25 

11:00 

愛知県海部郡 

メディァベイ津島店 

0567-23-221 1 


8 月中 

未定 

大阪府堺市 

ゲーパラメッチヤ凰店 

0722 -73-5260 

8/25 

15:00 

愛知県尾張旭市 

サウンドベイベルコート店 

0561-54-9191 


8 月中 

未定 

大阪府浪速区 

ゲーノ、。ラメッチヤフェステイノ \つレゲート店 

06-635-1308 

8/25 

13:00 

愛知県刈谷市 

マジカルガ--デン刈谷店 

0566 -28-7070 


8 月中 

未定 

熊本県熊本市 

遊 ing 桜木店 

096-360-3033 

8/26 

15:00 

愛知県一宮市 

ファミコンランド森本店 

0586-24-2341 


8 月中 

未定 

熊本県熊本市 

遊 ing; 兵線店 

096-379-4321 

8/26 

13:00 

名古屋市港区 

マジカルガーデン港店 

052-384-4571 


8 月中 

未定 

熊本県熊本市 

遊 ing 長峰店 

096-387-7411 

8 /27 

15:00 

愛知県一宮市 

マジカルガーデンー宮店 

0586 -43-7277 


8月中 

未定 

東京都千代田区 

Sofmap 1 3 号店 

03-3253-9590 

8/27 

1 1:00 

三重県鈴鹿市 

メディアベイ鈴鹿ハンター店 

0593-79-6047 


8 月中 

未定 

東京都千代田区 

石丸電気ゲーム丨 

03-325 卜 0011 

8/28 

11:00 

三重県鈴鹿市 

メディァベイ鈴鹿店 

0593 -70-77 19 


8 月中 

未定 

兵庫県尼崎市 

T0KI0 つ力、しん店 

06-420-3647 

8/28 

15:00 

三重県三重郡 

メディアベイ四日市朝日店 

0593 -77-5922 


8 月中 

未定 

埼玉県久喜市 

ァストラ久喜店 

0480-22-0814 

8/29 

15:00 

愛知県稲沢市 

ファミコンランド稲沢桜木店 

0587-23-9128 


8月中 

未定 

東京都千代田区 

ラオックスザ•コンピュータゲーム館 

03-325 卜 3100 



SNK プライべ—トシヨ— 
ウワサのネオジオ M 公開 n 


去る7月—日(大阪)と4 
日(東京)、某所にて 『SN 
K プライべ I ト シヨ ー 7 97 J が 
開催されたぞ。 

その名の通り、企業向けの 
プライべ一卜なシヨーなのだ 
が、取材した東京会場にはも 
のすごい人数が押し寄せた。 
SNK の^^市場での盛況が 
容易に想像できるほどに海外 
からの来 f が多く、みんな 
真剣に商品についての説明を 
聞いていた。 

この日、初公開の『サム ラ 
イスピリッツ〜侍魂〜』は開 
発度 40 %のもので、覇王丸、 
ナコルル、右〗眾、ガルフォ— 
ドの4 キヤラし か動いていな 
い状態だったが、 40 %の割に 
はなかなかイケてる感じかも。 

もう—つのハイパ—ネオジ 



才64ソフト『ラウンドトリッ 
プ RVJ は、本格的な 3D ド 
ライブゲ—ム。体感機能が搭 
載されているので、本当に R 
V 車に乗つているよ、つな気分 
になれるぞ。 

さらに新商品として、あの 
『ウルトラ電流イライラ棒』 

のビデオゲ I ム版が展示され 
ていた。これは画面上のイラ 
イラ棒を、トラックボ—ルを 
転がして操作し、画面に現れ 
るトラップを クリアしていく 
もの。気軽に楽しめるぅえに、 
かなり アッく なれる代物だぞ。 

他にも新商品の『電流イラ 
イラ棒ラビリンス(仮)』お 
ょび『電流イライラ棒バベル 
(仮) j も。これは従来通りの 
棒を操作するものだが、もつ 
とコンパクトになつていて、 
® なスリルが味わえるぞ。 

大人気の NEO プリントは、 
安室不美恵などのフレームが 
話題を呼んでいる『ネオプリ 
ント SPECIAL n と、 K 
OFW の他、いろんなキヤラ 
クタ I のフレ I 厶が搭載され 

た『ネオプリントマルチ J が 

展示されていた。特に、ネオ 

プリスペシャルにはかなりの 

行列ができていた。ネオプリ 

の新フレ—ムなどの情報は、 

I 36 P に詳しく載つているので、 


そちらを参照してね！ 

さらに新商品『なんでもレ 
I ザ—工房(仮)』が初公開。 
これは自分の好きな絵柄を革 
製品、アクリルガラス、金属 
フレ— 卜など、何にでも レ— 
ザーで焼きつけて しまえる も 
ので、自分だけのアイテムが 
簡単に作ることができるのだ。 

他にも新たなブライズシリ 


—ズとして 『 NEO シヨツク 
(仮)』が登場。クレ—ンゲ— 
ムとイライラ棒をミツクスし 
たょうなもので、景品をゲツ 
卜する&ゲ I ムをクリアする 
楽しみが、—度に味わえるの 
だ。 

そしてプライズシリーズの 
景品として、ぬいぐるみやシ 
ングル CD などの KOF '97 の 
関連アイテムが展示されてい 
た。フアンならば必携のアイ 
テムばかりだぞ。 

大盛況のうちに幕を下ろし 
た 、 SNK プライべ一トシヨ 
—'97。今年の夏も、 SNK で 
アツく なれそう だね！ 


ラジオドラマ 


早<も放送決定だ！ 


毎週日曜日に好評放送中の 
『子安•水上のゲ厶ドラナイ 
卜で KOFW のラジオドラ 
マの放送が決定したぞ！ 
しかも今回は2力月連続で 

の放送だ！ 9月は『激突編， 

と題して、従来通りのインタ 

ラクテイブドラマを。10月は 

『宿命編,と題して京と庵い 

ずれかのドラマが放送される。 

詳しいことはまだ$ なの 


で、ラジオでチ H ックしてね。 

放送局は次の通り。 

#1^京放送 (TBS • 954 
kHz) \北海道放送 (HB 
C • I 287kHz )25 時 

25時30分 

•毎日放送 (MBS • —— 7 

9kHz )21 時 25 分〜 21 時 55 

分 

• RKB 每日放送(一 2 7 00 

kHZ )24 時40分〜25時10分 


早くプレイしたいね一 


TnEKingof Fioult 日 0007 
ヶ—ム大会日程案内 
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リ3ウの朝::はん 



アトラクシ 


新アトラクション登場=: 


この夏、茨城県のネオジオ 
ワ—ルドに新しいアトラクシ 
ョンが登場したぞ！ 

ゥォ—クスル—型 3 D ホラ 
—アトラクション 『The 
walk 』 と 3D サイキック 
シアタ — 『M リマリックの 
館』の二つだ。 

内容の方は、 『The W 
aIk 』 は、 3 D ゴークルを 
かけ鉄格子の中に閉じ込めら 
れた人形を助けるために、ど 


こかユーモラスな怪物たちの 
世界を探索していくというも 
ので、 『Mr •マリックの 館』 

は、映像、音響と体感ギミッ 
クで Mr •マリックが起こす 
不思議な世界を、現実さなが 
らに体験できるというものだ。 

どちらも8月3日から ネオ 
ジオワールド内テーマパーク 
2 F で開催中とのこと。 

この夏休みを利用して、み 
んなで遊びにいこう！ 


ネオジオポウルがバワ—アツブ！ 


まつたく新しいスタイルの 
コズミックボウルで有名なネ 
オジオボウルが、グレ—ドア 
ッフするぞ！なんとあの a 
> e X グル—。フプロデュース 
にょるオリジナル音楽•情報 
プログラムの提供を受けるこ 
とになつたぞ。 

その名も 「a > e X p r 
e sents 〜 NEOGEO 

HYPER STAI - o 

N 」。 安室奈美恵 、 glob 


e 、 相川七瀬、 MAX、TR 
F などの人気ア I テイストの 
新譜を中心に、ボウリング場 
のイベント情報、ア—テイス 
卜の最新情報などを人気 D J 
が紹介するラジオ番組のょぅ 
な構成になつているとのこと。 

7月からネオジオワールド 
つくば、ネオジオボウル金沢 
八景、マンボウ金沢店で営業 
中とのこと。機会があつたら 
遊びにいってみ よう！ 


超人学園 GOWCA IZER 
才 U ジナル PHS ブレゼント 


好評発売中の PS 版『超人 
学園 G OWCA — ZERn は 
みんなも、つ。フレイしたかな？ • 
実は、このソフトを買つた 
人の中から限定千名に 、 Go 
WCA IZER オリジナル P 
H S が。フレゼントされる ぞ！ 
この PHS は、前面部分に 
GowcAIZER の人気キ 
ヤラ、シャイアとかりんの2人 
がプリントされているという 
フアンにはたまらない逸品！ 


新作ゲームが I 堂に集まる 
『惠足ゲ I ムショウ , 97秋』が 
9月6、7日に幕張 メッセに 
て開催されるのは以前告知し 
た通りだ。今度は来年開催を 
予定している『東京ゲ I ムシ 
ョウ 98 春』のポスタ I などで 
使うメインビジュアルを一般 
募集することが決定したぞ！ 
これはゲ—厶ショウを多くの 
人にもつと身近に感じてもら 
いたいという主催者側の趣旨 

だ。 

もちろん入 

賞者には次の 

ょうな豪華賞 

品が用意され 

ているぞ！ 

【大賞】賞金 

50 万円。作品 

の A 2 パネル 

およびテレホ 

ンカ—ド 。 「C 


限定千台だし、この機会を 
逃したらもう二度と手に入ら 
ないぞ。必ずゲッ トしよう！ 
ただし契約事務手数料 (2 
千 700 円)、月額使用料は当選 
者の負担となるので注意しよ 
う。また、未成年者は親の了 
解を得てから^#してね。 

キャンぺ—ンの締切りは8 
月 31 日(当日消印有効)。 

ソフトを買つてない人、今 
ならまだ間に合うぞ！ 


£3<大賞 , 97」全受賞ソフト 
【入選】賞金5万円。作品の 
A 2 パネルまたはテレホンカ 
|ド。「0巳3<大賞 , 97」大 
賞受賞ソフト。および、部門 
賞受賞ソフト 4 点 
【佳作】賞金—万円。作品の 
A 2 パネルまたはテレホンカ 
I ド。「〇£3<:大賞97」大 
賞受賞ソフト 

募集規定は、未発表のオリ 
ジナル作品なら OK 。 形式も 

イラスト、 【 JIHir 水彩、パス 


テル、 CG など自由だぞ。サ 
ィズは、はがき大から B — ま 
で。ただし MO の場合は出力 
を添付のこと。 

応募方法は、郵送と会場に 
直接持參する2通り。その時、 
作品と I 緒に制作意図、住所、 
氏名、年齢、性別、職業、電 
話番号を明記した紙を添える 


s N K が本年度メインスポ 
ンサーを務めるラリ I チーム 
『TEAM マンダラ SNKJ 
が、 8 月 9 日〜 16 日まで おこ 
なわれる 『 2nd ASIAN 
RALLY r 97 』 に参戦する。 
TEAM マンダラとは、 
「紳助の人間マンダラ」(関 
西テレビ毎週日曜日12時〜12 
時 54 分放送)から発生したラ 
リ—チ—ムだ。才—ナ I は T 
V タレントの島田紳助さんで、 
監督には野球解説者の掛布雅 
之さんがついている。 

昨年度、同ラリーで參加 70 
台中総合 5 位といぅ好成績を 
収めている強豪チ—厶なのだ。 
また、 ASIAN RAL 


こと。 

送り先と締切りは次の通り。 
〒103東京都中央区日本橋室 
町！ M -8 神茂ビル 6 F 
『東京ゲ—厶ショウイベント 
事務局』 03-3246- 
6053 - 

締め切りは 9月30日(当日 
消印有効)。発表は10月 31 日。 


LY とは昨年からはじまつた 
アジア初の本格的クロスカン 
トリ I ラリ I て.一996 年 
から2 0 0 0年までの毎年、 
アジアの各国を舞台に繰り広 
げられる真夏のビッグイベン 
卜である。 

今年はマレーシアに加え夕 
イへもコ—ス を延ばし、 8日 
間で山や谷、ジャングル、泥 
地、川渡りなどの難所が待ち 
受けている約 4千 km の コ—ス 
を走る予定になつている。 

8月9日にスタ I 卜し、8 
月 16 日のゴ ー ル、タイの首都 
バンコクの王宮前を目指す。 

みんなも team マンダ 
ラ SNK を !-■:- 心援 して くれ！ 



psi! 


TEAM マンダラ SNK 
ASIANRALLY 参戦 


キヤンべ—ン 




































メーカ - 

ジャンノレ 



讎（発売予定日） 




業務用 MVS 

db 交 

タイトル 

家庭用 ROM 

家庭用 CD 

PS/ 廉価版 

SS/RAM 付 

発売日※ 1_ 


NAM-1.975 

SNK 

シューテインク 

¥ 13,800 

¥ 4, 800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

’90. 4.26 

[mi 真1周 

ベ—スポールスターズ•プロフェッショナル 

SNK 

スポーツ 

¥ IB, 000 

¥ 4, 800 

— 

■ 

— 

— 

T 

— 

'90. 4 . 26 

HM 11 

麻雀狂列伝一西日本編一 

SNK 

麻雀 

¥15,800 

¥ 4. 800 

— 

7~ 

— 

— 

T 

— 

'90. 4.26 

[ IMhI 

マジシャンロード 

ADK 

アクション 

¥ 15, 800 

¥4, 800 

一 

7~ 

:~ 


W 

— 

’90. 4 . 26 

MSI 

トンププレイヤーズゴルフ 

SNK 

スポーツ 

¥21. 000 

¥4,800 

— 

T 

— 

— 

/ 

— 

’90. 5.23 

頁爾11 

i ライラ^ング ヒー 〇一 

SNK 

スポーツ 

¥21,000 

¥ 4, 800 

— 

~T 

— 

一 

W 

一 

’90. 7 • 24 


ニンジヤコンノベット 

ADK 

アクション 

¥ 18, 000 

¥ 4, 800 

— 

/ 

— 

— 

1 

— 

’90. 7 .24 

flTufcTU 

ザ•スーバースパイ 

SNK 

アクション 

¥ 19, 000 

¥ 4, 800 


7" 

— 

— 

T 

— 

*90. 10. 8 

(UMl 

サイバーリップ 

SNK 

アクション 

¥ 18, 000 

¥ 5, 800 

— 

T 

— 

— 

T 

— 

90 1 1. 7 

HHg] 

JOY J0¥ KID 

SNK 

パズル 

¥ 13,800 

¥ 4, 800 



一 

— 

T 


*90. 11.20 

[llMpilll 

リーグボウリング 

SNK 

スポーツ 

¥ 16. 800 

¥4,800 

— 

1 

— 

— 

T 

— 

，90. 12. 10 


ゴースト / t-f ロット 

SNK 

ンユ—•アインフ 

¥ 19, 8Q0 

¥5,800 


T 

— 

— 

W \ 

— 

r 9i, 1 .28 


戦国伝承 

SNK 

アクション 

¥ 19,800 

¥ 5 800 

— 

丁 

— 

— 

T 

— 

’91 2 12 

闲幻 TiRl 

キング•オブ•ザ•モンスターズ 

SNK 

アクション 

¥ 19, 800 

— 

— 


— 

一 

~ T \ 

— 

’91. 2.25 

№1111 

ラギ 

ADK 

アクション 

¥ 19,800 

¥ 4, 800 

— 

T 

— 

— 

/ 

— 

’91.3.14 


ASO II 〜ラストガー デイ アン〜 

SNK 

シュー •テ イング 

¥ 18, 800 

¥ 4, 800 

— 

T 

: 観:：:::::::::：:，: 1 

— 

T 

— 

’9し 3.25 

(Mllfilsl 

ノ く— ニングフ アイ ト 

SNK 

アクション 

¥ 19, 800 

¥4,800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

'91 520 

面！ 

クロススウオード 

ADK 

ァク ㈣ • J :: 

i ¥2し800 

¥ 4, 800 

1 一/一 

—| 

T 

:::: き::; :屬 

’91. 7.25 


2020 年スー パ ー ベ ースボール 

SNK 

スポ ー ツ 

¥21,800 

¥ 5, 800 

— 

/ 

— 

— 

T 

— 

’91. 9.20 

fIMIPil 

ロポァーミー 

SNK 

アクション 

¥21,800 

¥ 5, 800 

— 


— 

— ： 

T 

— 

，91. 10.30 


ラリーチェイス 

ADK 

レース 

¥ 23 800 

¥4, 800 

— 

/ 

— 

— 

T 

— 

’91. 1 1. 8 


餓狼伝説〜宿命の闘い〜 

SNK 

格屢 1 アクション 

¥ 23, 800 

¥ 5, 800 

1 謹!： 1:::::: 讓 ::: 

了 


一 

T 

— 

'9UI.25 

num 

フットボ ーノレ•フレンジー 

SNK 

スポーツ 

¥ 23, 800 

¥ 5 800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

'92. 1 31 

長阋 

サッカーブロ—ル 

SNK 

スポーツ 

¥21,800 

¥ 5, 800 


~T 


— 

T 

— 

*92. 2. 14 

mm 

ミューテイシヨン*ネイシヨン 

SNK 

アクション 

¥21,800 

¥ 5, 800 

— 

T 

— 

— 

T 

— 

’92. 3.16 

SMU 

ラスト リソし •卜 

SNK 

シューテインク 

¥ 22, 800 

¥ 5, 800 

— 

7~ 

~ 

— 

_ : 

憂 

— 

’92. 3 . 23 

{prom 

ベースボールスターズ 2 

SNK 

スポーツ 

¥ 23, 800 

¥ 5. 800 

— 


— 

— 

T 

— 

，92. 4.15 

flMSPH 

ニンジャコマンドー 

ADK 

シューテイング 

¥23, 800 

¥ 4, 800 

— 

T 


一 

~T 

— . 

’92. 4 . 30 

(MUflfclfH 

キング•オブ•ザ•モンスターズ 2 〜ザ.ネクスト.シング〜 

SNK 

アクション 

¥ 25, 800 

¥ 5, 800 

— 

/ 

— 

— 

~7 

— 

，92. 5.25 

(m 

アンド ロ デュ ノス 

ピスコ 

- ンューティ■ング 

¥ 23, 800 

— 

ま:::: 

圏 

"•**"«■* 

::：::義: 戀 ::: 

T 

: ち.::': 〔::乏: 11 y 

，92. 6.15 

(HWgTsI 

ワールド ヒー ローズ 

ADK 

格闘 アクション 

¥ 25, 800 

¥ 4. 800 

— 

T 

— 

— 

T 

— 

’92. 7.28 

FiTsTcMH 

龍虎の拳 

SNK 

格闘アクション 

¥ 28, 000 

¥ 6, 800 


T 

— 

一 

W 

議 

’92. 9.24 

[mmsn 

ビューポイント 

サミーエ業 

シュー テ イング 

¥ 25, 000 

¥ 5, 800 

— 

/ 

— 

— 

T 

— 

’92. 11.20 

fjjMirGiaisi 


參価格はすべて税別です。また PS 価格の「廉価版」は PlayStation The Best 、 SS 価格の 「 RAM 付」は拡張 RAM 同梱版の価格をそれぞれ表しています。 88 

※卡業務用基板が発売されていないものはネオジオ CD 版発売日※之専用拡張 ROM 同梱※3 他に限定 KOF ダブルパック（’ 95 + ROM 、’96 
+ RAM のセットで¥ 9, 800) も発売 


卜 

9^ 

)7 

o 

8 

|〇9 


園=技術重視型 
圖 = 知能畫視型 
圍=体力重視型 
園=スリリング 
©= フアンタジック 
國=ドラマチック 
圓 = 簡単お手軽 
圓=高難易度 
_=シリアスタツチ 
圃=ユーモラスなタツチ 


クラフィックに注目 
囹=システムに注目 
囵=キヤラに注目 
園=スカッと爽快 
_=要忍耐 
圖=末長く楽しめる 
圓=短時間プレイも 
_=音楽も最高 
圈=多彩なモード 
關=ちよつと H 


■■ 


辟 


g 


f 



尊 

置 

蠢 

零 


外 0 

q 彐 
2 シ 

w D I ン 
CIK I 

K 穴スタ 
"シ„シず9 
穴穴レガ 

if ノ G 






























































►ネオジオプロムナード 


タイトル 

メーカー 

ジャンノレ 

家庭用 ROM 

家庭用 CD 

備各（発売予定日） 
PS / 廉価版 

SS/RAM 付 

業務用 MVS 
発売日※1 

内容 

餓狼伝説2〜新たなる闘い〜 

SNK 

格闘アクション 

¥ 28, 000 

¥ 6, 800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

’92. 12. 10 

展爽固 

得点王 

SNK 

スポーツ 

¥ 23, 000 

¥ 5, 800 

— 

⑺ 

— 

— 

T 

— 

'92. 12. 14 

(IfUlTH 

戦国伝承2 

SNK 

アクション 

¥ 25, 000 

¥ 5, 800 

— 

T 

— 

— 

T 

— 

’93. 2 . 18 

閥圖難函 

ファイヤー•スープレックス 

SNK 

スポーツ 

¥ 28, 000 

¥ 5, 800 

— 

T 

— 


T 

— 

’93. 3.25 

BiMcTD 

ワールドヒーローズ2 

ADK 

格闘アクション 

¥ 28, 000 

¥ 5, 800 

— 

T 

— 

— 

T 

— 

’93. 4 .26 

短 

サムライスピリッツ 

SNK 

格屢1アクション 

¥ 28, 000 

¥ 7, 800 

— 

1 

— 

— 

T 


'93. 7. 7 


餓狼伝説スペシャル 

SNK 

格闘アクション 

¥ 28, 000 

¥ 7, 800 

— 

1 

— 

— 

T 

— 

’93. 9 . 16 

flT ^ T 爽 flTWl 

ミラクルアドベンチャー 

データイースト 

アクション 

¥ 25, 000 

人 一.'. 

— 


一 

一 

T 

一 

^93.12. 16 

ren ® 

龍虎の拳2 

SNK 

格闘アクション 

¥ 29, 800 

¥ 6, 800 

— 

T 

— 

-/ - 

’94. 2 . 3 

flPTsIci^l 

フライングパワーディスク 

データイースト 

スポーツ 

¥ 25, 000 

¥ 5, 800 

— 

T 

— 

— 

/ 

— 

’94. 2.17 

isnunii 

ファイターズヒストリー•ダイナマイト 

データイースト 

格闘アクション 

¥ 28, 000 

¥ 7, 800 

— 

T 

— 

¥ 5, 800 / 

¥ 7, 800 

’94. 3.17 

fijPTcl 

得点王2 

SNK 

スポーツ 

¥28, 000 

¥ 7, 800 

一/一 

— 

/ 

一 

’94. 4 . 19 

flMCTIH 

ワールドヒーローズ2 JET 

ADK 

格闘アクション 

¥ 29, 800 

¥ 6, 800 

— 

/ 

— 

— 

T 

— 

’94. 4 .26 

[ IMMgicI 

トップハンター 

SNK 

アクション 

¥28,000 

¥ 6, 800 

— 

T 

— 

一 

n 

.一:.：.. 

’94. 5 . 18 

№11®111 ITsl 

雀神伝説 

エイコム 

麻雀 

— 

¥ 5, 800 

— 

/ 

— 

— 

T 

— 

’94. 6.29 


ソニックウィングス2 

ビデオシステム 

シューテイング 

¥28,000 

¥ 6, 800 

— 

T 

— 


T 

: 輔 : ::::::: : :::ヾ::: : 

’94. 7 • 18 


痛快 GANGAN 行進曲 

ADK 

格闘アクション 

¥ 29,800 

¥ 6, 800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

，94. 7 .26 

fluids 固 

ザ•キング•オブ•ファイターズ ’94 

SNK 

格闘アクション 

¥29,800 

¥ 7, 800 

— 

T 

— 

— 

T 

一.:' 

’94. 8 .25 

fSMsTcBl 

ハ。ワースノ、。イクス II 

ビテオシステム 

スポーツ 

— 

¥ 5, 800 

— 

T 

— 

— 

T 

— 

*94. 10. 19 

mswm 

真サムライスピリッツ 

SNK 

格闘アクション 

¥ 29, 80¢) 

¥ 8, 800 

— 

圍 

— 

— 

T 

— 

’94. 10.28 


ダンクドリーム 

データイースト 

スポーツ 

¥ 28, 000 

¥ 5, 800 

— 

T 

— 

— 

T 

— 

’94. 12. 8 


パズルボブル 

タイトー 

パズル 

.'.フー:’ ::讀 

¥ 6, 800 

— 

T 

— 

一/一 

，94. 12.21 | 

iroilltijsiii 

ギャラクシーファイト 

サンソフト 

格闘アクション 

¥ 29,800 

¥ 7, 800 

¥ 5, 800 / 

— 

¥ 5, 800 / - 

’95丨24 

圆^固難闷 

クイズキング•オブ♦ファイターズ 

ザウルス 

クイズ 

¥ 29, 800 

¥ 5, 800 

- 

/ 

— 

— 

/ 

：— 

r 95. 2 •丨 

(illiilMsTcl 

ダブルドラゴン 

テクノスジャノ \°ン 

格闘アクション 

¥ 29, 800 

¥ 7, 800 

¥ 5,800 / 

— 

— 

/ 

— 

’95. 3 . 3 

ffelSTcTU 

得点王3 

SNK 

スポーツ 

¥ 29, 800 

¥ 7,800 1 

:.■一.1 

/ 

— 

— 

T 

L '一一::.::::”. 

’95. 3 - 7 

1 技 l 易 Isi 細 

餓狼伝説3〜遥かなる闘い〜 

SNK 

格闘アクション 

¥ 32, 000 

¥8,800 

一/一 

¥ 6, 800 / — 

’95. 3 .27 

[iilflTGTsTclWni 

風雲黙示録 

SNK 

格闘アクション 

¥ 29, 800 

¥ 8, 800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— \ 

’95. 4.25 

(SSmUTsTcl 

クロススウオード II 

ADK 

アクション 

— 

¥ 5, 800 

— 

/ 

— 

— 

T 

— 

’95. 5 . 2 

WIMisTcTll 

ワールドヒーローズパーフエクト 

ADK 

格關アクション 

¥29, 800 

¥ 8, 800 

— 

1 

— 

¥ 5, 800 / 


’95. 5.25 


天外魔境真伝 

ハドソン 

格闘アクション 

¥ 29, 800 

¥7,800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

’95. 6 .20 

爽 (11 

ザ•キング•オブ•ファイターズ ’95 

SNK 

格闘アクション 

¥29, 800 

¥ 8, 800 

¥ 5, 800 / 

¥ 2, 800 

L7,80 〇※ 2/ 

― | 

’95. 7.25 

rnmcmm 

アイドル麻雀ファイナルロマンス2 

ビデオシステム 

麻雀 

— 

¥7,800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

’95. 8.251 

(ircTHi 

ノ\ワレスター 

エイコム 

シューテイング 

¥32, 000 

¥ 8, 800 

— 

T 

一.：：. 

— ； 

T 

— 1 

*95. 8 . 28 

1 樹緊 [ iQl 難 IGI 忍 1 長 1 音 1 

超人学園ゴウカィザー 

テクノスジャノくン 

格闘アクション 

¥ 29, 800 

¥7,800 

¥ 5, 800 / — 

— 

/ 

— 

’95. 9 . 18 

[IMcl 

ステークスウィナー 

ザウルス 

競馬アクション 

¥ 29, 800 

¥ 7, 800 

¥ 5, 800 / 

丨 —— 

¥5, 800 / 

一.'. 

，95. 9 . 27 

fiMsl 

将棋の達人 

ADK 

将棋 

¥ 29, 800 

¥7,800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

’95. 9.281 


ソニックウィングス3 

ビデオシステム 

シューティング 

¥29, 800 

¥ 7, 800 


/ 

— 

一 

/ 

— 

"95.10. 12 

{snui 

ADK ヮールド、 

ADK 

バラエティ 

— 

¥6,800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

’95. 117101 


サムライスピリッツ斬紅郎無双剣 

SNK 

格闘アクション 

¥32,000 

¥8,800 

¥5, 800 / 

¥ 2, 800 

¥ 5,800 / 

¥ 8,800 

’95.丨 U 5 

flMSTclfsl 

まる子デラックスクイズ 

タカラ 

クイズ 

¥ 29, 800 

— 

.一——一 

/ 

— 

— 

/ 

— 

’95. 11.27 


リアルバウト餓狼伝説 

SNK 

格闘アクション 

¥34, 000 

¥ 8, 800 

¥5, 800 / 

i i 

— 

T 

¥ 8, 800 

，95. 12.2! 

(UlTiiMcl 

NEO.GEO CD SPECIAL 

SNK 

パラエティ 

— 

¥3.800 

— 

/ 

— 

— 

T 

— 

'95 12 221 

HTDsTD 

ビッグトーナメントゴルフ 

ナスカ 

スポーツ 

¥29,800 

¥ 7, 800 


T 



T 


，96. 丨 . 29 

晒 

ART OF FIGHTING 龍虎の拳外伝 

SNK 

格闘アクション 

¥ 32, 000 

¥ 7, 800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

，96. 3.12 

ffeMsTcl 

マジカノレドロップ2 

データイースト 

パズル 

¥29, 800 

¥ 6, 800 


T 

i 

:::.一’：':.. 

¥ 5, 800 / 

— 

，96. 3 .21 

PliiTcTU 

ネ甲し出しジントリック 

ADK 

パズル 

— 

¥ 4. 800 


T 

— 

— 

/ 

— 

’96. 3 .22 

(IMsI 

NEO ドリフトアウト 

ピスコ 

レース 

； ' — 

¥6, 800 


\：^i 

— 


/ 

— 

’96. 3 .28 

fifUTlI 

メタルスラッグ 

ナスカ 

シューテイング 

¥ 29, 800 

¥7,800 

¥ 5, 800 / 

— 

¥5,800 / 

¥7, 800 

’96. 4.19 


才ーバートップ 

ADK 

レース 

¥29, 800 

¥ 4, 800 

——: 

/ 

— 

— 

/ 

— 

’96. 4.26 

fiHfll 

NINJA MASTER ’S 〜 P 王忍法帖〜 

ADK 

格闘アクション 

¥ 32, 000 

¥7,800 

— 

/ 

— 

— 

T 

— 

’96. 5 .27 

[jjlUMTsTcl 

神凰拳' 

ザウルス 

格 SS アクション 

¥32, 000 

¥ 7, 800 


T 

一 

| ¥ 5, 800 / 


' 3 &. 6. 13 

( MME © 

フットサル 

ザウルス 

スポーツ 

— 

¥6, 800 

— 

/ 

— 

- 

/ 

— 

’96. 7.19 

m 

ザ♦キング•オブ•ファイターズ ’96 

SNK 

格選5アクション 

¥32,000 

¥8, 800 

¥5, 800 / 

: — : ' 

「 ¥ 5, 800 / 

¥7, 80〇※3 

’％. 7 , 30 

1 技 1 感 lei 爽 1 彩 1 

超鉄ブリキンガー 

ザウルス 

シューテインク' 

— 

¥6,800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

’96. 9.201 

MiG ] 

風雲スーパータッグバトル 

SNK 

格闘アクション 

¥32, 000 

— 


T 

— 

— 

~7 

— 

，％. 9 . 20 

nr^iiirsi 

ステークスウィナー2 

ザウルス 

競馬アクション 

¥ 29,800 

— 

. ¥ 5, 800 / 

— 

¥ 5, 800 / 

— 

’96. 9 .24 

RiTHTlMlI 

得点王炎のリベロ 

SNK 

スポーツ 

¥ 29,800 

一 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

匕 96, 10. 16 

IMsMl 

サムライスピリッツ天草降臨 

SNK 

格闘アクション 

¥32,000] 

¥ 6. 800 

未定 

/ 

— 

|〇. 2 գ 

/ 

|〇. 2 գ 

p 96. 10.25 

fi^MUsicI 

わくわく 7 

サンソフト 

格闘アクション 

¥29, 800 

— 

/ **— 

¥ 5, 800 / 

¥ 7, 800 

*96. 11.21 

(lllIMfsTcTlIll 

ティンクルスタースプライツ 

ADK 

対戦シューティング 

¥ 29, 800 

¥ 5, 800 

— 

/ 

— 

秋予定 

/ 

— 

’96. 丨 1.25 

fUnTcTsI 

BREAKERS 

ピスコ 

格闘アクション 

¥ 29, 800 

¥ 6, 800 

一 

了 


— 

~7 

— 

’96. 12. 17 

1 ■易 161 融 

リアルバウト餓狼伝説スペシャル 

SNK 

格闘アクション 

¥ 32. 000 

¥6, 800 

未定 

T 

— 

未定 

/ 

未定 

’97. 1 .28 


KOP 96 NEO ， GEO コレクション 

SNK 

ノぐラエテイ 

_ 

: 

¥3,800 

— 

T 

— 

— 

T 

一 

，97. 2. 14 

1 易 lei 彩 1 

マジカルドロップ HI 

デー タイースト 

パズル 

¥ 29, 800 

— 

— 

/ 

— 

¥5,800 / — 

’97. 2.25 

( aTWi^jciH 

真説サムライスピリッツ武士遒烈伝 

SNK 

RPG 

— 

¥ 6, 800 

¥ 6, 800 / : 

— 

¥6,800 / — 

ド 97. 6.27 

[SMcWIH 
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今月のソフト人気ベスト10 


ゲーム名 

メーカー 名 

ジャンル 

ポィント I 

1位 
⑻ 

リアルバウト 
餓狼伝説スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

209 P 

2位 
⑻ 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ’96 

SNK 

格闘 

アクション 

1 B 4 P 

3位 
(一） 

真説サムライスピリッツ 
武士道烈伝 

SNK 

RPG 

14 BP 

4位 
(3) 

サムライスピリッツ 
天草降臨 

SNK 

格闘 

アクション 

114 P 

5位 
(7) 

真サムライ 
スピリッツ 

SNK 

格闘 

アクション 

85 P 

6位 
(4) 

風雲スーパー 
タックバトル 

SNK 

格闘 

アクション 

7 BP 

7位 
(5) 

リアルバウト 
餓狼伝説 

SNK 

格闘 

アクション 

61 P 

8位 
(13) 

サムライ 
スピリッツ 

SNK 

格闘 

アクション 

4 BP 

9位 
(8) 

ザ•キング•オブ • 

ファイターズ’95 

SNK 

格闘 

アクション 

44 P 

1 D 位 
(11) 

サムライスピリッツ 
斬紅郎無双剣 

SNK 

格闘 

アクション 

31 P 




月間 

NEO*GEO ソフト、 

読者人気 I 

ベスト 



先月からページも増えてパワーアップ 
したソフト人気ベスト10 ! 

どんどん投票してお気に入りソフト 
のランクを上げよう！ 






※この順位は NEO • GEO ソフトの読者人気投票を順位ごとに加点し、ネオジオフリーク編集部にて集計したものです。 
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今月は人気シリ—ズ新作の 
発売があり、その首位が危ぶ 
まれた" RBSPJ 。 


しかし、からくも首位を死 
守し、その首位キ—プ期間は 
6力月目に突入した。ここに 
きて 『 RBSP 』 の底力を見 
せつける形となつたといえる 
だろう。 


先月は rKOF f 97 J の発売 
が近づき、その影響であろう 



初登場の『真説サムライスピリ 
ツツ』。コーナー初の RPG だ 


か、 KOF シリ—ズ作品が軒 
並みを伸ばした。 

今月は、サムライファン待 
望のサムライ RPG 『真説サ 
ムライスピリッツ武士道烈 
伝』が発売され、やはり先月 
の KOF シリーズと同様、サ 
ムライシリ I ズ作品が一気 ^ i 
票を伸ばし、『真サムライス 
ピリッッ』が7位から5位に、 
『サムライスピリッツ斬紅 
郎無双剣』が II 位から10位に 
ランクアップした。 

その『真説サムライスピリ 
ッッ武士道烈伝/注目の 
順位の方は初登場でぃきなり 
の第3位。発売されて間もな 
いことを考えると、これから 
どこまで 票を伸ばすか、 また 
『 KOF^J との対決にも注 
目したい。 

その他の順位は『風雲ス— 
パータッグバトル』が4位か 
ら6位に、『リアルバウト餓 
狼伝説 J が5位から7位にラ 
ンクダウンし、唯|パズルゲ 
—厶で健闘していた『マジカ 


トツプ10で健闘し、累計 50 でも 
ランクアップの『風雲 STBJ 



ルドロップ m 』 が惜しくも卜 
ツプ10ランク外に。 


累計 50 は上位の順位に変動 
はなし。 

その他、トップ10での健闘 
が目立つ『風雲スーパ—タッ 
グバトル』が15位から14位に 
ランクアップ。この調子でい 
けば、まだまだ上位を狙えそ 
ぅだ。 

また、『真説サムライスピ 
リッツ武士道烈伝』は初登 
場で35位に。トップ10同様、 
どこまで順位を上げるか注目 
したい。 
























今月のソフト人気ワースト 10 


1位真サムライ 
(3) スピ II ッツ 

2位ザ•キング•オブ • 

(1) ファイターズ’96 

3位サムライスピリッ 
(一）ッ斬紅郎無双剣 

4位 ART OF FIGHTING 

(2) 龍虎の拳外伝 

5位ザ•キング•オブ • 
(一）ファイターズ’95 

餓狼伝説3 


/れ風雲黙示録 SNK 

8位ソニック ビデオ 

(一）ウイングス3 システム 

9位サムライスピリッ o Nkr 
(一）ツ天草降臨 SNK 

9位超人学園 テクノス 

(5) ゴウカイザー ジャパン 


格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

シュー 
テイング 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 


累計ソフト人気ベスト50 



di ) ゲーム名 メー カー名 ジャンルポイント 
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91 ※この順位は NEO • GE 0 ソフトの読者人気投票を順位ごとに加点し、ネオジオフリーク編集部にて集計したものです。 


月餵1|\|1じ9 GEOV フト 

読者2§|スト Q 

禁断のワ—ストランキングの発表だ！ 
勇気ある投票待ってます H 




门読者の I 言 I 

《リアルバウト餓狼伝説スぺ 
シャル〉 

•『リアルバウト餓狼伝説ス 
ペシャル』はフアンの心をと 
てもくすぐつて くれる 作品。 
対戦がとても熱い。それに何 
といつても、ギ—スの存在が 
大きいでしょ、っ。次回作に超 
期待しています。 

大川浩平さん(東京都) 

{サムライスピリッツ天草降 
臨〉 

•14連斬は新鮮なシステムだ 
し、旧キャラが復活したのも、 
よかつた。 

PN \ 権力の犬(東京都) 

《リアルバウト餓狼伝説〉 

•私をネオジオの世界に引き 


込んだ張本人。それに NF を 
買ぅよぅになつたのも、この 
ゲ—ムをはじめてから。 

『リアルバゥト餓狼伝説』が 
なかったら、今の私はなかっ 
た。 

PN /鹰 丘聖(大阪府) 

〈墨ス—バ士ックバ.^》 

•風雲スーパータッグバトル 
.:、まさかここまで人気が高 
まつているとは…。みんなや 
つたことあるのか？•厶ズカ 
シィけど、おもしろいよ。確 
かに。 

PN \ よしくん(神奈川県) 

《マジカルドロツブ m > 

•すごろくモードのチヤリが 
スペシャルかわいっす。 
中野晶さん(京都府) 


《 KOF ^ ネオジオコレク 
シヨン》 

•キム先生のプロフィールの 
話がすごくいいつス H : あと 
庵にはじめてほめられた時、 
嬉しかつた！ 

花積ひとみさん(千葉県) 

《ザ•キング•オブ•フアイ 
夕 I ズ f 96〉 

• 最近やつと真のおもしろさ 
に気づいた気がする。ムズい 
けど(特に連続技ね)、その 
分、上達した時の達成感がピ 
カイチ！ 

PN \ ヨ ツキ れん(秋田県) 

《ギヤラクシ—フアイト》 

•ル—ミのしゃがみ大パンチ 
にホレた...。リ I チはあるし、 
判定激強。 

PN \ 深夜特急(愛知県) 


お便り募集 

このコ1ナ1は皆さん 
の篇示が命ァーヶ I 
ド、家庭用を問わず、好 
きなネオジオタイトルと、 
つまらないネオジオタイ 
トルをそれぞれ 5 つ書い 
て、ネオジオフリーク編 
集部まで送ってね。 

ゲ—ムについてのコメ 
ントも！！ W 中！熱いご 
意見待つてま—す 

〈宛先〉 

〒||21足都文京区水道 
2-13112 SK ビル 202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
『ソフト人気べスト|0』係 


《餓狼伝説3> 

籲前作の餓狼伝説スペシ 
ャルとくらべると、かな 
りつまんないじやないか 
な—、なんて思っちやい 
ました。特にシステムが 
ややこし過ぎるのが…。 
そのうえ秦兄弟の強いこ 
と、強いこと。もうとほ 

ほつて咸心じ。 


PN \ ジヨリ—ン(栃木 
県) 



投票理由のほとんどが激厶 

ズとい I つものだった『真サム』 


先月力らはじまり まし 
た読者人気ワ|スト|0。 
みなさまの勇気ある一票 
をお待ちしています£> 
注目したいのは、人気 
ベスト10にも登場してい 
るタイトルが、ワ I スト 
10にもランクインしてい 
ること。やはり、プレイ 
している人が多いほど、 
そのゲ—ムに対して賛否 
両論の意見が出てくるん 
だろぅね。 

门読者の I 言 J 

《真2ライ KU リツツ》 

• CPU 難易度、激高す 
ぎ 。 LEVEL 丨 でも絶 
対、勝てないょ。特にミ 
ヴキは何十回コンテイニ 

ユ—したか分からないく 

らい、強すぎる…(泣)。 

初芝真枝さん(千葉県) 






























































NEO♦GEO ROM 似 : D 

売り上■好:/:1=：/ヴ 

TOPIC 


6月 I 日〜6月30日 


I 盤 I ィ喆リッッ 


ついに発売！ 初回プレスはピクチャ 
一 CD で、ステッカーがついたうえ、 
ナコルル目覚ましプレゼントなどの特 
典つきだ！ 


H 像 8 H 狼 CD 


オプション画面でオリジナルモードに 
設定すると、ゲーム中にランダムで4 
人の CPU キャラが挑戦者として乱入 
してくるぞ。 




伝説スペシャル ROM 


MASTER FIGHTER 以上て-、なおか 
つ1ラウンドも負けずにクリアすると、 
クラウザーを倒したあとギースが出現 
するぞ。条件は CD 版も同じだよ。 



4,052 P 

’97. B . 27発売 


927P 

f 97.3. 30 発売 


436P 

’97.2. 28発売 


^ザ•キング•オブ•ファイタ-ズ’96 NEQ * GE 0 Colecion CD 

’96. 2. 24 発売 

382 P 

ART OF RGHTING 龍虎の拳外伝(限定版 ） CD 

’9 B . 8. 14 発売 

301 P 

^■ムライスピリッツ天草降臨 CD 

’98.12. 27 発売 

273 P 

風雲黙示録 CD 

’95. 8. 18 発売 

175 P 

1アイドル麻雀ファイナルロマンス2 CD 

’95. 8. 25 発売 

144 P 

[パワースパイクス n CD 

’95. 3. 17 発売 

89 P 

f ダブルドラゴン CD 

’95. 6. 2 発売 


ご協力していただいた販売店は以下の通りです。 

くソフマップ> 

ソフマップ秋葉原本店 
東京都外神田 3-14-10 ソフ マップ ビル 
003-3253-3030 

ソフマップ日本橋店 
大阪府日本橋 
3 号店 06-643-0070 
4 号店 06-634-5820 
7 号店 06-634-2076 

くあくとク VU — 力 

ファミコンランドー宮本店 
愛知県一宮市富士 3 丁目 1-5 
00586-24-7665 

くカメレオンクラブ〉 

カメレオンクラブ綾瀬店 
東京都葛飾区小菅 4-10-4 JM ビル 1 F 
003-5680-5290 

他、加盟店76店舗 


酵 


腺 TOPS 率驪 TOPS 


真説サムライスピリッツ武士道烈伝 
827 P ’97. 6. 27 発売 


ザ•キング•オブ•ファイターズ別 
5 的 P ’96. B .28 発売 


リアル八ウト餓狼伝説 
30 BP ’97. 1 .10 発売 


ステークスウイナー2 

2 B 5 P ’97. 5 . 9 発売 


サムライスピリッツ斬紅郎無双剣 
21 4 P ’96. 8. 30 発売 


真説サムライスピリッツ武士道烈伝 
779 P ’97. 6 . 27 発売 


B 83 P '97. 


. 20 発売 


596 P <7 


’97. 6. 20 発売 


ザ•キング•オブ•ファイターズ’昍 
4 B 2 P ’96.12. 31 発売 


ステークスウイナー2 

229 P ’97. 5 . 2 発売 


※各表のランキングは、北は北海道から南は九州まで、全国82店舗のご協力により、ネオジオフリーク編集部が独自に集計し、作成したものです。 

各表内のポイント数によって-その八ードでの売り上げを比較することはできますが、3つの表のポイント数によって、各八ードの売り上げを相対的に比較することはできません。 
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協力店の紹介 


456789 










































►ゲーム用語辞典[あ〜お] 



やっぱり色物といえばラスプーチン 


ゲーム用語辞典 


編集部からの言葉—— 

ゲーム用語が NF 読者のゲーム 
生活において果たす役割はきわめ 
て大きいと思われる。ゲーム雑誌 
において、それらはもはや必要不 
可欠なものであり、他人との会話 
においても頻繁に登場する。 

これらゲーム用語の意味を知る 
ことは、自身の知的水準を高め、 
そのことによって他人からの尊敬 
やあこがれを得ることができる。 
…かも知れない。 


本書では、それら用語の現代に 
おいての意味および、漢字と読み 
を紹介している。 

さらに、活字を敬遠しがちな現 
代人にも読みやすくするため、真 
面目な中にもユーモアを交えて解 
説してある。 

最後に、本書の作成において、 
多大なご協力をしていただいた 
方々に、心よりお礼を申し上げる 
次第である0 


本書の吉まりと使い方：見出し語[漢字]意味 


登場するキヤ ラクタ I の内、 
見た目が醜悪なものや、人間 
離れした特徴を持つものをこ 
う呼ぶ。幻菴やラスプ—チン。 



「一つ」は「宇」の草 
書。「ウ」は「宇」 
の冠0 


ようにするために、とりあえ 
ず何らかの技を出すという行 
動 0 ②シユーテイングなどで、 
敵の キヤ ラクタ1がパタ—ン 
以外の予測不能な動きをする 
こと。 

アルテイメッ X^Q : 『龍虎 
の拳外伝 j で登場した前代未 
聞のシステム。体力が少ない 
時に超必殺技を食らうと起こ 
る怪現象。—度食らうと過去 
の勝利のすべてをフイにして 
くれる、天から降つてきた恐 
怖の大王。 

あんち r -1 安地；！：安全地帯の 
略語。シュ—ティングゲ—ム 
で、敵の攻撃などが絶対に当 
たらない場所のこと。 


いかり〔怒；！：© S が立つこ 
と。②ラルフとクラ I クが戦 
場を舞ムロに闘ぅアクションゲ 
—ム。現在では KOF シリー 
ズの—チ—ム。この場合、レ 
オナやハイデルンが含まれる 
ことも。 

い^;; ccb — ジ〔怒りゲージ3 : 
サムライシリ—ズ独特のシス 
テム。このゲージがマックス 
になると、攻撃力の上昇、武 
器破壊技が使用可能になる、 
などのメリットがある。 

イベント：① RPG やアドべ 
ンチャーゲームなどで遭遇す 
る事件や出②コスプレ 

大会やコミックマ—ケット、 

ゲ ー ム大会などの行事。 N F 

主催のものは千名を越える来 

看があった。 

ぃろもの〔色物 1_|:ゲ|ムに 


ぅく〔浮く1_|:©特定の必殺 
技などで、相手が空中に飛ん 
でいる状態。おもに追い打ち 
がかけられる状態の時に使わ 
れる。©ゲ—ムの雰囲気に馴 
染んでいないもの。「浮いた 
キヤラクタ—」。 



うけみ 〔受け身〕：①相手か 
らの行動を待って、自分から 
は何もしようしないこと。ま 

ぐろ ( H なことではない) 0 

②格闘ゲームで、相手の攻撃 

でダウンさせられそうになつ 
た時に、そのダウンを回避す 
るため、もしくはタメ I ジを 


軽減するための動作全般 。 『K 
OF 』 の「ダゥン回避」や、 
『天草降臨 J の「クイック起 
き上がり」 など。 

うちこみ 〔打ち込み U :麻雀 
用語の—つ。『雀神伝説』や 
r 麻雀狂列伝 J などで使用さ 
れる。相手があと—つの牌で 
あがる状況の時に、そのあが 
り牌を出して しまう こと。こ 
れを CPU にして しまう と、 
ほぼゲ I ムオーバ I になる。 
もちろん脱いでくれない。 
うらまわり 0裏回り〕：相手 
の頭上をジャンプで跳び越え、 
相手キャラのガード方向が逆 
になる瞬間を狙つて繰り出す 



「え」は衣の草書。 
「ェ」は「江」の旁。 


え|きゅぅ〔<級1_1:ある特 
定の連続技のこと。連続技が 
絶えることなく、相手が死ぬ 
まで続くもの。しやがみ 
クラツクシ ユ—卜 i しやがみ 
ci クラツクシユ—卜4…。 
エキスパ—卜：① その道の達 


誰かクリアでさるのか?激厶 
ズゲ—厶の 『 NAM 』 


人。シユ—ティングゲ—ムで 
いえば rNAMJ を、アクシ 
ョンゲ—ムならば=11あしたの 
ジョー伝説』をクリアで きる 
レベルの人。②ゲ—厶の® 
度設定の—つ。—番難しいレ 
ベルが「エキスパ—卜」にな 
つていることが多い， 
えんごこう3 J 〔援護攻撃〕： 
① 『K O F j シリ — ズのシス 
テム。ダメ—ジはなし。②2 
人同時プレイのゲームで、相 
棒を助ける行動。『戦国伝承』 
などで敵キャラのはめ攻撃を 
逃れるための手段。 


.お⑽ 

「お」は「於」の草 
書。「才」は「於」 
の草書の偏。 


才—トガ—ド： ガ—ドの操作 
を人間がしなくても、攻撃を 
勝手にガードしてくれる機能。 
ネオジオでは『斬紅郎無双 
剣』で採用されている。 
おぃぅち！； 追ぃ打ちご攻撃 
を与えたあと、当たり判定が 
残つたままの状態の相手にさ 
らに攻撃をすること。 A 級、 

10割の友。 

おきあがり 〔起き上がり U : 
必殺技などでダウンしたあと、 
そこから立ち上がるまでの行 
動。格ゲ—初期には、この起 
き上がりに中パンチなどを重 
ねて、ガ—ドしている相手を 
投げる「投げはめ」が流行し 
た。 

おわりきわ 〔終わり際〕：攻 
撃が途切れる瞬間のこと。こ 
のあと、スキができるのが普 
瑪まれに、立て続けに攻撃 
がきて^:口掌" ということが 
ある0 




^ ) 

J(J 

「い」は「以 j の草 
書。 「 VJ は「伊」 
の扁。 



「あ」は「安」の草 
書。「ア」は「阿」 
の扁。 


ア—トオブファイティングりゆ 
I つこのけんがいでん 〔龍虎の 
拳外伝〕：龍虎の拳シリ—ズ 
の晩節を飾る作品。驚くべき 
ことにロバートが主役。 
あいうち 〔相打ち〕：格闘ゲ 
—ムにおいて、お互いの攻撃 
が同時に当たる現象。また、 
それによつて、同時にノック 

アウトになること。 

あいしてるせ 〔愛してるぜ； I : 

KOF % パ— フエクトフ アイ 
ルに収められている、草雍 
京の セリフの— つ。悶絶す る 


女性続出。 

あいごま 〔合い駒〕：『将棋 
の達人』において、相手の飛 
車や角によって王手がかかっ 
た時などに、その飛車や角の 
駒筋に歩などを打って王手を 
防ぐこと。また、その駒。 
あてみ 1-1 当て身〕：本来の意 
味は打撃攻撃。①『斬紅郎無 
双剣』のシステム。相手の攻 
撃を受け止め、逆に攻撃を加 
えることができる。②ギ1ス 
の必殺技。正式には当て身投 
げだが、俗にこぅ呼ばれる。 
初代餓狼のものは足払いもと 
れた。 

アドベンチヤー ^— " コマン 
ドを選択しながら進めていく 

ゲ I ムの総称。キャラクター 

の動きは少ない。 H なゲーム 

はこの種類のものが多い。 
あばれる 〔暴れる U :①格ゲ 
I で、相手の攻撃を受けない 
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使える技が多い京。朧車は出がか0無敵で、 
飛び道具を抜けられる。対空にもなるそ' 



’97 の草薙京の七拾五式改で、浮いた相手に追い 
打ちができる。大蛇薙も入るそ！ 



『 R 巳餓狼伝説 SP 』 のコンビネーションアタック。 
『餓狼 3』 から同様のシステムがあった。 



if 






列 

i 

apk 

v | \ 






: :； : 1 


箱ゲー钃 



I 講師: HI 


毫丨炎闘士一ゆ一ち 



□ SP ^" だろ版 


「もう初心者を脱出したい」 
といラあなたの希望をかなえ 
るためのページ「格ゲー館」。 

テクニック紹介の他、疑問 • 
質問にお答えしてし K そ。 


mm 


if 七拾五式改からも追ぃ打 
ちができるよぅになる。これ 
を画面端で繰り返す と…。 

もちろん、闇払いと鬼焼き 
を使って、跳ばせて 落とす 戦 
法を 取ることもできる ぞ。 

超強力な_技だけでなく、 
その他の技もバランスが取れ 
ているため、最強キヤ ラと い 
えるだろう。 


るのだ。追い打ちをする必殺 
技が、再び当たり判定を残ら 
せる必殺技だったら…。 

例ぇば rKOF^s 、％』 の 
八神庵の弱葵花。2発目の 
あと、鬼焼き やさら に葵花の 
I 発目につなぐことができる。 
再度葵花へっなぐための条件 
は、弱葵花の—発目を空中で 
ヒッ トさせるか、2発目の 終 
わり際を ヒッ トさせること。 
これを利用すればお手玉が可 
能になるのだ。 

『 RBS 』 のテリ—のパヮ— 
チャ I ジもその|例。しかも 
パヮ—チャ—ジにはキャンセ 
ルをかけることができ、パヮ 
—ダンクやトリプルゲィザ I 
へつなぐことができる。 

また 『 RB 餓狼伝説 』 『R 
BSJ では、空中で追い打ち 
がで きる 必殺技が限定され て 
いる。当たり判定が残った状 

でふっ飛んだ相手に、その 
特定の必殺技でのみ追い打ち 
が可能で、連続技として成立 
するのだ。 

•システム上のもの 

これはゲ—ムのシステムと 
して最初から組み込まれてい 
るもので、餓狼シリーズのコ 
ンビネ I シヨンア I ツ(アタ 
ツク)や、『天草降臨』の14 


連斬、ダウンしている相手へ 
の追い打ちがこれに相当する。 

例えば 『 RBSJ のテリ— 
ならば、前述の「当たり判定 
を残らせる必殺技(通常技) 
丨必殺技」と複合して、 B 、 

B 、\ c のコンビネ I シヨン 
アタックで浮いた相手に、ラ 
イジングタツクルなどで追い 


打ちをかけて連続技にするこ 
とが可能。テリーに限らず他 
のキヤラにも多数存在してい 
るのは皆さんもご存じの通り。 

また『天草降臨 J では覇王 
丸の旋風裂斬のように、 I 部 
の必殺技などでダウンした相 
手に確実に追い打ちが決まる 
ので、連続技と して 成立した。 



初級者から上級者 
になるためのテクニッ 
クを紹介していくコ 
—ナ—「達人への道」。 

今回は前回に引き 
続いて、連続技の解 
析をしていくぞ！ 

8月号では、連続技として 
最もポピユラ—な「通常技— 
キャンセル必殺技」などを紹 
介したよね。今回は少し高度 
な連続技のシステムを紹介し 
ていこぅ。 

•当たり判定を残ら 
せる必殺技(通常技) 
i 必殺技 

普通、必殺技や通常技で空 
中にふつ飛んだ相手は当たり 
判定がなくなつてしまい、空 
中に浮いている間に追い打ち 
をすることはできない。 

しかし I 部の必殺技や通常 
技の中には、相手に当たり判 
定を残らせたまま空中にふつ 
飛ばすことができるものがあ 
る。そして、当たり判定が残 
つた状態で空中に浮いている 
相手に、必殺技で追い打ちを 
して連続技にすることができ 



歴代ゲームの最強キャラと 
その戦法を紹介するというこ 
« n I ナ I 

今回取り上げるゲームは 
rKOF 95/ 最強キャラは 
七拾五式改がらみの連続技 
が強烈な草薙京クンだ。 

主戦力は、出が早いうえに 
リーチも長いカウンター攻撃 
から、キャンセル強七拾五式 
改 i 強朧車という連続技。こ 
れだけで体力半分をゲットで 
きる ぞ。また、 i \ t + B 〜 
-4 \t + D と入力す る ことで 
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新装開店 2 回目 

お題: KOF 97 

文:修羅騎士鷹 
SNF 編集部 


修羅騎士 


タカの 
本番勝負 



編：っぃに 『 KOF f 97』 が発 
売されたんだけど、タカの第 
I 印象はどんな感じ？ 

鷹：もっとやりたいなぁ〜、面 
白いなって感じかな。それは 
みんなと I 緒だよ。 

編：じやあ、今回はエキスト 
ラと、アドヴアンストの2つ 
のモ—ドが選べるようになっ 
たけど、それについてはどう 

田ひう？ 

g :ん〜、いいのでは。それ 
ぞれ特徴があるし。 

編：どうもエキストラの方が 

人気薄だけど…どうなの？ 

鷹：俺は動きまくりたいから 

アドヴァンストを選ぶことが 

多いけど、エキストラにも突 

進技とかに強い攻撃避け(投 

げには弱いけど)や、パヮ— 

溜めができるといつた利点も 

あるよね。選ぶ人(スタイル) 


次第つてとこかなあ。ゆ一ち 
はどう思う？ 

^ —ち： ちよ〜 しコイてんじ 
ゃね〜ぞぉコラぁ〜！ (意 
味不明)まぁ、鷹や俺は流れ 
を止めない対戦を実践で きる 
緊急回避の方が g 分のプレイ 
スタイルを充分発揮で きる し、 
対戦していて楽しく感じるね。 
でも、逆に攻撃避けで流れが 
止まるような対戦が楽しい、 
またはプレイスタイルを活か 
せるという人はエキストラを 
選ぶでしよ。だから今までと 
違つてモ—ドが選べることに 
よつて、色々な。フレイスタイ 
ルの人や今まで K OF を。フレ 
イしていなかつたプレイヤー 
の人たちと対戦で きる という 
ところがポイント(ウリ)で 
あり、楽し さ だと思うよ。 

編：あっ、熱い語りをどうも。 
では、今までの KOF シリ— 
ズだと、キャラ性能のバラン 
スがあまりよくなかったよう 
だけど、97はどう？ 

鷹： 上下が縮んだと思うけど。 
だろジェイケイー 
ジ HV ケイ： 聞いてくれよぉ。 
ジョーが強え〜んだよ！見 
たいんだろぉ、俺の考えた連 
続技。鷹、ゅ。 

編：ふ〜ん。(このあとジェ 
イケイは悲しそうに去ってい 
く)で、今1フレイしてみて 
どのキャラが面白かった？ 
鷹：京とちづるかな。 

編：それはなんで？. 

臛：ちづるは相手を翻弄でき 

るとこ、京はいつも通りなん 

だけど、朧車と闇払いが復活 

してるやつもあるじやん。朧 

車サイコ—— 

編：うむ、、っむ。 

編：最後だけど、タカは , 97の 

どこが面白いと思つた？ 

廳：今はただ面白い。それだ 

けで充分でしよ(笑)。 



体カゲージを〇にする連続 
技を紹介するコ ー ナ I 「伝説 
の10割」。今回は A 級連続技 
ならぬ A 級 i ガードを紹介。 
相手をガード硬直で固め続け、 
必殺技のけずりだけでダメー 
ジを与える といぅ ものだ。 

•『 K 0 F 95』 アテナ： 
シャイニングク U スタル 
ビット i シャイニングク 
リスタルビット… 

画面端限定の A 級連続ガ— 
ド。シャイニングクリスタル 
ビット(以下、 SCB ) を A 
BCD 同時押しで強制停止〜 
直後に SCB 、 これを繰り返 
すだけ。ガードキャンセル必 
殺技で返される可能性はある 
が、けずり量は半端ではない。 

5〇00中に次の3〇00のレ 
パー部分を入力後 、 A BCD 、 
少し遅らせて Be 、 という方 
法がやりやすいだろう。普通 
に入力しても出るけどね。 


#『 R 巳餓狼』フランコ：近 
距離立ち C 攻撃 (1 段目) 
1キャンセルメテオタック 
ル1メテオバックブロ— > 
近距離立ち。攻撃… 

画面^^定。ガードキャン 
セルができない^^ではまる 
と脱出は不可劈メテオバッ 
ク*'フロ ー につな ぐ タイミング 
を少し遅らせるのがコツ。 

ステージにょっては、障#! 
物が壊れる時に連続ガ—ドが 
崩れてしまぅが、障害物が壊 
れていれば IWI 。 近距離立ち 
C 攻撃をしやがみ C 攻撃に変 
えれば、立ちガ—ドで食らっ 
てリングアウトになる選択肢 
を相手に与えることができる。 

パックブローを遅めに出すと、そ 
のあとの間合いがより近くなる 





質問£1る/ 

Q-NF 攻略ライタ—の方に 
ちょつとがあります。 4 
月号8ベ—ジの上にある山崎 
の 36 ヒット、あれってどぅや 
るんですか？ つなげている 
技と、それを出すコツを教え 
て下され。 

• p N \ » 弾カパ吉(長野県) 

A ■質問してくる人が多かつ 
た、ダツク、山^-クラウザ 
I の多段 ヒツト ちよつ 


と時期遅れかもしれないけど、 
やり方を説明しちやいます。 

これは、 4 月号の 9ぺ—ジ 
に書いてある「ダウン回避の 
弱点」を利用したもので、厳 
密にいぅと連続技じやないで 
す。連続技を決めたあと相手 
にダウン回避してもらい、そ 
の終わり際に超必殺技(潜在 
能力)の投げ技を決めると、 
あのよぅなヒット数になるの 
です。 

山崎の場合は、画面端で前 
方ジャンプ C 攻撃丨ダッシユ 
して 立ち AX 5、 B 、 C の連 
続技で8ヒット。直後にライ 
ン移動し、ダウン回避の終わ 
り際をドリル(レベル 4) で 
ゲットすればプラス 27 ヒット。 
最後にへこましで追い打ちす 
れば合計36ヒツトになります。 

難易度は高くなく、難しい 
ポイントは立ち A X 5の目押 
しだけ。がんばつて下され。 


出の早い必？ t か無敵技を持たな 

いキヤラはかな•パイかも… 


続けて近立ち〇丨タックルが連続 

ガードに。全然けずれないけどね 



少しの努力と少しのテクニ 
ックで見る ことができる ゲー 
ム画面を紹介す る 「ゲーム万 
華鏡」。今回は 『 RB 餓狼 S 
PJ から、気絶するはずのな 
いギースステ I ジでキヤラク 
夕— が 気絶してしま'つ現象だ。 

6 aqolr 「ちょつと笑える怪 
現象|?"」で、クラゥザーを気 
絶させずに画面端の障害物を 
破壊したら、その後、打擊技 
を一切当てずに f « け技だけで 
クラウザ I を倒す。すると次 
のギースが、最初の打擊技を 
当てた瞬間に気絶するぞ！ 



ギース気絶するの図。一見すると 
なんでちないよ5に見えるけどね 
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1 位 G * T*H •北海道 595 Pts . 

S 位 M ， 丫-剣魂•千葉県 473 Pts . 

3 位 SAS •愛知県 339 Pts . 

4 位 10 -KEY •東京都 33 BPts . 

5 位 TOMOYA •神奈川県 317 Pts . 
B 位 ママ •香川県 288 Pts . 

7 位 橘ウキヨ〜 •長野県 109 Pts . 

8 位 KIV^GM •宮崎県 70 Pts . 

9 位人間の魂•岡山県 47 Pts . 

10 位花蝶風月•大分県 34 Pts . 





•膽スコア 



切る時に、 つい メモまで I 緒 
に切つてしまつた…なんてこ 
ともあるので。特に攻略法は、 
なるべくきちんと書くように 
してく ださい。 


今月も 「 RBS 」 が絶好調 

でした。アーケ I ドではつい 
に 「 KOF f 97」 が登場し まし 
r たが、家庭版ではまだまだ 「R 
• * BS 」 がアツイ！ 

何度か問い合わせがあった 
のですが、 CD 版のチャンス 
フアイトはハゥスコアの対象 
外ですので、ご注意ください。 

「 BREAKERS 」 は、 ま 
だちょっと不振…。連続技や 
必殺技の爽快感に燃えるこの 
ゲ—ム、固定フアンはけっこ 
、っいるらし いんですが…。今 
後はどぅかな？ご応募、お 
待ちして います！ 

ちなみに、 CD 版のみのサ 
バイバルモ— ドとエキストラ 
モードは、対象外になります。 
確認のため、 s の際には必 
ずオプション画面も録画して 
V,. •ください。これは他のゲ—ム 
でも同じですが。 

そして「ニン ジヤ マスター 
ズ」ではついに—分台達成！ 
これはスゴイ です。お 見事！ 
注目の新作 「 KOF 97」 は、 
CD 版の発売の翌月からの集 
計になりますので、夏休みの 
、っちにゲ—センに通って、鍛 
練に励んでください。ハゥス 
コアへの投稿も、亡心れないで 
くださいね！ 

今月も、—つ注意点を。投 
稿の際には、申請書を忘れず 
に。ビデオテ—。フにはさんで 
あるのが好ましいです。封を 



技を決める。 I 度ダウンさせ 
たら、起き上がりに跳びこみ、 
ジャンプ攻撃を空振りして着 
地と同時に投げ i トドメヌン 
チヤク。これを繰り返す。 

連続技を狙ぅ時に、パヮ| 
ゲ—ジがたまつていたら、最 
後を爆発ジローにする。この 
技は潜在能力なみに得点が高 
いので、たとえパ—フエクト 
を取れなくても SSS が出る 
可能性が高い。 

• Y • K •千葉県 

ジャンプ攻撃空振りから投げを 
決めて… 


リアルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

(テリ！ボガ—ド) 

まず、—人目の相手はテリ 
—を選ぶ。ラウンド開始後、 
後ろに下がって様子を見てか 
ら前ジャンプで跳びこみ、ジ 

ャンプ C 攻撃丄 B 、 B 、 tc 、 

ici キャンセルパワ—チャ 
I ジ i ライジングタツクルの 
連続技を決める。 

ダウンさせたら、起き上が 
りに立ち B を重ねてガ—ドさ 
せ、|瞬待って CPU がガ— 
ドを 解いた ところに B 、 B 、 
tc 、 4キャンセルパワ 
I チャ I ジ i ライ ジングタツ 
クルを決める。これを繰り返 
して 気絶させたら、パワ—ゲ 
イザ—でとどめ。 

クラウザ—には開幕で強バ 
—ンナツクルをガ—ドさせ、 
立ち B からの連続技を決める。 
ギ I スは当て身を誘ぅパター 
ンで。 

•人間の魂•岡山県 

リアルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

(ホンフウ) 

開幕は、跳びこみから連続 



トドメヌンチャク。これの得点 
が非常に高いのダ 

U アルバウト餓狼伝説 
KT シャル 

(ジョ！ヒガシ) 

投げバタ—ンで、全キヤラ 
に対して SSS を取る。これ 
だけではだいたい点数が決ま 
つてくるので、さらに、—ラ 


ゥンドで取る得点をいかに上 
げていくかがポィント。 

投げのあとのレバ—-►の追 
い打ちは、若干ダメ—ジが髙 
いので使わないよぅにする。 
そして、 30 秒以内、 9 千点以 
上、かつパ—フ H クトならば 
SSS が取れる。 

開幕でいきなり投げた方が 
得点が高いが、これでは安定 
しないので、対ラィンしやが 
み攻撃で転ばせてからバタ— 
ンに持ちこむ。 

ただ、ずつと追い打ちなし 
の投げだと、場合によつては 



おなじみのパタ—ンだが、追い 
打ちしないのが新しい 





時間が足りなくなるので、臨 
機応変に追い打ちを使つてい 
くことも大切。 

參$風月•大分県 

リアルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

(望月双角) 

壁を破壊して気絶させ、超 
必殺技のいかづちを当てるこ 
とが目標。 

相手を画面端に追いこむま 
では、 B 、 B 、 tci キャン 
セル渦炎陣 I 雷神愚)を使 
つていく。2回繰り返せば画 
面端までいけるはず。そのあ 
とは、 c 、 C 、 1 C 、1 C 、 

— C のコンビネ—ションを決 
めていく。相手がダウンした 
時に、相手の体力と相談して 
雷撃棍も使つていこ、つ。 

壁を破壊できたら、いかづ 
ちでとどめ。 

ギース戦では、壁がないた 
め気絶させることができない。 
そこで、相手の体力をギリギ 
リまで減らし、起き上がりに 
直接いかづちを重ね、けずり 
で倒すよぅにする。 

• sAs •愛知県 


ハ目_-たぢの 

熱い警の宴 r 


RBS 大ブレイク!? 
新作はイマイチ不振… 


※ボイントはスコアの順位などに応じて、編集部で集計しています。 


96 


































































































































►クラブ•八ウスコア 


I 

J 


KOF96 


プレイヤー 

スコア 

備考 

10 -KEY -東京都 

5, 091,210 

A しし 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

紊天 

1 0 -KEY -東京都 

2, 106,800 

A しし 

孫悟空 

1 0 -KEY -東京都 

1,818,600 

A しし 

スサノオ 

1 0 -KEY -東京都 

1，786,800 

A しし 

イグレット 

10 -KEY -東京都 

1，762,200 

A しし 

チチ*ネネ 

1 0 -KEY -東京都 

1，760, 700 

A しし 

ルシファー 

T 0 M 0 YA • 神奈川県 

1，755,400 

A しし 

シーナ 

1 0 -KEY -東京都 

1，71 1，300 

A しし 

弁財天 

T 0 M 0 YA • 神奈川県 

1,709, 100 

A し L 

酒天童子 

10 -KEY -東京都 

1,674, 500 

A しし 

べヒモス 

10 -KEY -東京都 

1,672, 000 

丨丨人目 

イーリス 

10 -KEY -東京都 

1,653, 800 

ALL 


パルスター 


キャラクター 

プレイヤー 

タイム 

備考 

服部半蔵 

人間の魂•岡山県 

2, 24’ 63 

ALL 

橘右京 

G • T • H • 北海道 

2, 37’ 41 

A しし 

ガルフォード 

G • T • H • 北海道 

2’ 48, 08 

A しし 

柳生十兵衛 

G • T • H • 北海道 

2, 48, 75 

A しし 

天草四郎時貞 

G • T • H • 北海道 

2, 49, 27 

A しし 

タムタム 

G • T • H • 北海道 

2,53, 16 

AI_L 

首斬り破沙羅 

M , Y —剣魂•千葉県 

3’ 03’ 54 

A しし 

シャルロット 

G • T • H • 北海道 

3, 07, 40 

A し L 

覇王丸 

Y • K • 千葉県 

3, 08, 56 

A しし 

風間蒼月 

RUN • 東京都 

3’ 12’80 

ALL 

花諷院骸羅 

G • T • H • 北海道 

3, 17,88 

A しし 

風間火月 

M , Y —剣魂•千葉県 

3,21，19 

A しし 

緋雨閑丸 

G • T • H • 北海道 

3’ 22’ 20 

AI_L 

千両狂死郎 

G • T • H • 北海道 

3, 24, 59 

A しし 

ナコルル 

M , Y —剣魂•千葉県 

3, 25’ 46 

ALL 

リムルル 

G • T . H • 北海道 

3, 36, 95 

A しし 

牙神幻+郎 

M , Y —剣魂•千葉県 

3, 50, 56 

ALL 


神凰拳 


リアルバウト餓狼伝説スペシャル 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

ジョー • ヒガシ 

花蝶風月 • 大分県 

1,933, 600 

A しし 

ギース•ハワード 

人間の魂•岡山県 

1,866, 600 

A しし 

不知火舞 

G • T • H • 北海道 

1,864, 400 

ALL 

アンディ • ボガード 

G • T • H • 北海道 

1，861，800 

A し L 

ホンフゥ 

Y • K • 千葉県 

1，860, 100 

A しし 

秦崇雷 

G • T • H • 北海道 

丨，846,000 

A し L 

テリ ー•ボガード 

人間の魂•岡山県 

1,835, 900 

A し L 

裏タン.フー • ルー 

ママ.香川県 

1,815, 700 

ALL 

タン，フー.ルー 

SAS • 愛知県 

1，808,500 

A しし 

ボブ • ウィルソン 

SAS • 愛知県 

1，807,300 

A しし 

ダック•キング 

M , Y —剣魂•千葉県 

1，795,000 

ALL 

口ーレンス*ブラッド 

SAS • 愛知県 

1,783, 300 

A し L 

山崎竜二 

SAS • 愛知県 

1,766, 500 

A しし 

キム•カッフアン 

ママ.香川県 

1，760,300 

A し L 

ブルー•マリー 

G • T • H • 北海道 

1，756,700 

A し L 

ビリー • カーン 

G • T • H • 北海道 

1，756,600 

A し L 

秦崇秀 

G • T • H • 北海道 

1,732, 000 

A し L 

望月双角 

SAS • 愛知県 

1，729,000 

AI_L 

裏アンディ • ボガード 

G • T • H • 北海道 

1，714,400 

A し L 

裏ビリー.カーン 

G • T • H • 北海道 

1，656,400 

A しし 

フランコ•バッシユ 

ママ.香川県 

丨，628,600 

ALL 

ヴォルフガング•クラウザー 

SAS . 愛知県 

1，586,300 

A しし 

裏ブルー•マリー 

M , Y —剣魂•千葉県 

1，560, 700 

A しし 

チン*シンザン 

ママ.香川県 

1，457,400 

ALL 


サムライスピリッツ天草降臨 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

チームプレイ（餓狼チーム） 

山口雄嗣•兵庫県 

1,237, 600 

A し L 

チームエディット ( CD ) 

ちづる、香澄、舞 

SAS • 愛知県 

1,523,600 

A しし 

チームエディット（カセット） 
テリー、アンディ、クラーク 

自衛隊野郎 T • 愛知県 

1, 173,500 

ALL 

サバイバーモード（スコア） 
テリー•ポガード 

M , Y —剣魂•千葉県 

1，020,200 

A し L 

サバイバーモード（タイム） 
レオナ 

RSD • 東京都 

4, 09’ 42 

A し L 


ニンジヤマスターズ 


キャラクター 

プレイヤー 

タイム 

備考 

カムイ 

SAS • 愛知県 

1，57’89 

A しし 

蘭 丸 

TOMOYA •神奈川県 

2’21，36 

A しし 

サスケ 

SAS • 愛知県 

2, 36, 02 

A しし 

天和 

M , Y —剣魂•千葉県 

2’ 54, 08 

ALL 

ゴエモン 

TOMOYA • 神奈川県 

3, 00, 57 

A しし 

信長 

SAS • 愛知県 

3’ 03,41 

A しし 

ナツメ 

SAS • 愛知県 

3’ 07,01 

A しし 

雲仙 

TOMOYA • 神奈川県 

3, 10’ 26 

A しし 

鴉 

TOMOYA • 神奈川県 

3, 11，38 

A しし 

霞 

TOMOYA • 神奈川県 

3’ 14,36 

A しし 

鳳凰 

TOMOYA • 神奈川県 

3, 47, 05 

A しし 

雷牙 

TOMOYA • 神奈川県 

4’ 08, 76 

ALL 


BREAKERS 


キャラクター 

■プレイヤー 

スコア 

備考 

ピエール•モンタリオ 

橘ゥキヨ〜•長野県 

17, 155,200 

A し L 

李刀龍 

M , Y —剣魂•千葉県 

17, 142,600 

A しし 

ティア，ラングレー 

橘ゥキヨ〜•長野県 

17,068, 100 

A しし 

神威翔 

橘ゥキヨ〜•長野県 

17, 021，500 

ALL 


クラブ八ウスコア募集要項 


•ノーコンテイニユ—による 
点数(クリアしなくても 可)、 
またはクリアにかかった 時間 
の集計とします。乱入は無効。 
• y \ 丨 ドは NEO • GEO 、 
NEO*GEOCD ^CD 
Z ) のどれでも OK です。 

• ハイスコア申請にあたって 
は、次の項目を明記してくだ 
さい。記入もれがある場合、 
スコアが無効になることがあ 
ります0 

① ゲ I ム タイト ル (と ハ I ド) 

② スコア 

③ キヤラクタ—名 
©ランク 

⑤ 面数(何人目までいったか) 

⑥ あなたの攻略法、スコア稼 
ぎのコツ 

⑦ 住所' 氏名、年齢、職業、 


電話番号、スコアネ—ム 
•申請スコアの証拠として、 
キヤ ラクタ— 名とそのスコア 
が同 I 画面上にある VTR 、 
または写真を同封してくださ 
い。ゲ—ム名の下に*印があ 
るものは、 VTR のみ集計い 
たします。 

•画像のひどいもの、^ ■ プシ 
ヨン画面やゲ—厶内容の録画 
されていないものは集計でき 
ません(コンティニユ—や乱 
入していないかの確認ができ 
ないため)。 

• ゲ—ムランクは不問ですが、 
ラウンド数などは初期状態で。 
• 以下のゲ—ムを対象とさせ 
ていただきますが' 申請数に 
かたよりが見られますので、 
極端に申請の少ないタイトル 


に関しては、やむをえず集計 
を中止する場合があります。 

① リアルバゥト餓狼伝説スぺ 
シャル氺 

② サ ムライスピリッツ 天草降 
臨* 

③ ニンジャマスタ—ズ * 

④ 神凰拳* 

⑤ kof'96* 

⑥ パル スタ—* 

{7)B REAKERS 氺 
• スコア集計は、必要事項を 
明記のぅえ左記宛先まで。 
•締切りは毎月末日、発表は 
2力月後発売の誌上にて。 

〒112東京都文京区水道2 — 
I3-I2 SK ビル 202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ I ク編集部 
「クラブハゥス コア」 係 
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じゃあ 

お前さんが本当に 
やるべき事を 
見きわめるのが 
この旅の目的だな 


1 


V 


でも本当は 
どうやつて私の力を 
使っていけばいいのか 
よくわからない… 


里を飛び出したの 
だつてねえさ まと 
イナズマ忍者を 
遠ざける為 
だったもの 


あ… 


議: 















































































































ところで 
覇王丸は 何で 
ねえさま達といつしよ 
いくの？ 



あ一 

それはだな 

色々あるんだが 


一\ :: |爵名ぢ f が 

取 e も ^ villi が 





漆 


警囊塾 

imm 

































































































それにしてもお前さん 
何だってあんなに 
ガルフォードの事を 
嫌つてんだ？ 


私が 

あのイナズマ忍者の事 


気に入らないのは 



あいつが 

ナコ ルルね えさまの事 

好きだって事だよつ 






その 



開 


自分が 

どれく らい 

強くなれるか 

知りたいんだね 






























































































戦ってみたいねぇ 

広い世界にゃ 

スゴィヤツらが 

大勢い.るんだ 

iM ?.® がらな 





































































































































































































































































































































































































































































今年の夏はサムスピ RPG にレッツトライ=しかし闩口0〇初心者の私は無事ゲ|厶を進められるのでしょぅか；。(わか乃) 


つづく 
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※ストーリーは実際のゲーム設定をもとに、独自に創作展開しています。 
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ゲ—ニッツ：ォロチ八1四 
天王の I 人。「吹き荒ぶ風の 
ゲ—ニッツ」の異名^:つ。 


蠢投稿による 

r J.. 


ベ、，'/, 

ふの一人禾扣ニッッ。 


今回^王人公は才 CL チ八四天 3 E - の！ 人參4 ニ ッツ。 
過去に彼は命令に従い自分の一族、そして母親を殺してし 
まぅ。自分の死期を悟った時、彼の胸に去来するものは…？ 
幻想的な雰囲気に包まれた蜚及ただよぅお話です。 


A PUPPET 

★ PN \ 黒坂雷龍 


「召されるのです、天へ」 

20数年前、少年がぽつんと 
I 人闇の中を歩いていた。 

彼の歩く道程は、かつては 
木々が生い茂る美しい森であ 
った。 

しかし、今は鋭利なもので 
切り裂かれたかのような、見 
るも無残な姿をさらしている 
だけだ。 

はるか彼方の空は、紅い炎 
を噴いている。 

少年の身体はなぜか濡れて 
いた。だが、それを気にして 
いないのか、ひたすら歩いて 
いた。ある目的の場所に いく 
ために。 

たどり着いた先はあきれる 
ぐらい広い屋敷だった。俗に 
いう「幽霊屋敷」そのもので 
ある。 

少年はためらうことなくそ 
の中に入つた。 

そこには黒い口—ブを羽織 
つた老婆がロウソクを持つて 
立っていた。 


老婆は少年の顔を見ると、 

ついてこいといぅよぅに、き 
びすを返した。 

老婆が導いた先は、広大な 
バラ園だった。 

朝露を着飾つた花たちは、 
人を惑わせてやまない。美し 
いその身を守る棘のせいか、 


まわりのものを殺して食する 
食肉植物かのように見えた。 
その中でそつとたたずむ男も 
また同じように…。 

「風の香り…、ゲ—ニッッか 
い？」 

男が優しく微笑んだ。 

「はい」 

ゲ—ニッツと呼ばれた少年 
は少し目を閉じた。 

指先で花びらを摘みながら 
男は語りはじめた。 

「綺麗だろう。いつも我の心 
を満たしてくれる、この子た 
ちは…」 

次の瞬間、男は今まで弄ん 
でいた花を握りつぶした。 

「本当に綺麗だぁ」 

穏やかな声と、引きつつた 
口許が同時に生まれる。 

「貴方の方が、お綺麗ですよ」 
冷ややかな声がゲ—ニッツ 
から発された。感情をもたな 
い、ただ冷たいだけの声。 

男がゆるりと目を上げた。 

「お前の方が…」 

男は音もなく近づく。 

「いいや、今のお前の方が綺 
麗だよ。紅が映えて」 

ぞくつ とした 悪寒が背を走 
るのをゲ—ニッツは感じた。 
なんともいえない震え、恐怖。 

男はクスリと笑うと、元の 
場所に戻り、先ほどまでとは 
うつて変わった凄味のある声 
でゲーニッツに問いかけた。 

「殺したかい、あの者たちを 


ゲ—ニッツはひざまずき、 
深々と頭を垂れた。 

「ォロチ八傑集四天王が一人 

〃疾風のクリス/他 I 族総 
勢309名抹殺いたしました」 

「そうか、よくやつた…」 
男はさらに言葉を続けた。 

「我がさぞ憎いだろう？」 

「いいえ」 

「我はお前の母と I 族を殺せ 
と命令したのだぞ。お前自身 
の手で」 

「いくら自分の|族で、それ 
が母親だとしても、貴方の命 
令に背き、貴方を殺害せんと 
したものは私の敵です」 

「そ、 つ」 

どこからか甘い 香りと、 そ 
れに乗つて優しい曲が聞こえ 
てきた。 

それとともに自分の意識が 
消えていくのを' ゲーニッツ 
は感じた。そんな彼を流れて 
くる曲が子守歌のように優し 
く包んでいく。 

コレハナニ？ 

アナタタレ？. 

ヒト ゴロ シ！ 

キレイネ 
ダイジョウブ？ 

なんで 

ドウシテ？ 

ウラギリ 者！ 

殺シテヤル！ 

いゃだ 

黒い血 

白い羽根 

鳥？ 

違う 

あれは…オロチ 
母様、またお話聞かせて 



( …… ) 

なんで、どうして0 


そんなの悲しいよ 


.) 


僕、守るよ。何があつても 


母様だって守ってあげる 

( …… ？) 

ぅん！ 

さまざまな 色彩を持つた光 
が、床を—枚の絵図に変える。 
その中心に、男が—人横たわ 
つていた。 

「ここは…」 

ゲーニッツは目を覚ました。 
横たわった状態で、今自分が 
いる場所を探ってみた。 

そこは彼が住み着いていた 
教会だった。 

「夢、か…」 

起き上がると、身体に汗で 
湿った牧師風の服がまとわり 
っぃた。 

しかし、そんな ことよりも 
彼の心を支配していたものは、 
なぜに今頃こんな夢を見たの 
か、である。 

あんなにもくだらなくて、 


ばかげた過去が、今となって 
甦ってくるなんて。語り話に 
もならない。 

嘔吐感にも似た嫌悪感。 

そんな彼を見透かしたかの 
ように、風が勢いよく吹きつ 
けてきた。今まで無色の光を 
通してきたスタンドグラスが、 
その衝撃によって派手に砕け 
散る。 

ゲーニッツはとつさに、音 
のした方を見た。罪人として 
処刑されたキリストと、そん 
な彼を慈しむように抱くサン 
夕•マリア。そして、2人に 
巻きつくように蠢くヤマタノ 
ォロチ。 

不意に目頭が熱くなる。 

意識なく、嗚咽が漏れる。 

「母様」 

幼い子供のように、天に昇 
った母に話しかける。 

「命令で、人を殺しにいきま 
す。貴女の時のように」 

自嘲気味の声。 

「もし、死んだら…、もし私 
が死んだら！」 

懇願するような、哀願する 
ような声。 


声にならない声。口許だけ 
が動いた。笑顔。 

「お前、もしかして」 

草薙京が何かいっている。 
けど、そんなことはどうでも 
いい。ああ、 ようやく 私も…0 
「お別れですね」 

そう、この世界からも。 

ねぇ、母様。 

「いい風が、吹いて きました」 


募集要項 


ネオジオのゲ—ムやキヤラ 
を題材にしたオリジナルスト 
1リーを募集！ 

字数は13文字 X 棚行程度。 
タイトル' PN 、 住所、氏名' 
年齢、職業、電話番号を書い 
て、次の宛先まで送つてね。 

採兩者には、 NF サ—ビス 
部提供の寶品をプレゼント= 
<宛先> 

〒112東京都文京 IE 水道 
2 _13 l1esK ビル舰 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフク編集部 
「読者^:スト—リ IJ 係 





















































まずは、タテ、ヨコのカギを頼りにクロスを完成 
させよ5。 

そして A 〜 P の文字を順に並べていくと今月の問 
題が出てくるよ。 

正解者の中から抽選で10名様にネオジオグッズを 
プレゼントするゾ。 

応募待ってま一す!！ 


❾©❿❾❼ G 

種類はコーヒー、いちご、フルーツなど 0 
市販品は一般的に〗20度〜〗50度で〗〜3秒殺菌される。 




7月号の 

クロスワードパズル 
当選者 

野木森智和.大阪府/渡辺友梨•福 
岡県/佐々木勇登.秋田県/青木聪 
子 • 茨城県/谷国賢典 • 山口県/那 
須田讎 • 静岡県/石井康正 • 千葉 
県/日上掛美歩.愛知県/青柳端子 
• 競都/硕搛治 • 大分県 



00000000 のべ—ス 

28 謝肉祭。リオの〇〇〇〇 

〇 

30 財産、資源 
31 悪賢いこと。〇〇休み 
33 サカサキ|家の格闘 スタ 
ィル。極限流〇〇〇 
35 マジドロ III からの新モ— 
ド。88モード 
37 盤の上に黒と白の石を交 
互に置き、囲み取った場所 
の多さを競ぅゲーム 
41 悲劇的な結末。〇〇 00 
をむかえる 

43 客が多い事。〇〇〇〇満 
員 

45 橘右京は〇〇の病をわ 
ずらつている 
47 大声を出す事 
49 血のつながりがないのに 
よく似ている事。他人の〇 
8 

51 処理できない。〇〇〇に 
負えない 

53 人を従わせる権力者の| 

111日。 00 の I 声 
55 血の出るよぅな手術によ 
つて 人を直す医者 
57 無料、ただ 


mn のカギ 


I 神楽ちづるの飼つている 
文鳥の名前 

4 ブル—•マリ—の好きな 
食べ物。日本語では牛丼 
7 評判や人気が高くなる。 
〇〇が上がる 

8屋敷や庭園などの出入り 
Q 

10水を冷やす機械 
II ダック•キングの特技。 

アメリカン0000 
14紙幣 

15 00 の上にも三年 

16 アンデイの得^!スポ—ツ 
18 自分自身の才能に自信を 


持ち、誇る事 

20三種の神器の— つ、 『〇 
〇の鏡』 

22木に空いた穴の事 
23知識を人に示す。〇〇〇 
〇をたれる 

24家が揺れて音がする事 
26 スペインの画家。シュ丨 
ルレアリズムに一時期を画 
した 

27刀や弓の握る部分 
29主に女時代に行われた 
鬼を追い払ぅ儀式。おにや 
らい。今の節分 
30 黄玉。 II 月の誕生石 
32 現在の和歌山県と三重県 
南部にあたる地域の旧国名 
33勝負事にものを出しあい、 
勝った方がもらぅ事 
34 f 97 では父を探すため再び 
失踪。藤堂〇〇〇 
361塁の次 
38 シ H ルミ—の出身地 
39駅前 § m 子 

401麵類 

42 ニヮトリの羽根のつけ根 
の肉 

43 マチュア&バイスは〇〇 
〇八傑集 

44世の中に広まる事 
46 危ぶんで恐れる事。不安 
48 過去の事を思い出す事。 

000 〇にふける 
50 言葉を集めて|定の順に 
並べ、その意味などを解説 
した書 

52 ある S から導かれた結 
末 

54夏の終わりの海で泳いで 
いるとコレにさされやすい 
56 A —，.ミクロ 
58 今年の K OF に初 f 、 
ネコが嫌いなフリ I エ I ジ 

エント 

59， 7 97でキム先生のチャン、 
チョイ更生ドキュメント番 
組の追跡取材期間は 


9テの力苹 


I HERE COMES 

A NEW 000000 
〇 

2 地中の土砂などの隙間に 
溜まつている水 
3 へたな医者 
4人の乗る車などについで 
に I 緒に乗る事 
5主に金属で出来た横笛 
6鬼は頭に〇〇があります 
9ゲ—ニッッの趣味 
12欧州。〇〇〇〇〇大陸 
13苦しい戦いをする事 
14推しはかつて知る事 
17昼食。ぉ子様〇〇〇 
19コイに似た淡水魚。ひげ 
はない 

21真ん中。最中 
25 庵の大切な物、最新版。 
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7月号の答え 


7 月 号の クロスワ— ドパズ 
ルの A 〜〇を順に並べると、 

フ—ルノタロツトナン 

バ人ナニ 

と、なります。 

あによ—ん。というわけで、 
数字は〇。フ—ルはもともと 
ナンパ—のないカードで、〇 
は後世つけられたものなのだ。 



クロ スワ—ドの答えと、住 
所、氏名、年齢、職業、電話番号 
を明記し、左記宛先まで。 


〒112東京都文京区水道 
2 -13-12 SK ビル202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオ フリ—ク 編集部 
「9月号クロスワ—ド」係 
締切りは9月9日(必着} 
発表は II 月号誌上。正解者 
の中から10名にネオジオグツ 
ズをプレゼント。 
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拳 PN / 軽井澤猛（埼玉県） 

お美しいシャル様 C 羽根が似合 
ってますにゃあ。本命は幻十郎だ 
とか…シャル様だと思ってたよ。 

0 





• PN \ 倉長行矢(福岡県) 
可愛いジヤスティス、ありがと E > 

メ I 力 I さんに聞いたところ、こ 

の娘の服は短パンらしいゾ 


0 


SU&AI 5 


安 



やったね CDZ 購入！ 
ソフト不足も解消だぁ 

やつた——買いました C 
DZH : これで一気にソフト 
不足も解消だぁ。 

今まではカセット派であっ 
たため、いろいろ不満な点も 
あり、ついつい無茶な要望を 
投書した こと もありましたが、 
全部忘れて下さい。 

いまさらながら、この CD 
Z 、 思った以上の性能で驚い 
ております。|番のネックと 
考えていたロード時間がほと 
んど気になりませんし、本体 
もコンパクトでかつこいいし、 

ソフトは安いし、龍虎外伝が 
やつとできるし、嫁さんは怒 
るし…いいことずくめでおべ 

ちょ一ます(出雲 弁)。 

さぁ、カセット—本買ぅの 

に勇気をふりしぼつているあ 

なた、今ならまだ間に合いま 

す。思い切って CDZ にチ H 

ンジしてみませんか？絶対 

ぉ得だょ。 

• PN \ ガ—ドナー(島根県) 

編：ぅ〜オイラもカセットし 

か持つてないカセツト派なん 

で、なんだか考えさせられる 
なあ…つていうか欲しいぞ、 

CDZ ! 


n I ナ I 名の意味^ 
分からない、そんなこ 
たあいいつこなしだ！ 
この n I ナ I では日 
々の生活で起こつたお 
ちしろいで$ごとなど 
を大募集しています！ 

KOF ^ も出る こと だし 
こはカセツト派の諸君、 CD 
派に S えるいい機会かもし 
れないねえ。 

やつばし、ソフト—本買う 
お金でハ—ドが買えるという 
のは…つらいよね— (涙)。 


いって富した— ■ 

ユキ S のオ上アィション 

いつて きました！ 6 月 15 
日のヤクルトホ—ル「草薙 
京の恋人•ユキ声優才—ディ 
シ ョン」 の観覧 H : 午後—時 
開場だったので|0:45頃にヤ 
クルトホ—ルに着いたのです 
が、整理券番号は| 06 。ぅ〜入 

れるかなあと心配になっちや 
いました。 

—時になり番号順に並んで、 

いざ入場 n まわりのみんな 

のポルテ—ジが上がっていく 

のが分かりました。階段を昇 

るのも次第に駆け足になって 

いき、急いで席に座ると 、 K 

OF ，％ のキムステ—ジの音楽 

が流れているのに気がつきま 

した。 

そして’いよいよ STAR 
Tn ^ RI 6 人のユキちやん、 

みんなかわいくて誰がユキち 

やんになつても不思議じやな 
いと思いました。 

結果は、私も投票した小島 



0 

• PN \ 江戸川尹(千葉県) 
ぉ待ちかね|夏は<〇11_の季節 
デス。ゲ—セン通って、プレイし 
まくつてくれい！ 燃える ゼ£> 



0 

• PN \ 海老天花子(東京都) 

うっわイカす—つ u このシリア 
スっぽいのに笑えるところが、何 
ともいい味出してるよね〜！ 























































►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 
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♦ PN / 銀河美男（愛知県） 

今年の エディツ トチームかな7 
ユリを女性格闘家チームに戻して、 

オヤジ復活希望！…ダメ7 



0 


• PN / ベン邪民（宮城県） 

た、確かにちょっと危険かも…。 
電車ごっこも命がけね！1番後 
ろの人、何かかわいそラかも。 


0 


• PN \ さかくら弥月(大阪府) 
やつば自分でやらんと—.パズル 
は八マるよ〜。ア I ケ I ドでも S 
S 版でも、とにかく挑戦してね£> 


0 


f — 



• PN \ 霜月はじめ(熊本県) 

夏はスイカと花火の季節だねつ— 

仲よさげな兄妹がいい感じ。 I 緒 

に夕涼みした〜い£>てへ£> 

0 


長きに渡る NF 4 通販の歴史を影から見続けた者たちがいる。その者たちの名は" F — OZYU — ol 『龍虎フィギユア』"…。まさにすごい漢だ。#口2==ヨツキれん(秋田県)/サービス部の部長さんに意見を求めたと 
ころ！ L 彼15*の存在を知 jl lr いるのは私だけかと思つていましたが、私以外にも気づいている人がいたとは…本望でごさいます」とのこと。奇しくも今月は龍虎フィギュア彳周年記念号' みんな買つてちよ。(編) 


■■■ 

翁 f 



_ V ’ 


紅丸ホモ疑惑!? 
魅惑のコ_レダ彳 

KOF % のべ二— VS 大門で 
ベニコレをやると、2人がキ 
スをする。$つスよ〇 
ベニマルコレダ1ア—ンド 
チユ—〇 


★ PN/i 1 


' •ぐ，^^^^^ 



編：これは男の子からの投稿 
なんですが、なんつ—か、ど、 
ど、 どうしましょう.：* やは 
りコレは、 

紅丸：-1おつと、逃がさない 
ゼ、大門」 

大門：「だ、だめですたいつ、 
べにま…(以下略 ) J 
といつたところでしょうか。 
ひィ〜怖い、怖すぎる n 
今回は身の^^を感じて逃 
げたらしい京。日本チ—厶決 
裂のゥヮサはこれが原因||7: 

鍛え方が違うのだ！ 
ハィデルン教宮の底力 

7 CH : 01 T 5 ベ—ジのハィデル 
ンがム I ンスラツシヤ—をし 
ている PW で、相手の攻撃を 
ガ—ドしている場所が … n 
なぜ彼は平気なの？ひよ 



っと してハィデルンって 女？ 

• PN\CLUBjYMA 〜 
星空にクリスタルシユ—卜〜 
(北海道) 

編：今回はヤバネタ多いな…。 

しかしさすがは 教官！ 弱 
点ともいえるあの場所を見奉 
にガ—ド£>でもだからって、 
女つてわけじやあ…。 


朋子さんが優勝 M : 野中さん 
に「日本|のカップルになり 
ましよう」 といわれて ました。 
、っ — ん 、うらやま しいです。 

審査集計中のゲスト声優さ 
んによるイベントは、とつて 
も楽しかったです！野中京 
による「ためらいを焼き尽く 
せ！」。もぅ幸せで声が出な 
かったです。手が真っ赤にな 
るほど手拍子しました。 

W アテナ役のゆきなちゃん、 
かわいかったです。もっと彼 
女のお話が聞きたかったな。 
NF さま、 彼女の インタビュ 
I 記事をぜひ M : 

生駒マリ—のブル—スはめ 
ちやめちやかつ こよかった！ 
もう聞きホレてしまいました。 

それと、野中京&安井庵の 


夕陽と月〃。野中さんのパ 
I 卜では照明が赤、安井さん 
は青。まるで夕陽と月のよう 
で…は ぁ〜かつこよ かつた。 

つくづく声優さんのお仕事 
つて大変なんだなと思いまし 
た。もう役者さんといつても 
過言じやない。歌つて踊つて、 
DJ したり、もちろん声のお 
仕事もありと、もう「声優」 

と「俳優」の区別がなくなつ 
てるような JJXI がします。 

その中にユキちやんが入つ 
ていくんですね。でもネオジ 
才声優さんたちとだつたら、 
きつと楽しく仕事ができるん 
じやないかと思います。ユキ 
ちやん頑張れ！キミだった 
ら、京サマの恋人でも許せち 
やうよ。 


京サマ、恋人がやっと登場 
してょかったね。でも庵子先 
輩はどうするの(笑)？ 
最後にこんなスバラシィ企 
画を計画してくださつてあり 
がとう！ SNKH : 

★ PN \ ハリ I ( 埼玉県) 

編：大盛況のうちに終わった 
ユキの声優ォーディション。 
N F 編集部にも観覧を希望す 
るたくさんのハガキが届きま 
した。 

ユキ役に選ばれた小島朋子 
さん、本当に おめでとう！ 
これからも、がんばつて下さ 
いね。 

しつかし「日本一のカップ 
ル」 ですか、 くう〜 うらやま 
しいつ ス！ 


0 



WPN\shin (大阪府) 

いい雰囲気のピリ—ちやんだねえ。 
男の胸筋や腹筋つて、何か色気を 
感じない?誰か同意して…。 


0 
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_ PN \ 森本レオナ(大阪府) 
庵の97のスト—リーかな。妖しげ 
な美女2人が色っぽくつてよいね 
え£>復活希望。頼むよ！ 


• PN \ 真山巧(長崎県) 

RPG はも一つプレイした?酒攻 
撃楽しい9さておキ J 、 サスケの 
コスプレつて涼しそラでいいな^ 


• PN \ 楠瀬瑞姫(愛知県) 
厶—ンつて美人よね〜マジド 
口の基本つて気軽に楽しめること 
だと思-つから、 III も楽しんでね 



• PN \ 琴ノ瀬(和歌山県) 

ラ〜 ん、なかなかいい読みだねえ。 
何だかスト—リ—に深くかかわつ 
てきそラな人たち…。やるしか！ 



• PN \ アヲ八タマスヲ(千葉県) 
イラスト n —ナーに混じつていた 
ので' そのままゲツトしました£> 
残念だけど' 楽譜はないらしいよ。 


0 


• PN \ 砂河せん(東京都) 

魅力的な非プレイキヤラが多すぎ 

て、み〜んな使ってみた<なるよ 

ね。秘書さんズ'使いたいつス。 


0 



3 日は_眠^^^^崎君と、徹マン記録 4 日 I 
どるか^な^ほほ〇 ( 編) 


:のチンさんとは'どちらが偉ぃのでしょラか?參户2=桐生悠樹(京都府)\偉ぃってぃ5か、|っらゃましぃ0ス。 


q 日寝ないでいられたら、どれだけ仕事がはか 



扁分の: II 1-に 
気：をつ M よう”： 

ゲ—センで腹の立つャヵラ。 
それは、背中にリュックを背 
負つたやつらだ！ 

コイツラのむかつくところ 
は、背中に目がないのをいい 
ことに、自分の後ろにぶんど 
つてるスぺースを並〗視しやが 
ることた！ 

通常の神経の持ち主なら、 
そのスぺ—ス分前に出るはず。 
なのに、リュックで通路をふ 
さぐ。 

対戦中の人の迷惑にならな 
いように苦心してそこを通る 
のだが、どうしてもコイツラ 
をおしのけることになる。そ 
の時「あ、ごめん。通れなか 

つた？.」とい、っ態度に出るの 

が並日通だ。それを「てめ一、 

何押してんだよ。ケンヵ売つ 

てんのか」という反応を見せ 

るのが、同じ人間として解せ 

なぃ。 

さらには、対戦中の人の後 

ろを、リュックをぶつけなが 
ら平然と素通りする。もう、 

何が何だか…。 

自分では当然と思つてる行 
動でも、他人に迷^^かけてる 
ことがあります。悔い改めて 
ください。でないと、キム先 


生にいいつけます。 

• PN \ 俺の怒りは爆発寸 
前！(埼玉県) 

編：いや—、これはホントに 
困りものだよね。実際経験し 
たことある人、多いんじやな 
いかな？ゲ—センだけじや 
なくて、電車とかでもよくい 
われることなんだけど、みん 
なが気をつけていれば防げる 
ことなんだよね。 

見かけても、注意する勇気 
のある人は少ないと思うけど、 
せめて自分はそういう人には 
ならないように、努力したい 
ものだね。心当たりのある人 
は、今日から気をつけるよう 
にしよう！ ゲ—センはみん 
なが楽しむ場所なんだからね。 

_月のコ錢プレで 

小学生の人気者に 

ある日、私は近くのゲーセ 

ンで『サムスピ天草降臨 J を 

やつていた。 

はじめは蒼月•修羅でやつ 

ていたので、いつも通り蒼月 
に合わせて台詞をいうだけで 

すんでいたが(それだけでも 

友達や子供に白い目で見られ 
る)、次は蒼月•羅刹でゲ— 
ムをはじめた。それが、あん 
なことになるなんて思わなか 


った。 

蒼月は'—回目に勝 
つた時、束ねている髪をおろ 
す。その t " 私はゲ—センに 
いる ことを 忘れ、蒼 月と一緒 
に束ねていた自分の髪をおろ 
してしまつた。 

それだけならまだよかつた 
が、3歳ぐらいの幼い子供に 
「蒼月がゲ I ムしてる」とい 
われて気がついた。私は兄と 
コスプレして遊んでいたこと 
を忘れ、蒼月のコスプレのま 
ま、ゲ I センでゲ I ムしてい 
たのだ。しかも、蒼月の衣装 
は胸がはだけていたはず…。 
ハッと思った私は胸を見た。 
するとサラシがほどけかけて 
いる。も'っ胸が見える状態だ 

った。 

逃げようと思つたが、まわ 
りにはすでに小生がたくさ 
ん…。私は逃けるに逃けられ 
ず、ゲ—ムを最後までやつた。 
そして「さぁ帰るぞ！」と思 
つたが、小学生にまとわりつ 
かれて、結局家まで一緒につ 
いてこられてしまつた。 

そして次の日から、私は蒼 
月と 声が似ていた こと もあつ 
て(友人によくいわれた)、 
小学生の人気者になつてしま 
つた。切ろうとしていた腰ま 
で伸びた髪も、これで切れな 
くなつてしまつた。 

今、まだ毎日のように、小 

，学生が通ってきます。 

★ PN \ 風間風月(愛知県) 

編： こり やスゴィ。コスプレ 

した まま ゲーセンにいつちや 

ったのもスゴィが、それがも 

とで人気者になっちやったの 
もスゴィ！なかなかできる 

ことじやありません ぜ。 

これからもその調子で、芸 
の道を極めてくれたまえ。応 
援 しとる ぞい。つて、何かち 
よつ ヒ違うか…？ 


を見る fc び 


ゲ ー センやアミユ ー スメントス 
ッ k などで U •けた、费な人や W 
た人4^ ^^°人と人の閲係につい 
&もに3 g り合お今ではないか！ 


110 















































►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe! 


❾ 


參 PN / 新条秋夜（東京都） 
無敵のお兄ちゃんも、妹にはかな 
わなかったりして（笑)。仲良す 
ぎて、ちよつとやけちやうぞうワ 


Q 


0 


今まで、これほどあこがれを抱いた人がいただろうか 
…〇「大自然のおしおきだよっ J その元気いっぱいの声 
を聞くと、悲しみもどこかへ欢っとんでしまいそう。 

しかし友達は「生意気でおてんばで起ムカツクー。あ: 
んなのキライ！どうしてあんなヤツ好きなんだ力吩か 
んないよ！」…そんなことはリムルルのことを深く知っ 
てからいいやがれバツカヤローツ！！ 

私はリ厶ルルの元気で健気で、とても姉様思いなとこ 
ろが好きなんです。私もリムルルみたいに、いつも元気 
な女の子になってみたいんです。ナコルルもそんな妹が 
いたから、がんばってこれたのかな？って私は思いま 
す。その元気のよさで、、まわりを笑顔にしてくれそうな 
リムルル 0 私にとってリムルルは永遠のあこがれです！! 
★ PN /— 発（茨城県） 

編：誰がなんといおうとリムルルが好き！そんなスト 
レートな気持ちが伝わってきました9ほんとに、リム 
ルルのような女の子になれたら素敵だよね。 


史上最強の教育者さんへ 
何があろ Q と先生の味方です！ 

史上最強細）の教（脅）育者さんへ 
キム先生 C 突然ですけど軍 A 、 キム先生のこと大好きな 
んです。魅の白く輝く歯、眩しい^ I 頁、たくましい上 
_二頭筋、華麗な足さばき、そしてどんなことがあって 
も、自分の信念を貫き通す、その神々しいお姿に心底惚 
れ込んでしまいました。 

世の中から潘』がなくなることなど決してありえな 
いと思うけど、先生ならもしかしたら…と思ってしまう 
程、先生は自信と優しさ、そして力強さがあふれていま 
す。他の人から偽善者だの、オメデタイ人だの好き勝手 
いわれるけれど、私は今のままの先生が一番好きなんで 
す。先生と一•緒なら、何が正しくて、何力滸されない篇 
となのかを自分自身の中で見つけられると思うんです。 

先生、私は何があろうとも先生の味方です。だからこ 
れからも f 人でつっ走っちゃってる先生でいて下さいね。 
⑩ PN / 茅神蒼司（東京都） 

編：偽善？そんなこと気にしちゃいられません！正 
義の人は’97でも健在です、しっかり応援して下さいり 



锩塊 




• PN \ 風歩(熊本県) 

うお〜、まるで切り絵のようなイ 
ラストつスね。卜—ンをまったく 
使つてないのがすごいよ、ウン！ 


0 


• PN \ 神奈晶(愛知県) 

木陰でお昼寝の図かにや?マジ 
ドロの世界つて、1度いつてみた 
いにやあ。楽しそ-つだよね£> 



• PN \ 小沢リヲン(大阪府) 
いや' あれは内股だって(笑)—. 
ど—しちやつたのかと思つたもん。 
カワイイのはカワイイけどね D 


• PN \ 河見恵(東京都) 

みんな、武士道烈伝やつてる〜? 
兄弟はおまけゲ—厶に出てるよん。 
つて、も-つやつちやつたかな? 


• PN \ 結城忍(広島県) 

動きのある絵つていいよね D め 
ちやカツコ イイ〜 しかし、年 
齢を感じさせないよね、この人…。 


つてやつてるように見えませんか?…ネタ古い?女户2=野田紀和(岩手県)/古いも' 古くないも同ネタ多数。ご安心を。それにしても、八ンドパワ—ですね 
取のも気になつたりして。ちなみに 『 PS 版 KOF ^ J 攻略本の表紙の庵は「買え〜 j といつてます。(編) 


編：そそれはちょつと怖い 
かも…。そこで「すません」 
とかいわれたらもぅ、絶対本 
人だょ。 

じやなくても、知らない人 
にいきなりニヤツと笑われた 
ら怖いよなあ。誤解されるよ 
うな行動は、なるべくしない 
ように気をつけようね。 



，月号の庵の！^^なにか「八ンドパワーです j 
へ：^一見* 


お顔がテカテカしてい N 


達人にクリソツな人が 
出没するゲーセン… 


5月12日、近くのゲーセン 
で RBS を やっていた時の こ 
とである。誰かが乱入してき 
たのだが、僕が勝つとその人 
は歩いていき、 こちらを 見て 
ニ ヤツと 笑つた。ょく見ると、 
いやいやょく見なくても、そ 
の人は家庭版 RBS のオリ ジ 
ナルモ I ドで乱入してくる達 
人に超ク リソツ だった。 

怖くなって帰って以来、い 

きつけだったそのゲ—センに 

は、二度と足を踏み入れるこ 
とはなかった…。 

• PN / Q&A (鳥取県) 


才—プンテラス 
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• PN \ 椎崎有馬(東京都) 

キムさんのイラスト少ないかなあ。 

親子で描いてくれたりすると、さ 

らに-つれしいそ(個人的趣味) 


• PN \ 水海詩紗(山口県) 

スカ—卜かわいいよね！でも、 
タイツがな。生足希望！…つて 
のはやばいかな(何がだょ…)? 


0 


ちやんはハたらにわとりになるんどぅわ— # pz = たんじ无と Oh 葉®/そ、そ srs わな： S 約束で」よ」か」某シリ— KP は、ハ n 害た n て象業できない 
高校生もい^^だ^1、、ヒヨコがにわとりにならない<らい'なんてことないつスよ| (編) 




元歌のメロデイ—に乗せて独自 
の世界を展開する『替え歌』。 

今回もナイスなネタがいつぱい 
だ！テンションあげていくぜ=: 


夕 II れ時屋が減る!? 

『夕陽と月』1歌初登場 

丄眾と庵のデュエット曲『夕 
陽と月』の替え歌、その名も 
『秋刀魚と肉 J n 行つきま 


京：俺を駆り立てる空腹は 
君の手料理に癒された 
照れくさくて 言えないけど 
塩の加減ちょつとからい 

庵：卵、豆類だくだらない 
タンパクをとるのなら肉類だ 
食卓にあるすベてのもの 
食べるだけさ 
今は肉じやがを作る 

ほぐされる牛のロース 

汁の中で煮えている 

そぅ何でもいい 

肉の料理ならば 

京：空を染めていくあかね色 

もぅすぐ夕飯の時間だぜ 
誰もが皆この時間には 

腹をならす 

まるでキヤノンのように 
夜が来て腹が減って 


目の前がかすんでも 
そう食えやしない 
サンマの塩焼き以外は 

さあ、みなさんも LET ’ S 
SINGH : 

★ PN \ 本岡弘予(兵庫県) 

編：ピアノソロから始まるバ 
ラード。どこか悲しげに響く 
野中氏&安井氏のシャゥト…。 

乙女たちの涙を誘った話題 
のデュエット曲が、肉じゃが 
やサンマの匂い漂う、なんだ 
かおいしそうな 歌に！ 
キャノンのごとく腹をなら 
す?.)はらべこ京ちんに免 
じて、★進呈じやい〜0 

ゲ—マ—も逃げ出す P 

強キャラ•マチュアの哀歌 

ユーミンの『まちぶせ』で 

替え歌を作りました。今回の 

題材は某ォロチお姉様です。 

夕暮れの街角覗いた長い脚 
微笑み「気持ちいいでしょ？」 

見覚えあるポ—ズ 

あなたが急になぜか 
消えてしまつたのは 
あなたがこんなふうに 


ハメたからなのね 

好きだったのよマチュア 
ハメのようでもずつと 
もうす ぐ 私きつと 
あなたを忘れてしまう 

気のないそぶりして 
マチュアを使つたら 
筐体をはさんで 
みんな S けだした 

今回はお父さんにも楽しめ 
る (？) ネタでした。親子で 
NF を読もう！ 

# PN \ Y . s . NAVY (埼 
玉県) 

編：日取近リメイクされたので 
結構記憶に新しいこの曲。短 
調の メロ ディに、マチュアフ 
ァンのやるせない思いがぴっ 
たりマッチしてますな。 

あぁマチュアカムバック！ 
強すぎるふっとばし&マサカ 
I は初心者の友だったのに〜。 

最強の武道家テリ—ち 
ナメクジには I 発 K0!? 

ネオジオといえばテリ— 
だけど、まだ替え歌になって 
いなかったので作りました。 

JUDY AND MAR 
Y の『そばかす』のメロディ 
に合わせて歌ってください。 

大キライだった 

ナメクジをちよつと 

ひとなでして思い切り気絶 

ボガ—ドの兄は見事に 

ナメクジと一緒に溶けた 

前よりももっと増えた体重が 

々グサッ"と心に傷をつける 
ダイエットなど 

あてにならないよ 

おっと！舞ちやんの 
バストがアップだ OK ! 


才—プンテラス 


餐すべきゲームたち 


恐怖のシステム Ifrl 押し 
そんな斬サムが人好き！ 

サムライスピリッツ斬紅郎 
無双剣、大好き！ 

なぜかっつ—と、このゲ— 
厶がきっかけでリムルルと出 
会えたから。リ厶ルルかわい 
〜£>リムルルと出ム友ってか 
らは他の女には興味〇になり 
ました、つてコ—ナ—変わり 
そぅだからこの辺でやめとこ。 

数多くの A 級連続技、強斬 
り I 発で半分近く減ったり、 
足技キャンセル必殺技投げと、 
恐怖のシステム?.)目白押 
しで、どのキヤラクタ I とあ 
たっても死の危険がたっぷり。 

でもそこが好き。安易に強 
斬りなんが出そうものなら、 

技ありシステムがさらにあな 
たを死の世界に近づけるでし 


ょぅ。ま、 A 級連続技は人と 
してやつていいことか、そぅ 
でないことかは分かると思い 
ます。俺はやりません。 

このゲームは、相手とのか 
けひきがおもしろい。斬サム 
からのシステムである不意打 
ちがいい感じです。踏み込み 
を使いこなす こと も重要だし。 
相手の行動を読んで対応して 
いく闘いは何度やっても飽き 
ません。俺の闘い方の基準を 
作ってくれたゲ—ムです。 

キヤ ラクタ—選択だけじ や 
なく剣質やレベルも決められ 
るのもいい感じ。羅刹ガルが 
剣聖できた時なんかは緊張の 
レベルは頂点に達します。 

天サム もす つごく おもしろ 
しいけど、斬サムは また〗 埋つ 
たおもしろ さがあつて、今で 
も十二分に楽しめるゲ—厶で 
す。 


でも' やっぱりリムルルの 
デビユ—作だからってゆ一の 
が|番の理由だったりして… 

(笑)。 

★ PN \ 剛(埼玉県) 

編：なるほど、斬サムの4^ 
なシステムに魅了されてしま 
ったわけですか(あとリムル 
ル)。確かに斬サムってなか 
なかエグいシステムが多いか 
も…。特に A 級が多いのはキ 
ツいね。けど剛さんのょうな 
考え方を持った人と対戦した 
ら 楽しそうだなあ。 

闘い方の基準を作ったゲ— 
ム というと ころに、斬サムが 
いかにやり込んだゲームか分 
かるょ。オイラにも、そんな 
ゲ—厶があるけど、やっぱり 
今でもそのゲ1ムが一番好き 
だし、闘い方の基本は変わっ 
てないしね。 
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’97 ストー 1 J 一を良く見よ 5 



籲 PN / 友蔵（千葉県) 


參 PN / あじ•ちきん広島県 



つるしてひと夏•ボナ 


拳崇フアンごめん…, 





mm 

籲 PN / 小松辰吉（東京都） 


►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 







、つれし くてそれだけで 

好物はファ—ストフ—ドだけ 
ど 

それだけじやおなかがすくよ 
本当は倒したはずなのに 


どうして だろ* r ^. 
あの人の f 歹を 
また見てしまうよ 

• PN / 鷹丘聖(大阪府) 


編： い— ね— この ノリ！全 
体的な明るいテンポがテリ I 
にぴったりツス。 

密かに登場しているナイト 
メアさん( 42 歳)もポイント 

古冋 いよ〜 ん。 


成仏してね、つて感じかな?このあとの' 怒りをどこにぶつけたかが気になるによろ。カエル< 
ん、ビヨン吉みたくなつてたら面白いかもね。つて' 若い読者さんには分からないか^: 



持ち運びが大変とゆ—よりは' これでは振りまわせないのでは…。こんなんで強襲飛翔棍なんてさ 
れたら' それだけで昇天しちやうかも。いやん。それにしても力トリ—ヌ'カツコよすぎじや。 


ラまいつーマジメな台詞だと思つてたけど、状況がころなるとメチヤ笑えるんだねえ。寝てる場 
合じやないぞ'京！そろそろ高校卒業しないと、ユキちやんに愛想つかされちや〇よ〜ん。 


某デパ M 卜の^^センで KOF 94 発見。しかも 1 PLAYPO 円つ=しかしスティックが腐つていたため思うよラに動かせず、初戦敗退…。 # PN = 藤沢伶里(愛知県)/20円ですか、すばらしいですねえ9けど、大 
抵デ fAM の^^はメンテが悪いよね。その5えお子様がジユースとかこぼしちやつたりして、ますます近寄り難いものに…。せつかく20円なのに' ああ勿体ない。(編) 



ちよつと拳崇かわいそうかも…。ピリ—やマリ—は何げにいい人っぽいけど' 山崎つて危ない人や 
の*つ。そこがまたいいんだけどね。丸いアテナがすつごくラブリ—にや£> 


0 


• PN \ 小松友夜(高知県) 

まだまだ、天サムに燃えてるんだ 

ね— 64 でもガルフオード出てる 

し、早く新作が出るといいね。 



• PN \ ぴよびよ(神奈川県) 
おお！ここにも生足派が！で 
も何かと困るでしようしね…。ま 
つ、アテナならいいか！ 


• PN \ 餓流志亜かおり(埼玉県) 

口' 八—卜好キ J ですか。 97 では、あ 

の関西弁に拍車がかかつた感じか 

な(笑)。ぼちぼちでんなあ£> 



• PN \ マリ—使い(茨城県) 
明るいマリ—に対して' 暗い画面 
の二人。雰囲気だしてますね！ 

竜 二がしぶ〜 い！ ピリ— もね！ 


0 


• PN \ 松原孝志(兵庫県) 

キム父さん、いいつスね〜^優 

しげな表情が、たまんないです。 

父の背中は広くて、暖かそ-つ£> 


0 
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• PN \ 河内智美(東京都) 
マジシヤン、怒つちやいや〜ん0 
まさか隣に八イエロフアントがい 
るわけじや…。なんてね£> 


0 


• PN \ 藤井さとる(愛知県) 
さわやかな影二つて…いやステキ 
です日本男児はやはりふんど 
しじやのう…。テスト も ガン パ！ 

加 f 

r 

接 a 

ゲデ 

影 ^ 


0 


'選 

->/J 




• PN \ 城弥広己(鹿児島県) 
長い間、連載ごくろ|つさまです。 
これからは投稿の方でがんばつて 
下さいね—楽しみにしてます。 



0 


• PN \ 憂花咲(埼玉県) 

真吾の評判はなかなかだぞつ。シ 

H ル///—も、声が意外にかわいく 

つていいぞう〇使つてみょ-っ！ 


0 


• PN \ 浅葱あき(兵庫県) 
珍しい組み合わせつスね 一 2人 
でデュエツトしてるのかな?め 
ちやめちや' かわいいで—す^ 



• PN \ 三河屋三郎太(滋賀県) 
笑った顔のレオナを描いてくれた 
のね？>相変わらず笑顔のレオナ 
は貴重みたいです。ありがとラ E > 




切ッが— 

■い身ら忍者！ . 


一に移植されるのは許せるが' ADK なのに新キヤラが忍者じやないのだけは断じて許せ一ん n « p N=x s , NAVY (埼玉県)/断じて許せ〜ん一ですかあ…。そうですね、 


今号も夏の暑さに負 
けないアツい意見が届い 



1#_い移植希嘈 
ユふ^声を間いてくれ 

ネオジオユーザーの声はケ 
—ム内容以外で$に受け止 
められているのでしょうか？ • 

ss 、 PS では希望があれ 
ば検討され、ょければすぐに 
移植発表されます。希望がな 
くても移植されたりします。 

なのに、ネオジオではどれ 
だけの希望があろうが、移植 
は夢のまた夢(サ I ドパ I テ 
ィ外なら仕方なし)。僕の持 
つている一番古い NF (別年 
8月号)と , 97年の6月号の移 
植希望リストを比べると、新 
しく 加わつたか、ランク外に 
なつたか以外で、その他ほと 
んど変化していません。何が 
いいたいかというと、ネオジ 
才関連メ—カーの作品、また 
ネオジオ作品が家庭用として 
発1 儿されないことです。 

一番いいたいことは、散々 
伸びたあげく「出ません、 
めんなさい」ときて、他機種 

に移植して しまう ことです。 

「希望があれば検討する」そ 
んなのただの逃げ言葉で、矛 

盾していると思います。 


んなが分かり切つたことなの 
だから、「口—ドが長く、魅 
力が欠ける」なんてことはな 
いと思います。たから小さい 
ことで開発を断念したり、移 
植検討しなかつたりとか、そ 
んなことやめて欲しい。出な 
いとい、つことは「魅力が欠け 
ている」とかそれ以前の問題 
です(僕たちユ—ザ—にとつ 
て )0 

• PN \ 優紀正志(石川県) 

編：そぅですね、ネオジオ関 
連の作品ならネオジオに移植 
されて欲しいといぅか、移植 
されるべきですよね。アーケ 
I ドゲ—ムが家庭でできると 
いうのがネオジオの売り文句 
ですし、まつたくソフトが出 
なけりやお話にならないとい 
うことですよね。 


いた KOF 
合いが入るせ！ 


ああ…やつとこさ、動きま 

したね、 KOF の世界が。正 
直 , 96 はかなり息苦しくてサザ 
ェさん状態のあの世界がつら 

かつたんですけど。 97 は時間 



ネオジオ CD は口—ド時間 はとまつているけど、状況は 


が長い。これは避けて通れな 
いことで(格ゲ—では)、み 


動いていて、気合い入れてや 
れそうです。それにスペシヤ 


ルチームいるし(結局それで 
すか)。 

それにしても八神庵とビ 
リー•カーンの間に時空のひ 
ずみでもあるんでしようか？ 
年齢差ひろがつてるんですけ 
ど(笑)。 

• PN \ 八言(大阪府) 

編：今年の KOF はひと违埋 

います！ 各チ-^のスト I 

リ—は|気に急展開 M : 内容 
の方は賛否両論がありそうで 
すが…。まあ楽しんでくださ 

ぃよ。 

藤*: : されてよかった！ 
私基ぇた—出来事 

はじめ私はネオジオソフト 
を PS や SS に移植するとい 
うことに反対でした。やつぱ 
りネオジオタイトルはネオジ 
才でしか遊べないんだ n と 
いう特権を取られてしまつた 
みたいに思えたからです。 

でも、最近少しだけ移植さ 
れてよかつたと思えるように 
なりました。というのはある 
出来事があつたからです。 

私は本屋で仕事をしている 
のですが、ある女子高校生が 
R B 餓狼 s P のファンブック 
を買っていかれたんです。 

地元では女性ゲーマ—はお 
ろか、ゲ I ムセンタ I で女性 
の姿を見たことがなかつたの 
と、全体的に SNK の女性 F 
AN 〔ゲ—マ—)は餓狼より 
も KOF という傾向にあると 
思つていました。だから、数 
少ない女性餓狼 F A N に出会 

えてあまりにうれしくてその 
子に声をかけてしまいました。 
彼女は最近 SNK にハマっ 

たそうで、 PS で RB 餓狼を 

プレイしていて、ゲ I センま 
で通うようになつてしまい、 

今 ft = 又は7月に出る K O F96 を 


買うとすごくうれしそう 
に語つてくれました。 

PS や SS に移植され、多 
くの人にネオジオタイトルを 
知つてもらえるようになると 
いうことを実際見て、すごく 


びつ くりし ました。それと同 
時にすごくうれしかったです。 

★ PN \ 塞飛翔(兵庫県) 

編：ネオジオの作品が SS 、 
PS に移植されることについ 


ては、さまざまな意見がある 
けど、やはり賛成意見は少な 
いかなぁ。しかしネオジオを 
多くの人に知つてもらえると 
いぅのは嬉しいですね£> 


114 


















































►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 



♦ PN / 安藤裕真（千葉県) 


7 月号の自分 


コドモのおもちや 


春 PN / 神無月景子（広島県) 


双子 


♦ PN / 椎崎有馬（東京都) 


俺とうっきよん 



★ PN / 安藤裕真（千葉県) 



扭 —: \°9装 






いや、全国にいつぱいいるだろう。編集部内でもいつてたし(笑)。ちなみに、前に水晶球を置い 
てみるつてのもいいかもしれないゾ。しつかし' 実話ネタは楽しいのう£>また送つてね。 


おマヌケさんな庵が可愛い D でも開始直後に気絶されちやつたら、いろんなことしたいほ一つだい 
よね〜。くす〇吐血には気をつけなきやね。最後のコマの右京がナイス！ 


ギ—ス様が危ない人のようなんだけど…。お子様たちが可愛いやねえ9この 「 CDZ を買う」と 
いうあたりに、心意気を感じたよ。やっぱり SN K ゲ—厶はネオジオでやらんとね(滅)！ 





ホントにそうだつたら' ちよつと怖いかも£>なんちて。そういえば、2人ともクリスマス生まれ 
だつたのね。年齢も血液型も同じだつたとは…でも' 影二も KOF に出て欲しかつたな6> 


5よ 0^4 ら相談なの tr すが、私の大好きなキヤラ T 0 P 5 が全員悪だ〇た私は' やは 0 キ厶さんに教育されるべきなのでしようか?# 112 :=風間刀夜{岩手県)\そ 0 や、教育されるべきでしよ-つ 0 そしてチヤン、チ 
仲間^^の ► r す。…楽しそ5だと思つちやうオイラも、かなり教育してもらうべきかも〜(滅)。(編) 




■K 



SNK さんに質問です。ネ 
オジオ c D 版の R B 餓狼伝説 
SP の「オリジナル モー ド」 

で乱入してくるアノ 4人。 1 
彼らのイカしたボイスは j 
体、 誰なんですか？ V それと、 
被らの詳しいプロフィ—ルは 
ありますか？ 

_p N\m ツキれん(秋田県) 

乱入キヤラの声優ですが、 
子供…生駒治美、ギヤル…曽 
木亜古弥、外人…コング桑田、 
達人…中井重文です。 

キヤラのプロフィ—ルはあ 
りません。 ( SNK 宣伝部) 

クラ^ザーの額の傷のいわ 
れを教えて下さい。 

# p N\ 君は生き延びること 

が以下略(埼玉県) 

編：あの傷はクラウザーの少 

年時代、ヨーロツバに伝わる 

謎の格闘技を求めて旅をして 

、いたジェフ•ボガ I ドと闘う 
ことになり、その時にパワー 
ウ H イブを受けてできた傷だ 
そうです。しかし、地をはう 


飛び道具が額にヒットする状 
況つて I 体…(笑)。 

デ I タィ：—スト様に質問で 
す。こ e 前、とある雑誌にマ 
ジヵルド □ ップ m で、子安武 
人さんがチヤ| リオ ッ トと 他2 
キヤラの役を、池澤春菜さん 
がデスとラバ—ズを演じてい 
るとあリました。子安さんが 
演じられている他の2キヤラ 
と、その他のキヤラを演じて 
いる声優の方を教えて下さい。 
• CL N/ BLACK J Ac 
K (神奈川県) 

残念ながら、契約上の都合 
により、マジドロ III の声優名 
は発表できないのです。 

(デ I タィ I スト開発部) 

§§§§§§§§§§§§ 

【お詫び】 

7 月号のこの n— ナ—でお 

答えした NF のバックナンパ 

I ですが、芸文社では現在バ 

ックナンパ—は全号取り扱つ 
ておりません。 読者の皆様に 
は大変ご迷惑をおかけしまし 
た。 申し訳 ございません。 
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NFJO 通阪 でリル，ル jit ス チユ1厶をゲット！何に使うかは聞かないで下さい。 # PN == 部畏アキヤマ.80歳•男 ( i 都)/聞きたいような…聞きたくないような…。ちゆ一かお買い上げありがと5ございますう (t 
逃げ r 『木ついてくる写真のオネ—さんは、もれなく発送いたしますので、いましばら <ぉ待ち下さい」。うそ^(編) 



人 遍 

クラウザ—は 
ちづ S りクレイト? 

先日、 RBS の CD を買い、 
曲を聴いてひとしきり盛り上 
がったあと、ボイスを順に聞 
いていました。そして、クラ 
ウザ—の笑い声?.)の直後。 

「アイ厶ちづるよりグレイ 
卜」と聞こえました。確か 
に、ある章深クラウザ I はち 
づるよりグレイトですがね…。 
あの肉体美とか。 

• PN / 西村与一 ( 埼玉県) 

編：これは笑った。ハガキ見 
てまず笑つて、そのあとに C 
D 聞いて確認をしながらまた 
笑った。マジに「アイムちづ 
るよりグレイト」いつてるよ 
、っに 聞こえるよ、これ。 

いや、さすがはクラウザ— 
様£>空耳界の帝王だけはあ 
るわね。…っていぅか英語っ 
て空耳率が高すぎるんだけど 
ね。気になる空耳度は、80点 
進呈しちやぅよ 

お蕖子を <れる 
襄アンディ 

RBS の裏アンディは、 2 
勝したあとに「はあい、おか 
し」といつて手を差し延べて 
くれる。 

でも、その手には『おかし』 


ノ — 



Irfe rl 


した空耳を大募 
として空耳度鑑定 
分の耳の壊れ具合 
れてみないかい? 

らしき物がない。非常に残念 
である。 

• PN\ 七支刀(北海道) 

編： これは しつ かり「たあい 
もな し」 つていつてるん よぅ 
な気がするんだけど、なぜだ 
か空耳率が高かった I 品でし 
た。他に「あ— 忙し」やら、 
「夕 I イム、マシ I ン」 とか 
があったぞ。 

でも、負けちゃってもおか 
しくれるなら、それはそれで 
いいかもしれないとか思っち 
やつたり して(笑)。 

点数は 54 点を進呈じゃい！ 

チヤムチヤムの 
寝不足説！ 

ちょっ と古いですが真サム 
のチヤムチヤムの「ネ タリロ 
クワカケ」をとにかく疲れて 
いるときに聞くと「寝足りね、 
時間くれ」に必ず聞こえます 
ので I 度聞いてみてください。 

★ PN\ 卯月櫻霞(秋田県) 

編：真サムとは、スゲ—なつ 
かしいネタだけど、チヤムチ 
ヤム RPG に復活したことだ 
し、まあいつか。 

特に「寝足りね」が聞こえ 
ますな。なんか今の気持ちを 
代弁してくれてい るよう だよ、 
トホホ…。つてことで 85 点を 
進呈しちやうぞ D 


R B S のギ—スの雷鳴豪破 
投げで相手をつかむ時に「ド 
イ」と叫び、投げた後のガッ 
ツポ—ズで「ゴエモン」と叫 
んでいるように聞こえる。土 
井…五衛門…？ 

それに、口—レンスの紙吹 
雪のような物をばらまく勝利 
ポ—ズが「ハッビ！ニユー 
イ ヤ I 」 と聞こえる。 

口— レンスは、本当におめ 
でたそうにいつているけど、 
2人共本当は何といっている 
のでしよ、 OC -. 

•松浦光昭さん(奈良県) 

編：土井五衛門って f ■ま 
あギース様のお友だちかなん 
かで しよう かねぇ。 

さて直(実はつていうと、ギ 
I ス様ま 「Die Fore 
V e r 」、 口 — レンスは 「フ 
ン、アミ I ゴ」 といつている 
らしいぞ！ 




0 


• PN / 八坂緋織(静岡県) 

庵がなんだかかわいい〜—まさ 
にラプリ—チ—厶つて感じ£>裏 
のオロチ庵が見せられな<て残念。 


• PN \ 中真—(福岡県) 

パックにいるのは、ひよつとして 
ギ—ス様卩なんてラブリ—な一 
前の2人より気に入りそラ(笑)。 


0 



% 


• PN \ 電気羊ちや—り(大阪府) 
髪を下ろしたレオナ。色っぽいで 
すね〜。瞳がちよつと虚ろなとこ 
ろがまた、妖しい魅力がムンムン。 


• PN \ 藤風と I つや(大阪府) 
ラん a ん、東はイイ奴だよね。あ 
の格好にも、$つと彼なりのポリ 
シ—が…ということに(笑)。 


0 










謎のトンネルの奥で 
切人が見たものは… 

これは、福岡に住んでいた 
知人 A さんの話です。 

A さんは ドラィブが好きで、 
その日も友達の B さんと ドラ 
1 ィブをしていたそぅです 
，その帰り、いつも通る道に 
見たこともないトンネルがあ 
つたそぅです。 A さんは 不思 
議に思いながらもそのトンネ 
ルに入つてしまつたのです。 

- 途中、車の外から沢山の視 
線を感じたそうですが、 A さ 
んは気のせいだと思って無視 
して運転を続けていました 


すると突然、目の前に女の人 
が飛び出してきたのです。 

慌ててブレ—キをふんだも 
のの間に合ぅ距離ではありま 
せん。 A さんは女の人を跳ね 
てしまつたと思い込み、すぐ 
に B さんと|緒に車の外に出 
ました 

ところが、どこにも女の人 
の姿はありません"それどこ 
ろかトンネルまで消えており、 
辺りはいつの間にか崖つぶち 
で、車はまさにその崖から落 
ちる寸前のところで止まつて 
いたのです。 

B さんはあの女の人が飛び 
出してこなければ、自分たち 
は崖から落ちていただろぅ、 




自分たちを助けるために女の 
人は飛び出してきたんじやな 
いのかといつたそうです。 

A さんは何となく違うよう 
な気がしたそうですが何もい 
わず B さんと車に戻りました。 

とりあえず車をバックさせ 
ようと後部座席を振り返ると、 
なんとそこには、あの女の人 
が座つていたのです。 

驚いて声もでない2人に、 
女の人は、 こ、 ついいました。 

「死ねばよかつたのに」と。 

★ PN \ あじ•ちきん(広島 

県) 

編：と、とりあえず、謎な卜 
ンネルは入らない方が吉かも。 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 


マジカル天国 



# マジドロシリーズ I 〜 III までのオールキャラ本！さり 
げなくソフトだけどブラックなギャグがいい味出してます 
0 /A 5 /オフ/^44/400円無記名小為替+190円切手+ 
宛名シール/〒8 1 I -23 福岡県粕屋郡粕屋町内橋569 - 
8永松みちる（発行： THREE ☆すたあず） 


弱肉強食ゾ_ン 


浙…”⑹”痄••相•，ふ 

S 漏 、' 


…ん。,. 

つ 




I 編 






參 K 0 F % の本！ 一定 、オールキャラがまんべんなく出 
てます0激しめのツッコミが多いギャグが中心です！/ 
B 5/オフ/ P 36/300 円無記名小為替+270円切手+宛名 
シール/〒東京都世田谷区経堂レ3卜15石塚理 
(発行 U 


真 


:むせ狂う乙女） 



風の間にまに 


IMS 


iig 


>天サム風間3兄弟の本です。兄弟&妹がまんべんなく出 

.ヨート 


ているシヨートギャグ集！下ネタがちと多いかも ？ /B 
5 /オフ/ 24 P / 300円無記名小為替+190円切手+宛名シ 
ール/〒 192-03 東京都八王子市鑓水2 - 1479 - 16ハ 
イツピア 16-103 高橋美香（発行：慶權義塾） 


GB 


WHITE LOLITA 


Tresor 




的.ニル.•一.，4 

M 

_ 

國 


iii 

か％，之 

圖 

_ 

幽 



參思いっきりギース X ピリーの本！少しだけ H も有りり 
通販の方にはちょっとだけオマケがあるそうです 0/ B 5 
/オフ / T 28/400 円無記名小為替+90円切手+宛名シー 
ル+80円切手 （80 円切手は未使用時返却）/〒〇67北海 
mmmmme - 5 弓（発行： a . れんげ堂） 


•アンディ X 舞の本で〜す〇ネタは K 0 F よりかな？ 
全編を通して「アンディに超ラブラブな舞ちゃん』がいじ 
らしく超カワイイです 9 /A 5 /オフ/^4/300円無記名 
小為替+190円切手+宛名シール/〒353埼玉県志木市 
館2 - 3 - 4 -405 木村香織（発行：木村屋） 


癱 K 0 P % の八神チームの衣どちらかというと庵よリマ 
チユア&バイスの秘窨 S の方が強いかも？全編通して 
ギャグです！ / B 5/ オフ/1=20/300円無記名小為替+ 
190円切手+宛名シール/〒997山形県鶴岡市大字茅原 
字！膝原105 - 13今井千春 ( mi ' 愛の 


FIGHTING LOVERS MEGAMIX 


蛇卜 ル 


GOING MY WAY! 



I ギヤグありシリアスありでポリユームはノ、♦ツチリの紅 X 
京本！何気に2 P カラーがおいしいです Q/B 5 /オフ 
/ P \ 28/千円無 I 铭小為替+390円切手+宛名シール/〒 
257條川市南矢名 1-5-5-103 坂^係 
(発行 ： crimson palace ) 




h 冊まるごと山崎の本0いろんな色の山崎がところ狭し 
と暴れまわっています。男女共に山嵴フアンには楽しめる 
作りになってるとのことです ！/ B 5 /オフ円 
無記名小為替+310円切手+宛名シール/〒701 -01 岡 
(発行：皇鴻館） 


山県岡山市平野729 - 6 宮脇まさみ 


•ワールドヒーローズ衣ギャグネタが中心で、良子と風 
魔がちよっと出ばってますがわりとオールキャラです！/ 
A 5 /オフ / P 36/350 円無記名小為替+丨90円切手+宛名 
シール/〒386 -12 長野県上田市下之郷525都築荘36 
市川裕子（発行^マネキネコマネイテル） 




I 囲曲強曲 



《初心者向け同人誌の申込方講座〉 

① 定額小為替と切手を買う。 

郵便局で値段分の定額小為替と送料分の切 
手を買います。為替には期限があるので申し 
込み直前に買いましよう。為替には何も記入 

しません(無記名小為替はこの状態のことを 

さす)。また、為替は郵送の場合、盗難され 

る確率が高いので、封筒の外から透けて見え 

ないように手紙で包んで封筒に入れるのがべ 

スト。同じ理由で封筒の表側に『為替在中 j 

と書かないようにしましよう。 

② 手紙(申し込み書)を書く。 

欲しい本のタィトルと冊数、同封した為替 
の合計金額+切手を書いた申込書を書きます。 

例：「『ネオ フリ マニュアル J 500 円 XI 冊を 

申し込みます。合計500円と240円の切手を同封 

しました」。 ただ、 これ だけでは ちよつと 寂 

しいので、失礼にならない程度の簡単な手紙. 

をそえるのが礼儀でしよう。 

③ 宛名力—ドを用意する。 

宛名カードとは自分の住所、氏名を書いた 

力—ド状の物のこと。サィズはタテ 5 OTX ヨ 

コ 7 cm のものが|般的で、シ—ル状 もしくは 

裏に両面テープが貼ってある物を宛名シール 

と呼びます。文房具屋、事務用品店などで売 

っているタックシールを使うのが便利です。 

④ 返信用封筒を同封する。 

返信用封筒とは、封筒に自分の住所、氏名 

を書いて80円切手を貼ったものです。同人誌 

の場合、本が在庫切れになってしまうことも 

よくあるので、その時に送った為替を返送す 

るのに必要となります。これはコ—ナ I に記 

載されている送料とはまったく別物で、不使 

用だった場合、本と|緒に返送されます。 

あとは①〜④を封筒に入れ発行者に申し込 

みまし よう。最後に封筒の裏にリタ—ンアド 

レス(自分の住所、氏名)を書くのを忘れな 

いように(結構忘れる人が多かったりする)。 

本は約—力月ぐらいで手元に届きます。 


つま ^^神楽は最初から香澄の存在を無視して舞、キングとチ|厶を組むつもりだったんですね。自分滕手な奴ですね。；殺りますか、親衛隊—參户问=ヒガジ 3舞狂(岐阜県)\や0ぱり、ちづるさんはもともとそ 
たのかな o * b , p かし' 香澄ちやんはかな〇人気があったのにね。やはり、これも藤堂家の宿命なんでしょ5かぁ(涙)。(編) 
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• H 冗り/ネオジオ CD ソフト「餓狼 
3」 「ビユ I ポイント」(ともに 新品) 
「マジ ドロ 2」 「ソニックウイング 
ス 3」 「ステ—クスウ イナ—」 「天外 
真伝」などソフト 13 本を。リストを 
送りますので、80円切手同封の上、 
ご免ください。 

〒347 埼玉県加須市浜町 2-37 
中村直樹 

變父，僕の CD 版 「 KOF '96」 と、 
あなたの CD 版「マジ ドロ 2」また 
は、 CD 版「ニンジヤマスタ—ズ」 
を。まずはください。 

〒036-8青*^郡平賀町荒田北 
稲村 251 成田政輝 
• 買い / KOF96 の辱京、バイス 
のコスプレ衣装をそれぞれ—万円前 
後で。サイズは L サイズ。送料込み 
の価格など (1 C があれば f _ (も) 
明記の上、ご i ください。切手不 

〒868熊 f 人吉市北願成寺町739- 
I 福田直子 

營【儿り/ネオジオ CD 本体|式、コ 
ント ロ— ラ—。 フロ— 個(どちらも味 相 

説あり)、伝靈版 )」 「K 

OF 95 」 「天サム」(いずれも CD 版) 

をセットで2万円以上で。高価優先、 
送料そちら持ちで。 S 価格を明記 
して、ごください。 

〒 981-31 宮城県仙台®区歩坂町 

1に1クッ 
ズ、同人誌を。なるべく美品 S 。 
_と支払い方法、 i 価格を明記 
の上、ご M ください。 

郡真正町上真桑 225 
8-丨 杉山公| 

1父$あなたのネオ 
ジオ本体と rom^k 
サムと、私のネオジオ 
CD 本体(箱、説明書 

つき)と CDMI (サム 
を。まずはハガキでご 

蠢を〇 

〒 073 北海囊川市明 
神町 4 -4 -24 浮田 
美幸 

• 買い/あなたの持っ 
ている KOF '95 のラル 
フのぬいぐるみ' マス 
コット人形、キ—ホル 
ダ—、 KOF'96 のレオ 
ナのキ I ホルダ—の4 
点を。4点セットで も 
バラで も OK です。安 

価日覆先。送料はこち 
ら持ち。まずは靈価 

格 — いたハガキを送 


つてください。 

〒802福岡県北九州市小倉南区北方 
2 丁目2 -24134 コ—ポラス 旭 501 号 
增山 I 郎 

# II 7 CU \ WH 2 JETTU #、®^ 
2ペンケ—ス、餓狼2下じき2リ 
I 、ビッグ•ベア)、龍虎2ポスタ 
丨(キング' ユリ)、八神庵等身大 
ポスタ—、各5百円51^ですが、ま 
とめて買つてくれる人には多少安く 
します。往復ハガキか80円切手同封 
でごください。 

〒500 岐貴岐_蔵前 4 — 3 — 6 
井上塞 

# 父 ！^ あなたの CD 版 「RB 餓狼 
伝説 SPJ と、私の「ラリ—チエイ 
ス」 「 WH 2 J 」 「 WHP 」 「風雲黙 
示録」伝」「ニンジャマスタ 
—ズ 」 「FHDU 〔天外真 伝」(すべ 
て CD 版)の内のいずれか5 本を。 
また、メタルスラツグ ( CD 版)も 
つけてくださるなら、残り3 本+ 「才 
I パ—トップ」 ( CD 版)もぉ送り 
いたします。まずは往復ハガキでご 

蠢を〇美品義 

〒561 大阪府 ime 庄内幸町 5 -5 
- 16 ^^! 也 

• 買い/ネオジオフリ—ク VOL .— 
〜％年801;□一 T までと、 UFO キャツ 
チャ—のケンスウとアテナのぬいぐ 
るみを。 NF の方は多少の汚れやポ 
スタ—なしでも OK ですので、とに 
かく安価で。持つているものと S 
価格を明記の上、ご8ください0 
〒277千葉県柏市布施— 090- 
7瀬尾蠢子 


文通してください。遠くの方でもか 
まいません。 なるべく 歳の近い人、 
待つてます。17歳•男。 

〒 028 -||岩\|^閉伊郡大槌町新 
港町 I 9-22 木村— 

•K OF が好きな方(特に京様が大 
好き E > といぅ方)' 私と文通しま 
せんか？年齢性別は問いません。 
他にコスプレのことを教えてくれる 
方、ぜひ私と文通し ましょ、っ。 近く 
の方は I 緒にゲーセンにでもいきま 
せんか？歳.^ 

〒 870 -=大.^<分$田士見ヶ丘 
18 区 108 番板山惠 

#$5ゲ—は KOF しかはまりこんで 
ない私ですが、京、ケンスウがめち 
やめちや好きです。こんな私と友達 
になつてください。年齢性別問いま 
せん。あと、ベ—パ—も募 
集しています。|応 KOF 中心のゲ 
I ムサ—クルですが、ジャンルは問 
いません。交換の方は 30 枚くらいな 
ら、送りつけ OK です。できれば継 
続して1していただけると助かり 
ます。ちなみに発行は不定期です。 

お気軽にお手紙ください。80円切手 
は不要です。21歳•六 
〒 444 -35^^{^1:崎市藤川町西町 
南 50 佐野あけみ 

•サムスピなら 蒼 月、 KOF なら 庵 
が好きな人、文通しましょ、っ。初心 
者なので、色々教えてくれる方、募 
集してます。近くの方だとぅれしい 
です。|緒にゲ—センいきましよう。 
女性の方畫です。13歳•宄 
〒514-⑴ 三重_市 白 塚町 455 
33コ—ポ103 号村田智子 


す。20歳 .BT 

〒780高^1^咼知$城山町76— — 

松轰之 

• お 友してます。マジ ドロ m 、 
サムスピの好きな方、私と文通して 
ください。十代で女の人ならどなた 
でも。80円切手同封でお願いします。 
フォ I チュン、スタ I 、閑丸が好き 
な方だとうれしいです。 II 歳 .4^ 

〒578大阪府_阪市加納苫-〇^- 
^-咖 古罹麻緒 

• SNK の格ゲ—、特に餓狼、サム 
スピ、 KOF が大好きでたまらない 
人' 心の友になろ、っ。 そして KOF 
97で1 しようせ =:近くの人はイ 
ベントなどにも I 緒にいこ、っ。 18 歳 
•男。 

〒 501161 岐 S 羽鳥郡笠松町円城 
寺 779 服 i 尚 

• Ko F シリ—ズがずつと続いて欲 
しいと思つている方や八神庵が死ぬ 
ほど好きな方、私と文通しませんか。 
年齢性別問いません！返事は|〇〇°/0 
震です。お手紙待つてます。14歳 

•-K 

〒020岩岡市仙北3-10-2 
石山貴子 

• ゲ—ム大好き！格ゲ—ならやつ 
ぱり SNK ! 3 D は あまり 好き じ 
やないという方、ぜひ文通してくだ 
さい！ 特に KOF と餓狼が好きな 
方がいいです。近くの方は一緒にゲ 
I センにいきましよう。返事は必ず 
書きます。17歳•男。 

〒 812 福岡県福岡棗区箱崎7-20 
—12—107 岡本将成 
•K 〇 F シリ—ズ&餓狼が好きな方 
文通してください。とりあ、人ず、京 
と庵は愛してます D イラ交も可な 
のでよろしくお願いします。性別は 
問いません。切手不要です。とにか 
くお手紙ください。13歳•六 
〒 753 山口^^ p m ; i 田温泉516— 
8かしわぎアバ—卜104松 i 似香 
• 怒チ : IONLY サークル 「GU 
n .Jin *Frea k 」 では、会 
員様を大 s しています。内容は、 


赛鬵衣«級 nl - KI _ 


• KOF が好きで、特にゲ—ニッツ 
が好きでたまらないとい、っ方、お友 
達になってください。ゲーセンやイ 
ベントに|緒にいって欲しいです。 
できればイラ交もしてください。な 
るべく年齢が近い女性の方、お願い 
します。17歳.亥 
〒 648-01 和歌山県伊都郡九度山町 
辟_278-2|赤下部左樹子 
f 通やイラ交をしてくれる方、ま 
たはズブの素人の私に同人のことを 
教えてくれる方、お手紙待ってます。 

年種別不 ST 2 I 歳 
〒 940新！？51^岡！新 町！ 2- 
M 千九荘 201 号 古羅 文夫 
f 吾貝®サムスピと日-^と 

SNK ゲ-^サ I クル 「Fresh 

に行こう！」では第|期会 D 霜を大 
S しています£>興味^ t ： たれた 
方は80円切手を貼った返信用封筒を 
同封の上、お問い合わせください。 

16 歳 .-K 

〒 073-01 北海 f 川市空知太西3 
ふ-ミ S 2 大西榭梨 
• KOF 、 サムスピ、 RBSP の好 
きな方、ぜひ私と文通してやってく 
ださい。特にキム' ホンフゥが好き 
な方。イラ交も大歓迎です。年齢性 
別不問です。お気軽にお手紙くださ 
い。17歳•六 

〒 399-44 長驚伊那 iew 乘屋 
丨〇 2 8 〇 - 6^. 保村望 
•ネオジオの格ゲ—が大好きで' I 
緒にゲ—センなどで遊んでくれる方、 
また、イベントにもいってくれる方 
ぜひお手紙ください n 年齢性別不 
問です。よろしくお願いします。24 
歳•男。 

〒556大阪府大阪市浪速区浪 i — 
—3117 田 端_ 

• SNK の格ゲ I 、特に餓狼 、 KO 
F が好きな方で' ちよっと危ない話 
も OK というゲ—ム以外の 
話をしたり、近くなら I 緒にゲ—セ 
ンいつたりしましよう！初回のみ 
80円切手同封でお願いします。歳が 
近いとうれしいな。 16 歳•六 
〒 939-23 富山覆負郡八尾町尾畑 

259近藤由規 

f 吾貝 BW 。 閑丸中心•サムスピ 

〇 N L Y サークルでは常時会 D 貝様を 

S しています。興味のある方は80 

円切手同封でお手紙ください£>15 

歳.宄 

〒 1671 足都杉並区某霉 4-2- 

5日野夏子 

• 餓狼のとにかくフアンの方、文通 
しませんか？. K OF も可。ゲ I ム 

以外の話でもかまいません。年齢性 

別は問いません。返事は必ず書きま 


，を見習え— # PNn 雪野拍鶴 


隔月の会誌(コピ I )です。興味を 
持たれた方は80円切手を同封してお 
問い合わせください。 19 歳 
〒955新 i 三 _曲渕2-20-67 
内山修子 

通しましよう！ 「 KOF '97 が 
待ち遠しくてしよ、 つがない」 という 
格ゲ—大好きな人、イラストは描け 
なくても OK です。 15歳. 男。 

〒437-||^^磐田郡浅羽町松原 
808原田彰 

•K OF 、 サムスピが好きな方、文 
通してください。京やナコルル、閑 
九か好きだとうれしいです。初心者 
なので' 色々教えてくれる方も S 
です！初回のみ80円切手同封でお 
願いします。14歳•六 
〒 963 -78!?|*石川郡石川町北山 
高野125桑沢^^津美 
• 餓狼とサムスピが好きな方、中で 
も幻+郎とギ—スにラブラブな人、 
僕と|緒に語り合い ましよ、 つ。 また 
初心者の人は練習相手になります。 
初回切手同^近くの方求む。17歳 

參男〇 

〒 061-02 北海道石狩郡当別町北栄 
町61高山 I 樹 

豐霣様大讀！格ゲー中心ゲ| 
ムサ—クル 「BLUE • S • A 」 で 
は、会員です！自由 f 
のゲ—ム大会や2か月に—度の会報 
などで活動しています。興味^ t ： た 
れた方は、80円切手同封でお手紙く 
ださい。17歳•宄 
〒 271 千_松戸市松戸904-2ハィ 
マ—卜松戸606島田綾郁 
• ギ—ス様とピリーちやんがお好き 
な方、私と文通してもらえないでし 
ょうか？•年齢性別不問です。どう 
ぞよろしくお願い 
します。17歲 
〒 781-21 高^^ 

吾川郡伊野町駅南 
町48-2 
濱田麻玲子 
f ゲ I 、特にサ 
ムスピ、餓狼 、 K 
〇 F が好きな人、 

テリ—、キム、京、 

庵、ガルフォ—ド、 

幻+郎などのキャ 
ラが好きな人 、 R 
PG も好きな人、 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 


[定価] 900円（税込価格） 

[著者]下北沢鈴成 • 高橋直純 • 紫野司 • 
めで鯛•佐藤清美•秋草禎* 
く一るびん•くらら n 他 


[定価] 900円（税込価格） 

[著者]桃八号 • 秋葉デンキ•甲斐アキラ • 
西河万里 • 生嶋美弥•皆地らん • 
古谷るん太 • ひの鹿路 • 佐藤アルミ. 
冬证1れく •林ふみの•他 



株式会社ムービック • 東京都板橋区弥生町 77 - 3 第ービル• 0173 . SD 03 - 3972 - 1992 画 03 - 3972-1235 


サイキックフオースアンソロジィコミック 

す a 任!サイキ ツカ， 


サムライスピ U ツツアンソ□ジイコ5ツク 

〜天草降臨〜 


魂 



【welcome To 

pspaoose I 

C パオバオカ？へよ 
《あ〇がと5ママパパ) 

V 学校やプライべ 1 卜で起こった、 
日々のおもしろいできごとを Iw ! 
明るく気軽なお手紙^ってるょ。 
採用者—名に貴品眷王！ 

《月在 II るたび想い出す》 

，ゲ—センやアミユ I ズメントスポ 
ットなど、ゲーム関連の—で見か 
けた変な人^！!!^ { if が 
いて困った系の話でも OK! 人の 
在り方についてともに語リあいまし 
ょう！採 § i 名に賞品進呈。 
<蓍无歌"行0¢ま〜す—> 

♦ズバリ"替え p 自作の 
替え歌をバンバン送ってね！ |礙 
のタイトル4くのも忘れずに。採 
II 名に賞品蕃 M ! 

<黼強はお篇守だぜ！> 
•ネオジオ G 在り方や現状に関する 
マジ i 見や、ネオジオの f を大 
解析するおたょりを犬# m ! デイ 
I プなユ I ザ—のディープ；を 
待ってるぜ！採用者一畜に貧品進 
10 

{こんな空耳》 

•キヤラボイスやネオジオソングの 
空耳聞こえる4のも聞-一 
えないものも、おもしろければ〇 

K:f 傑作に接品5星。 

また、キヤラボイスに関する 

も受けつけてるょ。「あのキヤラは 

何ていってるの？ J とか「英語でし 

やべつてるので##が分からないょ 

など、なんでも®してちょ0 

<スト11 V - アルバム> 

•攻略記*^ど.1航んでいてついつ 

い見つけてしまう，変な 

あの人の芋があんな f 

に…とか、§の_と i つてこ 

んな風に見える！というょうに、 

どうい、かどういに見える 

のかを_して送つてね。セリフを 

つけて寸劇を演じさせるのも大歓 

迎！採用者—名に賞品 ®！ T 

<キヤラ D レタ！> 

♦好きなネオジオキヤラへのあなた 

の想いを手紙に託そ f ! 文 i は 

25 文字 X I 5 行以^ T 素晴らしいレタ 

- には賞品を誉〇 

<鼸すべ杏ゲ—ムた右> 


，あなたのお気に入りのネオジオゲ 
—ムに対する m を語ってくださ 
い"そのゲ—ムの^ R 、 見どころ、 

や y どころなどを13字 X 5 D 行前後で。 

ゲ I ムタイトルを必ず記入して 
ね！ 一 4^®# には賞品を蕃 r 

<よろ甚_ • 蜃望コ—ナ丄 

•ネオジオに関する疑問を、メーカ 
I や： 2 T : F 、'' はては N U - ゲ—マ—さん 
などに聞いちゃおぅ！ただし、コ 
マンド入力のコツなど、ゲーム 
に関する—は【格ゲー目{1】のン 
方によろしくね！もちろん要望や 
i も受けつけてるよん。 

<捶麟、ケケケ…) 

• f にあった怖い話します。 
必ずしも幽 ir オバケ I の話じや 
なくても O K !文{義は I 3字 X 40 
行_採用者—名に貴品を進呈。 

<ネオジオ特選同人誌 n ~4 sl > 
，掲の同人誌とタイトル、サ 
f 、 印刷方法、ベ—ジ数、鑫及二 
び支払い方法、ザークル名、 i 蓮 
話香' , 5- (1 しません)を明 
記して送ってね！ 

アビ—ルポイントや 
もあれば記入してね！ 
<文通&||||||> 

•文通相手やサ—クルメンバ—など 
の してるよ。 文 i 
集の場合は、奪の年齢と性別も書 

いてね"イラストつきのハガキも大 
S ! いた f らは M にダメ！ 

<薨||&交鏞コーナー》 

.売りたい_買いたい_ 

望の物^ただし、1 i に編集 
部は ノ ー タッ チなので、 i 方法や 
支払い方法は必ず書いてね。 ソフト 
の li の？ ^口 は、 カセット 版か CD 
版かを_便 セン f などのネタ 
なら、 イラストつ きが グッド！ 
《モノクロイラスト》 

.サイズはハガキ + C 比率が同じな 

ら契も可だけど、析リ典けは厳禁—. 

裏面には住所氏名 ( PN も)、 

をしてね。" PaoPao *. に i 

品* l する ぞ！ 

<4コマまんが》 

•タテ150晒 X 3 コ45圆の比率なら拡 

大も可だけど、 モノクロイラスト 同 

碼新リ浮鐘禁！ 裹 ut 所 

氏名 (p N も)を明！^タイトルも忘 

れずにね！ _には賞品^!呈！ 

<オ|プ； MT ラス 

* _字以内のネタ^ nr ^ グジ 

ヤレなんでもア y ! ゲ—ム以外の 

ネタでも OK よ！傑作に賞 ag 蕃王。 

【天晴】 

•ネオジオキヤラのコスプレ1を 

_ただし、他人の f を勝手に 

送るのは厳禁！写つてる人 f の 

0 .2： を必ず 軎 いてね。々天晴声に 

は 貴 品を賢 

【3パ—セントの li 靡】 


•カラーイラスト^ IT サイズは 
ハガキ六同じ比率なら拡大も可。 
基本的に文 f りは不可だよ〜ん9 
送る時には厚紙と一緒に_に入 
れて折り典からないよぅにするのが 
ベスト！ には賞品進呈。 
{クラプ八ウス □ ア J 

. i 版ソフトのハイスコアを i " 

半年に一 i イント上位3名に NF 
S メダルを眷王の誌上でコ 
メントを紹介！_は970-;^ 

【嫌審剌作スト—リ丄 

•釋スト—リー文蠢は、： 

I 3字 X 200〖 t 2^。 タイトルや登場キ 
ヤ ラは、 ネオジオならなんでも 0'へ 
K ! 採用者には賞品慕王。詳し 
くは|〇60-を見てね。 
【ソフト人気べスト]01 
•好きなネオジオ ソフトを jiir ま 
た、あなたの選んだ つまらない ソフ 
卜 5 つと、 そのコメント， phhi して 
'るよ！ ^^は9|户。 

【无なゲ|ムあらいいな J 

•あなたの考 A た_めゲームを募 
集！ジャンル、^^キャラ、ゲ| 
厶内容を、13文字 X 30 行 @/ x . で説明 
してね。 

【キヤ _ h クタ—ランキンク J 

•好きな男性キャラ3人と女性キャ 
ラ3人の卷刖—いて送ってね。プ 
レイヤ—キヤラ、4^レイヤ—キャ 
ラ問わず、ネオジオキヤラなら誰で 
も OK ! カラ—イラストつきのハ 
ガキも待ってます£> 

S ゲ—目安箱一 
_ケームに関する疑問を 
受けつけてるよ。最強の NF ゲーマ'.':.: 
—陣がきみの_にバツチリ答えて 
:くれるぞ！ 

これで、1心 f — マ—だ！ 

各コーナ—の賞品蕃王者は 、 PN 

の • 印が★印になっています。賞品： 

は； 2: F サ1ビス部提供のネオジオグ 

ツズです。 

いずれも、 t 巧氏名、年齢、職 

業、電話香 r nl ナー名を明 16 し 

て' 次の宛先まで送るのだあ〜！ 

まとめて送る時はコ—ナーごとに 

用紙を分け、それぞれに_氏名' 

年 r 醫、謹霉秦いて、封.' V : 

筒などに入れて送つてね。 

※各 n — ナーの締切りは、毎 acjac 末 

です。 


宛先 


〒 1121 文一匿_ 

2 - 13 - 1 PSK ヒル 202 

_文社 S 

ネオジオフリふ讀部 

100コ ― h I 」係 


ギース^の闘^^無理しちまつたアンディは一体どこにい0てしまつたのでしょぅか?參卩2=:名称未定 
.. i 宮，城県)^ありましたね一(笑)。ホントどこいつちやつたんでしょ。(編) 




各 □1 ナ—に 
賞品進呈制度導入- 
新 n — ナ—も 
要チェック=: 























DUSE 


ユ. 


，勿声零 



タイトル 


MVS 


新作ソ 


フ 



QP 

サクセス 

バラエティ 

容量 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

90% 

ネオ•ボンパーマン 

八ドソン 

アクション 

138 M 

発売日 

未定 

価格未定 

100% 

パルスター 2 (仮称） 

SNK 

シューティング 

容量 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

幕末浪漫月華の剣士 

SNK 

格闘 

アクション 

容量 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 


m 


ス 

卜 

7 月 24 日 
現在 

容蜃発第 

m 価格 _発秋涴 


♦セガサターン 


サムライスピリッツ 
天草降臨 

SNK 

格闘 

アクション 

一 

10月2日 
発売予定 

5,800円/ 
7,800円 

無回答 

U アルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

一 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

ティンクルスター 
スプラィッ 

ADK 

シューテイング 

- 

秋予定 

価格未定 

60% 

SNK フアン - CD 

餓狼伝説編(仮） 

SNK 

バラエティ 

一 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 


►プレイステーション 


メタルスラッグ 

SNK 

アクション 

一 

8月7日 
発売予定 

5,800円 

無回答 

マネーアイドル* 
エクスチェンジャー 

アテナ 

パズル 

- 

9 月中旬 
発売予定 

5,800円 

75 % 

マジカルドロップ m 
〜よくばり特大号(仮)〜 

データ 
イースト 

パズル 

一 

10月下甸 
発売予定 

価格 

未定 

70 % 

サムライスピ 1 J ッツ 
剣客指南パック 

SNK 

格闘 

アクション 

— 

発売日 

未定 

価格 

未定 

無回答 

サムライスピ 1 J ッツ 
天草降臨 

SNK 

格闘 

アクション 

— 

発売日 

未定 

11 

無回答 

リアルパウト餓狼伝説 
スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

一 

発売日 

未定 

価格 

未定 

無回答 

SNK フアン - CD 
餓狼伝説編(仮） 

SNK 

バラエティ 

- 

発売日 

未定 

価格 

未定 

無回答 


制面格はすべて税別になつています。 

尚この発売予定リストは各メーカーからの清報を元に釀部で作成したものです。 

※上 I &7) 内容は予告なく変更されることがあります。 

※ネオジオ CD の容量は ROM 力ートリッジにおけるメガ数を示しています。 

※サターンの欄て価格が2つあるものの2つ目の各 ( i 、、お買い得セット"の値段です。 


♦NEO-GEOCD/CDZ 

ザ•キング•オブ • 

ファイターズ37 

SNK 

格闘 

アクション 

460 M 

10月 

発売予定， 

価格未定 

無回答 

パルスター2 (仮称） 

SNK 

シューテイング 

容量 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 


►NEO-GEO 


ザ•キング•オプ • 

ファイターズ '97 

SNK 

格闘 

アクション 

460 M 

9月25日 
発売予定 

32,000円 

無回答 

パルスター 2 (仮称） 

SNK 

シューティング 

容量 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 



だ—っ！ KOF '97、 まだ 
かぁ—っ H : う—、う—、は 
やくやりたいよ I ん！ 

ゥヮサでは7月前半に東京 
と大阪でロケテやるとか…。 
いいなぁ、おいらもロケテい 
きたいよ。会社員はつらいぜ。 
大阪に住んでたら毎日会社帰 
りにネオジオランドいつてや 
るのに！ くそう。 

つ—わけで、正式な発売は 
いつなんでしようかねぇ？ 

• PN \ 風鈴(福量) 

Awr 年は SNK がホームぺ一 
ジで ロケ テストの 日程を公開 

してたせいか、いつ(:もまし 

てロケテも混んでたらしいで 

すのハガキをみてると、 

けつこう遠くの方からロケテ 

にきててビック リ)。 

よく" ロケテの日程を 載せ 


て" つて 章〗見 もき ますが、け 
つこぅ 難しいですね。 とにか 
i 務用の日程®^は、 ロケ 
テをふくめて^-^ n に 急に決ま 
るものが多いんですょ(発売 
2週間前に発売日が決まる、 
とかね)。 

本誌の 『 KOF ^ Z 』 発売日 
のところなどでロムが 9 月、 
CD が 10 月なのに 業務用が未 
定 になつていたりしたのは つ 
ま.〇、そ*フい*フ，」と YJto 
ちなみに 『 KOF 7 97』 の 正 
式なリリース日は 7 月 28 日で 
した (早い ところでは 19 日く 
らいから人つてましたが)。 

でも、 会社 帰りにゲーセン 

いけるだけいいじやないです 

か、ねえ(涙)。 

マジドロ III おウチでやりた 

いですう。でも私はネオジオ 


CD とフレイステーシヨンし 
か持ってないんですう—。 

たからデ I 夕\-ストさん 

にお願いですう、ネオジオは 
もちろん、サタ—ンを買うお 
金もないこの貧乏な私のため 
に、ネオジオ CD かプレイス 
テ—シヨンでマジドロ III を出 
してほしいんですう。 

出ないと、、っう、泣いちや 
うかも(キャラが違—う)。 

• PN / 東雲葵(神奈川県) 

じ•つ•は、出るんですょ、 
プレィステーシヨン版。 

しかも、 副題が" ょくばり 

特大号へ仮て特大号という 

からには、プレィステーシヨ 

ン版のみのお楽しみもある… 

といいなあ。 

とりあえず、10月下旬を楽 

しみ(:侍つてましよう0 


C んなゲ—ムあつたらレレな 

僕が考えたゲーム。それは の格ゲ—のように^^するバ 


動物調教 ゲーム だ。 

進み方は動物キヤラを調教 
し、 m 取後にどれだけ強くなつ 
たか、動物格闘大 < l 23 r に出場さ 
せる といぅ もの。 

キヤラクタ—は、『餓狼伝 
説』よリテリ—のおさる&ア 
ントン & P ちやん。『龍虎の 
拳 J より ホエホエ&_2の 
リョウステ—ジの if 『サム 
スピ』よリパピィ&ママハハ 
&シクルウ&パクパク&真説 
サムライのイルカ 。 『KOFJ 
より、 , 94のイギリスステ—ジ 
の白鳥&%のライバルチ—ム 
ステ—ジのカラス。隠しキヤ 
ラはコンル。 

モ— ドは というとスト—リ 
1 モー ドはもちろんのこと、 
2人でキヤラを選択し、普通 


I サスモ1ドもあり。 

さらにおまけモードとして、 
大 H が動物たちのプロフィー 
ルや s を：^する「大門五 
郎とゆかいななかまたち」も 
ぁり。 

動物マニアの動物マニアに 
よる動物マニアのためのゲ I 
ム。いかがつしよ。 

• PN \ 加謹介(宮城県) 

ぅ—、動物。英語でアニマ 
ル。あんまなし。ところ 
で幻十郎のカエル&餓狼3ア 
ンディステ—ジのカエルが入 
つてないのはナゼ？ほ乳類 
や S はよくて両生類はダメ 
なのか？幻十郎が聞いたら 
泣いちゃぅ ぞ。 

しかし、なぜ大門：ク. 
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郵便はがき 

□刚-□口 


東京都文京区水道 2 — 13 — 12 

SK ビル202 

(株）芸文社 

ネオジオフリーク編集部 

9月号プレゼント係行 


希望プレゼント 
番号 


フリガナ 

氏名 

年齢 歳 

性別男•女 

住所〒□□□□口 

都道 市区 

府県 郡 


電話番号 

職業 中学生大学生社会人 

小学生高校生その他 （ ） 


お手数ですが 
50円切手を 
おはりください 


















ネオジオフ 1 J ーク日月号プレゼントはが老 


•以下のアンケートにお答えくださった方の中から、抽選でこ希望の 
寅品をプレゼントいたします。詳細は141 P を御覧ください。 

I . 今号で面白かった記事を3つあげてください 


2. 今号でつまらなかった記事を3つあげてください 


3. お手持ちのハードに〇をつけてください 

① NEO • GEO ② NEO • GEOCD ③ NEO • GEOCDZ 

④セガサターン⑤プレイステーション⑥スーパーファミコン 

⑦ N 64⑧ゲームボーイ⑨その他 （ ） 

4. ネオジオフリークへのご意見、ご要望 




毎 H の暑さにすっかりうだり気味の今 H ご 
の頃ってカンジィりでも、そんな暑さはク 
ーラーでしのいで、今月も元気にコスプレ紹 
介 J ナ 『人晴』いっきまあすワ 


參 PN / 花音（埼玉県） 

豪華なアテナちやんだ 〇 どこか ステージ 衣装みたい 
なところがオステキです！ 今年版は色々と色がある上 
に登場シーンの服も イカしてるのでそっちのコスプレ 待 
つてるよん。 


• PN / チヤムチヤム=鳥居神社&天草四郎時貞 = M E 
R K R U (埼玉県） 

めずらしい組み合わせですな。ねこじゃらしウつて 
ことでしようか？ チヤムチヤムの足にさりげなくつか 
まつているパクパクがナイス！ 


I 


it 


# PN / 草薙京=那異守&八神庵=小早川（大阪府） 

’96版の京&庵ですね。体に巻きついたへビがいい力 
ンジィ〜り京様のお顔が見えなくてちと残念。今年の 
彼らもイカスので続けてコスプレよろしくね！ 後ろで 
ハタ持ちをしてくれたクラークくんもね！ 




★ PN / エイジ（埼玉県） 

スゲー気合いはいった 裹 アンディ。かけ声が聞こえて 
きそうなり。何気に服も細かいとこまでしっかり作って 
あつてなかなかのできばえ。つてことて天啃黉進呈だよ 
ん〇 




• PN / ラルフ = A Z U R E &レオナ = 千羽&ク ラ-- ク 
= めがね(台湾） 

なんと海外からの投稿だ！ このコーナーもインター 
ナショナルな風が吹いてきたってことかな？ 元気-杯、 
気合い入りまくりのラルフ^ f 超イカス！ 




# PN / 兎月竜二（新潟県） 

なかなからしい山崎ですね。構えといい、表情といい 
まさにイッちゃってる彼らしいぞ！ ’97版は、また違 
う服だからおニュ-のコスプレも待ってるよん〇 



夏の暑さも吹キ J 飛ばす熱い 
凝り性 H スプレーヤーのため 
のコスプレ革命 41 ナ—『私、 
凝ってます8 > J 。 

今月の凝ってます大賞は、 
福岡県に在住の P---N / 波乱歳 
三さん(草薙京) S 永倉洋 
さん(八神庵) S 橘総司さ 
ん(ロパ—卜)の御三方— 

朝5時起きして、福岡県の 
『ベイサイドプレス』にいつ 
て撮ったそ-つで…。いやはや 
ご苦労さまでした。 kof'96 
庵ステージを意識したそ/つで 
すが、江坂のステ—ジに見え 
てしまう(本人談)。確かに、 
後ろにある「スリップ走行注 
意 j がそ5見える原因かもね。 
夜だったらもっと雰囲気が出 
たんだろ-つけど。でもさすが 
に夜は人が多<て写真撮れな 
さそうだね。こういうところ 
って特に(笑)。 

そんなワケで、引き続き凝 
りに凝った作品を募集してま 
す£> ロケをするもよし、ゥ 
ケを狙-つのもよし、これだと 
いう力作を待つてます！ 


ロケ作品だつたらロケ場所 
なんかも書いてあると I つれし 
いかもお〜9 


































• PN / 結麻水寿（宮城県） 

傘を忘れた閑丸くん。おかげでいいもの見せ 
ていただきました9濡れた髪ってセクシー 
よね0カエルもかわいいです。 


■ 雨あか、‘リー 


• PN / マリー使い（茨城県） 

スペシャルチームですな。今年はマリーの 
服にオレンジがあって、なかなか「厶フフ 
Oj なんですよ。とりあえずイカスせ！ 


服 ffi 




參 PN/Shin (大阪府） 

今年も KOF に出場できなかった影二。で 
もしっかり背景には登場してるのだ。よし、 
皆勤賞だせ、イエ〜イ I 




參 PN / 河内智美（東京都） 

ちょっと憂い顔 （？） なテンペランス。な 
んだか、ミヨ〜な色気が…。フラフラ…あ 
あ、イカン、イカン！危ないぞ、私。 


• PN / 三河屋三郎太（滋賀県） 

この子も夏が似合ラキヤラって感じだよ 
ね。猿兄もかわいいゾ〇サムスピやっ 
て、暑い夏をさらに熱くすごそうせ！ 




• PN / 都氏さとみ（富山県） 

でも友達は大切にしよ5ね。今年の庵は…、 
まあ色々やってます。何気に後ろに憑いて 
るマチュアとパイスがナイスだによろ！ 



參 PN / 小松辰吉（東京都） 

親切心が仇に!？実はわざとかいな、さくら 
ちやん！さりげなくいるべニーがステキ〇 
たくまつち、私も欲しいなあ0マジで1 



• PN / アヲ八タマスヲ（千葉県） 

弁天様だあ〜0この悩殺コスチューム 
がたまりませんな、クククッ〇こんな神 
様いたらマジで崇めたてまつつちやうん 
だけどな。 



■ 钃■■醺画■酽醒__| | ■■■靨 
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• PN \ 森本レオナ(大阪府) 

ついに真打ち登場ってカンジかな?しかし、どんな 
風に出てくるかなあ?今からスゲー楽しみだね E > 



• PN \ 霜月はじめ(熊本県) 

RPG クリアおめでとう—今度は覇王丸でクリア 
だ—細かいところまでチェックすると細かいおまけ 
があるのでその辺も頑張つてね9 






























•福永愛子さん（大阪府） 

めちやめちや夏っぽいイラストですね。ボブのか 
け声で、なんだか踊り出したくなっちや a よ。ラ 
お一つ、 DANCING - GO ! 


拳 PN / 綾人（大分県） 

マジドロのタロットカードなんかあつたら、 
絶対欲しいよね！ メーカーさん出して< 
れんかねえ…。マジで、商品化希望 II 




• PN \ 魚住友香(東京都) 

わ〜つ WH だ〜！そ一つだねえ、続編出ないのかなあ。 
なんの思い出のソフトになるのは、まだまだ早いぞ。 
新作出るといいね！ 



• PN \ やまみち怜子(神奈川県) 

きたきたきた〜—武士道烈伝。鈴音いいよね 〜 D 
好みじやわ。オネーサマ受けしそ-つな大吉な瞳がいい 
ね。めちや、プリテイ—〇 



• PN \ 小梅八ル(兵庫県) 

笑ってる…といえば笑ってるかなぁ?でも「不敵な 
笑み」と「笑顔」はやっばり違うと思うのよ。どっち 
のレオナがお好みかな? 











































影など相手にならず！サウスタウンの支配者ギース 



ボスなのに弱い… 



キース•ハワード 

PROFILE 


格闘技 

誕生日 


古武術 

1953年1月} 5 1日 


年齢: 4 P 歳 
出身地’アメリカ 
血液型： B 型 
身長： 183 cm 
体重 ： me 

趣味 • 凝り性だが飽きっぽく 
不特定 

好きな食べ物：レアのステ- 
キ 

大切なちの：己自身 
嫌いなもの：自分の野望を阻 
止する邪魔者 






ぶ:;’ 


〔••ベ. • 





攻 

撃 

力 








ど優秀で: 


ボス データ 評価表 



暗黒街サウスタウン。この 
街を支配しているのが、ギ— 
ス•ハワ—ドである。 


幾度にも渡るボガ—ド兄弟 
との闘いを経て' いつしか不 
死 身とまで噂されるよぅ にな 

った。 

rRB 餓狼伝説』では、ギ 
I ス タワ I から墜落し、死亡 

したことになつているが『リ 

アルバウト餓狼伝説スぺシヤ 
ル j でナイトメアとして復活 
する。それが生物か無生物か 
は別として.：。 



性能的にプレイヤ—キヤラと 
して使うものと 差がない。ボ 
ス としては 弱い方だろ、つ。 


と 比較す ると 遅いが。 

やはり袴の影響か、スピ— 
ドは平均点といつたところだ。 



ボスキヤラのわりに倒すの 
は簡単。全キヤラ共通のバタ 
—ンで倒せて しま、つ。 しかも 
そのバターンは非常に簡単な 
ため、ミスする ことが 少ない。 

仮にミスしたとしても、大 
ダ メ—ジ を受けるよぅな技を 
ギースは持っていないので気 
にする必要がないのだ。結果 
として難易度は低めという こ 
とになる。 



ギースはサウス タウンに ギ 
I ス タワ I と 呼ばれる高層ビ 
ルを持ち、街のありとあらゆ 
る機関やビジネスをその手中 
に収め T いる。警察はもちろ 
ん、政治家も買収されている 
のだ。 

有能な部下としてピリーな 
どもいるため、その組織の力 
はかなりのものがあるだろう。 



『 RB 餓狼伝説』でのギ— 
スは残念ながら強いとはいえ 
ない。やはり、最初からプレ 
イヤーキヤラとして使えるか 
らだろうか？ 

ボスとして 登場す る CPU 
ギース も、必殺技の威力など、 
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必殺技の威力は全体的に低 
め。しかし強の邪影拳だけは、 
ライジングタツクルなどと比 

ベても古冋い。 

超必殺技のレイジングスト 
—ムは威力が高く、そのぅえ 
コンビネ—シヨンアタックか 
ら連続で決めることもできる。 

総合すると攻撃力は ちよつ 
と高めとい、つ感じだろうか。 



『 RB 餓狼伝説』では防御 
値が全キヤラー緒なので、相 
手の攻撃をいかに受けずにす 
むかが、防御力の優劣を決め 
ることになる。 

ギ—スは無敵時間のある対 
空技を持つていないうえ、身 
長が高いため連続技を食らい 
やすい。残念ながら防御力は 

&いといえる。 



通常の移動スピ I ドはごく 
平均的。ダッシュもテリ—や 
ジョ—と大差はない。突進技 
である邪影拳の移動スピ I ド 
は少し遅め。 

ただ、バックステップが結 
構速い。さすがに秦崇雷など 


防御力 


難易度 


組織力 


防御力 


1 攻撃力 


ギース A ワ 1 F 

アルバウト餓狼伝説 































ギ說 


ジャンプの昇りで技を 
出せば、上段当て身投 
けを空振りしてくれる 



2発目以降が確実にヒット。重ね続ければ楽勝だ 
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礼儀正しくおじぎ0ギースの前ではピリ.も子供扱いか7 




烈風拳は地面をはぅよぅに 
進む飛び道具。スキは小さい。 

ダブル烈風拳はその名の通 
り烈風拳を2発撃つ技。—発 
目は目の前にしばらく止まつ 
ており、2発目を撃つと—発 


ャンプ攻撃と j 部の必殺技を 
つかんで投げることができる。 

中段当て身打ちは相手の通 
常の立ち攻撃をつかんで投げ 
飛ばしたあとに、烈風拳で追 
い打ちをする技。 

疾風拳はジャンプ中に撃つ 
飛び道具。撃ったあと後方に 
ふわりと 飛ぶ。 

ダブル疾風拳は疾風拳を3 


ラインすべてに撃つ技。奥、 
手前ラインに逃けていても当 
たるのだ。 

邪影拳は相手に突進し、命 
中するとパンチを連続で決め 
る技。ガ—ドされてもスキは 
小さい。 

超必殺技のレイジングスト 
—ムは刃のよぅな気が噴水の 
よぅに上方に放出される技。 
飛び道具を消すこともできる。 

潜在能力のサンダ—ブレイ 
クは頭上からいくつもの雷を 
落として 攻撃す る。 

最終奥義のデッドリ—レイ 
ブは10連続で攻撃をする乱舞 
系の技。決まれば相手の体力 
の半分近くを奪う。 



攻撃判定は雷の部分しかないので 

使い道があまりない 



X 


.f 


『RB 餓狼伝説』の CPU 
ギースは、非常に弱い。ほぼ 
全キャラ共通の簡単な攻略パ 
ターンが2つもあるのだ。 

—つはおなじみのバタ—ン。 
前方にジャンプして早めに技 
を出すと、上段当て身投げの 
空振りを誘えるので、そのス 
キに連続技を決めるというも 
のだ。技を出すタイミングが 
遅いと、上段当て身投げで取 
られ てし まうので注章 , ^〇 


もぅ— つは、2発目が下段 
判定の「ンビネ I シヨンアタ 
ック(ふ B 、- fB 、 C など) 
を起き上がりに重ね続けると 
いうもの。なぜか立ちガ—ド 
して2発目以降を食らつてく 
れるのだ。 i 刖述のパタ—ンで 


ダウンさせたあと、-一のバタ 
—ンに移行するのがベスト。 

キャラ独自のバターンも紹 
介し よ、 つ。アンディだつたら、 
しやがみ C 攻撃—キャンセル 
強斬影拳をガードさせて上段 
当て身投げを誘い、小ジャン 
プ C 攻撃から連続技を決める 
パタ—ンが有効。斬影拳のあ 
と、すぐに前方小ジャンプす 
れば OK だ。 




力 


ギースの忠実にして有能な 
部下で ある 彼は、この rRB 
餓狼伝説，」でも中ボスとして 
登場す る。 ビリーの目的は、 
本物のギースのためにギース 
の影を倒す こと だ。 

ゲ—ム中では主人のギース 
ょりも強く、倒すのはな 
ことではない。またギ—スに 
教わったのか、 この 作品では 
当て身校けに似た技を身につ 
けている。 

三節棍を使ったリーチの長 
い攻撃で、相手を押さえ込ん 
でぃく戦法が得意。 

ギースとの対戦 C なると礼 
儀正しく礼するのは、やは 
り上司として人間として尊敬 
しているからだろぅか？. 
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発売中5,800円 
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ネオジオの未来を垣間見る コーナー 「ネオジオ家庭用新作ゲーム情報」。 ネオジオや、プレイ 
ステーシヨン、 セガサターンなどの家庭用 八ードに 移植され た ゲームの最新情報をお届けするそ。 

今回は、お金を愛する戦士がパズルで戦5『マネーアイドルエクスチェンジヤー』 の他、 フ 
アンに 嬉しい オリジナル要素がつまった『テインクルスタースプライツ』などを紹介だ。 

©Athena 1997 /FACE 1997 -OSNK 1996, 1997-© SN !</ ADK -©1997 DATAEAST CORP . 
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これはパズルで CPU を倒 
したあとに、それぞれのキヤ 
ラクタ—のスト—リーが見ら 
れるといぅもの。これでオリ 
ジナルのグラフィックを見る 
ことができるぞ。 

また、おまけで尸優さんの 
メッセ—ジが聞けたり、ゲ— 
ム中で使用されているイラス 
卜を CG で見れたりもできる 



さくらとあさひの 
スト11^1ドが 
追加された 
おまけ要素として 
声優メッセージも 
あるぞ 

NG 版では、 — A フレイの 
時に、三越さくらと高島あさ 
ひの2キヤラでしか遊ぶこと 
ができなかったが、この PS 
版では全8キャラでプレイで 
きるよぅになつている。あの 
強キヤラ、マイトデイ—ラ— 
も、悲しいほどに弱いチェリ 
I パイタ—も自由に使えるぞ。 

スト—リ—モ I ドはエクス 
チ H ンジヤ I こと 三越 さくら 
と、 デッド マイ ザ—高島 あさ 
ひの2キャラでのみ遊べる新 
モ—ド。 



J > お金を両替しながら連鎖を組 
ィ ;3 んでいくパズルゲ—厶『マネ— 
レ*-; アイドルエクスチェンジヤ I 』 
プ I 7- と『メタルスラツグ』の追加情 
報を紹介だ！ 




PS 版だけの特権！ 
完全才 U ジナルの 
ミニゲ1ムが 
追加されているぞ！ 

NG 、 SS ですでに発売さ 
れている『メタルスラツグ J 。 
遅れて発売の PS 版だが、新 
たなモ—ドが追加されている 
ことが分かったぞ。 

その新モ I ドは「アナザ I 
スト—リ I 」といぅ 3つの ミ 
ニゲ I ムを 遊べる といぅ もの。 
I つ 目は「 スパイを 探せ ！ I 



ゲ—ム。これは8人の捕虜の 
中に混ざっている、反逆軍の 
スパイを当てるといぅもの。 

2つ目は「戦車で逃亡！」 
ゲ—ム。これは自機戦車を操 
つてマップ中の障害物をジャ 
ンプでかわしていく、横スク 
口 I ルのアクションゲ I ム。 

3つ目は「技を 極めろ！」 
ゲーム。これは、4名の隊員 
が画面上におり、その内—〜 
2名の墜貝が捕虜を隠してい 
るので、その隊 D 貝を当てると 
いぅゲ I 厶。 

ただしこれらのミニゲーム 
を遊ぶには、ア I ケ I ドミッ 
ションをクリアしなければな 
らない。 



敵は標準に合わせて撃つてく 
るので5まく避けよラ 
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► ネオジオ家庭用新作ゲーム情報 


デ—タイ—スト 
発売中5,800円 
パズル 
NG ROM 

NG CD 

PS 

SS 

SS 拡張 RAM 対応 
8 人同時プレイ 





ADK 

秋発売予定価格未定 

対戦シューテイング 

NG ROM 

0. 

NG CD 


PS 

X 

SS 


SS 拡張 RAM 対応 

X 


2人同時プレイ サターンモード 




NG 版で使えた隠しキ 
ャラたちが、この SS 版 
でも使えるぞ。 

ブラックピエロとスト 
レングスおやじ以外のキ 
ャラは、おはなしモ—ド 
のふつぅ以上のレベルで 
クリアすること。 

ブラックピエロは、ノ 
—コンティニユーでブラ 
ツクピエロと戦ぅこと。 

ストレングスおやじは、 
すごろくモ—ドでストレ 
ングス娘を使い、ストレ 
ングスおやじを倒すか、 
クリアをする。その後キ 
ヤラ選択画面でストレン 


クス娘に力—ソルを合わ 
せ、 L か R を押せば選ぶ 
ことができる。 






今回は『マジドロ m 』 の裏技 
と、対戦シュ—テイングという 
新しいジャンルで話題を呼んだ 
『テインクルスタ—スプライツ』 
を紹介！ 




オーフニングムービーと 

イラストギャラ II 1が 

新たに追加された 

細かな部分でも多くの 

変更点があるぞ！ 

シユ—ティングでありなが 

ら対戦とい、つ、非常に珍しい 

ジャンルのゲ—厶『ティンク 
ルスタ I スプライツ J が SS 
に登場するぞ。 

SS 版では、アニメ —シヨ 
ンによる才 I 。フニングム—ビ 
I が追加された。このム—ビ 
I では、主人公口—ドランの 
変身シ—ンなどを見ることが 


I 

U 

ラ 

ヤ 

ギ 

卜 

ス 

ラ 

V 

まで|緒に流れるのだ。その 
テーマソングを歌っているの 
は口—ドラン役の加藤雅美さ 
んだ。 

さらに、フアンのみなさん 
にとつて非常に嬉しいのがイ 
ラストギヤラリ—。これはフ 


送られた『ティンクルスタ— 
スプラィツ j のィラストが、 
CG として載つているといぅ 
もの。 

しかもボツになることなく、 
送られてきたものがすべて載 
るとい、 っ ことなので、その総 
数が何点になるか今のところ 
不明だ。 

そしてサタ—ンモ—ド。こ 
のモードでは、すべてのデモ 
シ—ンでキヤラクタ—たちが 
しやべり まくる のだ。 

さらにこのモードでは新キ 
ヤラの美鈴キサラギが登場。 
このキヤラのスト—リーも非 
常に楽しみ。 

他にも、キヤラ クタ— の性 
能バランスが調整されていた 


ら使用できるよぅになつたり 
している。またゲ—ム画面上 
で雲や霧など、 NG 版ではス 
プライト表示能力の都合で入 
らなかつたものが、盛り込ま 


できる。さ、 -b にテ—マソング アンのみなさんから ADK に り、ボスキヤラたちが日取初か れていたりするぞ。 



速報！ 

ついに SS 版の r サムラ 
イスピリッツ天草降臨」の 
発売日が決定したぞ。気に 
なる発売日は10 月 2 日 だ。 



もちろん拡張 RAM に対応 
して おり、 CD ロム 単体だ 
と5 千 800 円、拡張 RAM と 
同梱のものだと 7 千 800 円だ。 

オフションメニユ— も N 
G 版に比べて充実しており、 
その名 も 「サタ—ンオプシ 
ョン」とい、っ、 SS 専用の 
オプションが追加されてい 
る。そのオプションによつ 
て、デモのカットなどがで 
きる ぞ。 

餓狼ファンに朗報！ S 
s 、 PS で 「SNK ファン 
— CD 餓狼伝説編{仮ごが 
発売される。発売日は_。 
内容は『ネオジオコレクシ 
ョン』 と似た、バラエティ 
咸发見のもののよぅだ。 


緊急回避ボムを撃つとさまざ 
まな姿をするぞ 



キサラギのためシヨツト。爆 
風にはコスプレ姿が… 


右が新キヤラクターの美鈴キサラギ 
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連日のゲーセン通いで破産寸前の皆 
様！イ丄イ KCJFD 7 や」てるか〜 
い！ 

新ゼリノはかっこいいし、百合折りは 
復活したし、今年も安井イオリンは超イ 
カス9 

というわけこ今回は、今話題の KUF 
U 7 をテ VL お届けします。 


mmmj 

游びは終わりだ fl 


廟 




^^^ HOUND 14 



安井邦彦サイン入り八神庵ポスターを 
抽選で]名様に。はがきに住所•氏名•年 
齢。職業-電話番号そして当-!--ナ ~への 
ご意見、ご希望を記入の5え、次の住所へ。 
〒112東京都文京区水道 2-13-12 SK ビル202 
㈱ 芸文社分室ネオジオフリ•ク編集部 
「遊びは終わりだ!！ 9月号」係 

締切りは9月9日必着。発表は1〗月号誌上。なお、このプレ 
ゼントに当選すると、他ぺ ー ジのプレゼントに当選できない場 
合があ0ますので、予めご了承下さい。 

7月号の当選者は、北海道の莉込英幸さん。おめでとラ I 






誕生日:朋12日 
出身地：愛知県 
血液型： A 型 

趣味•特技：音楽鑑賞、ウォーキング（バ 
イクにも乗るが今はお休み)、夜中のギタ 


声優歴： 4〜5年 
〈声優としてのキャリア〉 

ネオジオゲームキャラ：八神庵 ( KOF 95、 
KOF 96、 KOF 97) /サンゼルマン伯 
爵（真説サムライスピ 》 J ッツ武士道烈伝） 
テレビアニメ： 1 ■あずきちやん j 他 
海外ドラマ、映画： 「 ER 緊急救命室 j 
1 •ビバリーヒルズ青春白書」他 



夏だせ！八八八ン| 

いよいよ KOF &^ 

みん— li 登言ッ 


皆さん、こんにちは。きま 
したね H 、 夏が。 

ところで皆さんは、キヤン 
ディ—ズといぅ 3 人組の『暑 
中お見舞い申し上げます』と 
い、っ歌、知ってます？ 

f 水着を誰かにィ I 、ハハ 
■ハンヵ.' o -._ ていぅ調子の歌な 
んだけど(本当はもっと続け 
たい！)、夏になるといつも 
厂れを思い出すんですよね。 

ハハノン！ 

蛇足ともいえる前置きは f . 

' i までにして、いよいよ出ま 
した KOF '97! 我らがいお 
りんも、もちろん健在です！ 
■「今年も、燃えるぜッ！ J … 
つて、このセリフはちよつと 
違うかもしれない。ハハハハ。 

「大自然のおしおきです！ J ゾ 
..•これ も違、 つ。「よゆうつ ち 


それはさておき、才—ディ 
ションの審査は当然のことな 
がら非常に公正だったよぅで 
すよ。かなり接戦だフたしね。 
今度は庵にも素敵な女性を見 
つけてくれないかなあ。 

皆さん、■どぅか、よろしく 
お願い致します。 

てなわけで、そろそろおし 
まいです。 また 次回お会いし 
ましよう！ 


KOFIf 

新 4 S 庵を見て_い 


くし IU でした。 

その ドラ rv でいおりんは、 
今年のオフィシャルスト—リ 
I に則フて血まで吐いちやつ 
て?ャ j ッ'大丈夫？)。 
やつてる僕まで勢い余つて本 
当に吐きそうになつてしまい 
ました。ウハハハ。， 

そのショ—トドラマがどう 
いう形で皆さんの耳に届くの 
かは、 また SNK さんからお 
知らせがあると思うので、庵 
フアンの方々は楽しみにして 
いてくださいね(欄外參照)。 

でも決してハ:' y ピーな内容 
じやあないんで、かえつて心 
配になるかも。ハハハハ、僕 
矢1らな..，> 

京の彼女土キの登場で 

ますますロンリ—な庵 
ケダモノにも愛の手を！ 


がなくってね…。なんてった 
って今年の草薙クンは、つい 
に変人、いやいや、可愛い恋 
人•ユキちゃんと共演だもん 
ね。 

先だっておこなわれたその 
ユキちゃん役の才—ディショ 
ンでも、審査のひとつに京、 

庵、ブル- マリ—とセリフ 

の やりとりを するというのが 
あって、野中ちん、僕、生駒 
嬢の 3 人で順番に候補者のお 
相手をしたんです。 

でもたまたま庵にあたった 
女性は、 まったく 不運と しか 
いいようがないような気がし 
て。京相手にルンルン会話し 
た方が 楽しくて いいのにね。 

なんたつて今年の庵はケダ 
モノですよ、ケダモノ。グオ 
1ツ！悲しいせ.：〇 


でも今更ながら、京に比べ 
ると 庵は本当に幸せなと 二ろ 




神 B 
AO© 



イ！」 つてこれは屈辱の『王 
様ゲーム J だァツ(分からな 
い人は rNEO • GEO D 
J STAI —— ON ラジオ 
ドラマ編 J を聞いてください 
ね)！ 

今年の庵は『混乱』状態 

吐吉そ3にな D ながらも 
シヨ—トドラマを熱演 

な—んてしよつぱなから混 
乱しておりますが、今年のい 
おりんもまた、ちよつと 
ンラン』^^みたいなんです。 

今この原稿を書いている時 
点では、完成したゲ—ムの中 
でいおりんがどぅなつている 
のか分からないんですが、ゲ 
—ムボイスの収録では今まで 
通りのパタ—ンと、 

キレてイツてしまつた『ケダ 
モノ』パタ—ンの2種類を録 
つたんですよね。 

普通に 「ハツ！」 「イ ヤー 
ツ！」 などと やつた あとに、 
ケダモノボイスを録^!し、な 
おかつ <1-7 回はいおりんのひと 
り芝居風の短いドラマもレ n 
—デ イングし たので、その日 
の収録は『八神庵、絶叫ブ 


0おヤスイ御用だ！ 


庵に関する質問を、役を演 
じる安井氏自ら答えてくれる 
このコ I ナ I 。スペシャルを 
するにはまだまだ質問がたり 
—ん！じやんじやんお八ガ 
キ送ってネ！ 

Q :庵は子供の頃京と会った 
ことがあるそ5ですが、2人 
はどのような『出会い』をし 
たのでしょ-つか? 

(秋田県/渡辺知子) 
A :出会いねエ…。まァ、ヒ 
ントは2人の性格の違いだね、 
きつと。 

明るく屈託のない京はのび 
のびと自由に育ち、逆に庵は 


我慢することが多く、しつけ 
も厳しく…。その2人の幼少 
の頃の出会いも、のちの2人 
の性格を暗示するよ| つな もの 
だつたのでは…? 

例えばやたら暑い夏の午後、 
「修行が終わるまで、おやつ 
はおあずけです！」と犬のよ 
ろにいわれて、庭で汗をダラ 
ダラ流しながら座禅を組んで 
いる幼い庵の前を、「超-つめ 
ぇせ！」 とアィスキヤンディ 
I をなめつつ女の子とキヤツ 
キヤラ遊んでいるガキがいる 
と思つたら、それが実は京だ 
つたとかね。ア八ツ、くだら 
なすぎるゥ1?: 


※このドラ V は KOF 97 シングル CD 』 (発売中)に収録されています。 
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首斬り破沙羅 / 

「サムライスピリッツ 
天草降臨』 

©SNK 1996 



いきなり大人気 I の『へへ、燃えたろ7』。 
大好評だった京の話に引き続いて、今回はも 
う1人の担当キャラ•首斬り破沙羅について語 
ってちらったゾ！ 

京とはまったく違ったキャラなだけに、どのよ 
5な気持ちで演じ分けをしているのか7 
教えてウ野中さん！ 


野中政宏のサイン入り草薙京テレカを 
抽選で1名様に。 

はがきに住所•氏名•年齢•職業 • 電話 
番号そして当コーナーへ^のご意見、ご希望 
を記入の上、 

〒112東京都文京区水道2 -13-12 
SK ビル202号 

㈱ 芸文社分室ネオジオフリーク編集部 
「へへ燃えたろ？ 9月号」係まで。 
締切りは9月9日必着。発表は11月号誌 
±〇なお、このプレゼントに当選すると他 
のページのプレゼントに当選できない場合 
がありますので予めご了承下さい。 


誕生日：10角〗5日出身地：広島県血液型： A 型 
趣味•特技： モータースポーツ 観戦、ドライブ、 キ 
ヤンプ、パソコン通信 

担当ネオジオキヤラとゲーム名：草薙京 （KOF 
別、’95、’96、 ’97) /首斬り破沙羅（サムライスピリ 
ッツ斬紅郎無双剣、サムライスピリッツ天草降臨、 
真説サムライスピリッツ武士道烈伝) 

その他の仕事 ： OBC (ラジオ大阪)にてニュース 
番組担当、 FM 守口にて DJ 、 CM のナレーション 
など 



つて思つてる。だからこそ、 
死んでもなお i のために蘇 
るなんていう、狂気の行動に 
でちれるんだと思うな。 

このくらい強く、純粋に人 
を愛せたら…、たとえどんな 
に辛いことがあっても、幸せ 
だろうな。僕にもで きる か 
な？ 

破沙羅の狂気、悲しみ… 
役に入り込むと 
自然にあの『笑い声』が！ 

ところで、破沙羅の声つて 
変だょね。自分でいうのもな 
んだけど。あれは「泣きなが 
ら笑つてる声 J なんですょ。 

設定を初めて知った時は 
『狂気と^^8』がキ I ヮ I ド 
に思えたから、かなり低い声 
で、感情を押し殺した感じで 
…つて考えてたんだけど、な 
んか違う気がしてね。 


殺された あと、 篝火のいな 
いこの世に「ひとり蘇つてき 
た時の気持ち」を f してた 
ら、例の-1笑い声』が心の底 
から湧いてでてきたんだ。 

だからというわけでもない 
けど、あの笑い声は破沙羅の 
セリフの中でもかなり気に入 
つています。 

録音はね、そりやもう大変 
です。いやそれは全部、僕の 
せいなんだけど…。 

「斬紅郎無双剣』『天草降 
臨』ともに、録音が夏の終り 
だつたこともあつて、スタジ 
才の中が暑くて暑くて。 

さあみんな相おしましょう。 

く、蒸し暑いスタジオで、 
じつと息を殺して、響き渡る 
のは破沙羅の笑い声…。 

その上破沙羅で OK もらう 
時って、必ず泣いてるんだよ 
ね。 自然と 涙がでて きち やう。 



から、死んて も 死に切れず こ 
の世に蘇ってくる。鬼に馨 
するためにね。 

この『痛いほどの純粋さ』 

が、 たまらなく 好きなんだ。 
みんなにとっては - il 蘇つてき 
てからの破沙羅 J が破沙羅の 
すべてかもしれないけど、僕 
にとつては『幸せに暮らして 
いた破沙羅 J の方がメィンな 
んだよ。 

生きていた頃の破沙羅をち 
よつと相®してみようか。 

篝火と破沙羅は幼馴染みな 
んだけど、篝火って破沙羅の 
住んでた村の長の娘なんだよ 
ね。だから篝火と愛し合って 
祝言を挙げられるということ 
は、きつとその頃の破沙羅は 
正直者で責任感も強くて…周 
囲の人々みんなに愛されるよ 
、っな、人望のある人物だった 
んだろうな、と僕は思います。 

生前の破沙羅を|言でいう 
と、「まつすぐな人/ちよつ 
と美化しすぎかもしれないけ 
ど、それくらい当時の破沙羅 
は「いいヤツだったはずだ」 


i.,rl 0 


汗だか涙だか分からないモノ 
が、スタジオの中に飛び散つ 
てたりもして(笑)。 

ほ〜ら 、怖いで しよ/つ？. 
涼しくなつてきたでしょぅ？ 
それとも…余計蒸し暑くなつ 
た(爆笑)?? 

さてさて、無事 (？) 連載 
第2回を終えた我がべージ。 
こんな話をしてくれ〜とい、つ 
リクエストがあつたら、11 M 
しないでどんどん編集部にお 
手紙ください。ご意見ご感想 
も、心よりお待ちしておりま 
すよん。 

ではでは、また。 



雪 jij 系 rrfj 

i Miff SI 


夏でも涼しそ〜なキャラ 
首斬 S 沙羅！ 

さて、みんなの評判は? 

は〜っ、あっついねえ。 

夏は好きだし、日に焼ける 
のも好きなんだけど、_し 
いのだけはャだよね。 

フフフ…じゃあ今回は、少 
しでも涼しくなるように『首 
斬り破沙羅 J の話でもしよう 

か。フハハハハハ…(書いて 
てちよつと照れるな)。 

初めて破沙羅が登場した時 
には、きつとみんなを"恐怖 
のどん底 Tr に突き落と 
したことでしよう(笑)。み 
んなからの手紙にも「怖い」 
っていう感想が—番多かった 
しね。 

あと「とてもじやないけど、 
京と同じ声優だとは思えな 
い」つてい、つ意見も多かった 


(笑)。 - 

何故か僕の古い友人たちは、 
口をそろえて「こつち(破沙 
羅)の方がお前らしい」って 
いうんだけどね。どういうつ 
もりでいってるのかな(笑)？ 

でも実は僕自身も、破沙羅 
にはかなり共感できるところ 
があるんだなぁ。絶対コィツ 
は - J いいヤツ j だと思、っ。少 
なくとも僕の中ではね。 

悲し—行く末 
どこまでちまっすぐな 
破沙羅にあこがれも… 

破沙羅には篝火とい、名心人 
がいるょね。正確にいうと妻 
だけど。 

知っての通り破沙羅と篝火 
は、幸せの絶頂であるハズの 
祝言を挙げた夜に、鬼に殺さ 
れてしまった。破沙羅は篝火 
を守ってやれなかった悔しさ 


i 
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糸 r 生駒治美のなんでも質問箱』への質問を募集します。生駒さんに聴吉たいことを、八ガキに書いて送つてね 1 待つてますウ 
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生駒治美の 

なんでも 
質問箱 


夏といえば 
KOF の季節 
今年は2役で參加!! 


プル！マリ—/ 
-.The King of 
Fi ghters'97J 
◎SNK 1 997 



I 今年の夏も 
KOF がアツ V 
でも新チ—ム… 
濃すぎるぞ？ 

なんかめちゃ暑いすね—、 
最近。毎 or ク—ラ—24時間 
営業になつておりますょ(電 
気代が怖ぃ)。 

外に出る のがますます 億劫 
になつてしまつて、フリ—ク 
を片手に『武士道烈伝』に熱 
中して おります(早く KEN 
さんの歌を聴くぞ—=0。ま 
ぁ、夏なんだから暑い のは 仕 
方が な いんだけ どつ…。 

でも暑いといや一、フ アイ 
ャ—マンの季節ですね。 KO 
F の人気はもぅだれにも止め 
られないつて感じだもんな。 
それは京の彼女役の声優を決 
めるオーディションでつくづ 
く 感じて しまつた。 ホン ト、 


すごい熱気でした。 

まぁ、そんな人気のゲ—ム 
にも今回から2役で出場でき 
るなんて、光栄でござります 
る0 

しつかし… キングは女の子 
ばかりのグル~^フだからいい 
んだけれど、新しく混ぜても 
らつた マリ—ち やんのメンバ 
—^.•濃いですね。濃す^0る^ 
0 ! 

ち—つと前にボイス録りを 
やつたんだけれど、スタジオ 
の中は、も、っ異臭が漂つてき 
そうな異様な雰囲気でありま 
した。 

山崎の狂った笑いに加ぇ、 
ピリ—の奇声…「おいおいノ 
I マルなマリーちやんはどう 
すりやいいの??:ここは、ど 
こ？•私は f •動物園に遊 
びにきたんじやない わよ nj 
つてな感じ。 

う I ん、これからこの3人 
で闘つていくかと思うと先が 
思いやられる—。 

お祭0気分の 

KOF 

待ちわびる心は 
乙女の八—卜 

それにちよつと心配なのが、 
2役のキャラの声の感じが似 
ているということ。ラジオド 
ラマなんかで会話が続いたり 
なんかしたら、けつ こ、っ 辛い 
かも。つて書いてると目敏く 
チェックして、 DJ ステ—シ 
ョンなんかにそういうシ—ン 
が放りこまれるんだよな。危 
ない、危ない。 

でも KOF つて、 DJ ステ 
—シヨンみたいにいろんなメ 
ンツが集まるので、 I 種のお 

りみたいなノリなのよね、 
声優陣としては…(だから現 


場はネタの宝庫なのだ)。 

キヤラ的立場としても、お 
堅い ところは KOF メインキ 
ヤラの方たちにキメてもらつ 
て、脇の美味しい ところを い 
ただくみたいな感じ。 

元の作品の中だと、例えば 
キングなら龍虎の拳のバック 
グラウンドをどつぶりと背負 
つてし まう ので、重々しい感 
覚で挑んで しま、 っ。 

でも K OF シリ—ズ は、— 
つのビッグイベントに#^ す 
るとい、っ 気分なので、 クリス 
マス e t C ■の PART Y を待 
ちわびる乙女のハ—卜と一緒 
かな(どこがじ や)。 

マリンブル—の 
海辺で合宿 
そんなお仕事 
ないですか…? 

まあ、また1ド01±-97」の 
ラジオドラマもはじまリそう 
だし、ム產 はどこで 強化合宿 
することになるのかなあ？ 
できれば お泊まりコース で、 
マリン ブルーの海のそばなん 
てのがいいん だけどなあ。 

ねねねね、そんなお仕事、 
どこかに転がつてまへんか一 

(おつと中村氏になつても、っ 
た)??:といつている間に、 
また夏がすぎていくんだろう 
な—。ぐすん。 

あっそうだ！全然話はぶ 
つ飛んでしまいますが、パソ 
コン通信でひそかに生駒ボー 
ドが開設され とる ようで、あ 
りが とうご ざいます ( Y さん、 
H さん、 もつと 広めて下さい 
ませ！)。 

これを見て頑張らなくつち 
やと、はりきつとります。皆 
シヤンも暑さにめげずに頑張 
り ましよ、 つ！ 


a 蠢さんているキ 
ヤラ GH-P" 自分と i 
似ているのは誰ですか?また、 
どこ截てい KHJ 思いま 


普段の声的にはキングやマ 
リ—に近いと思うのでありま 
すが、性格的にはそうだなぁ 
I 、 SNK キヤラから外れる 
んですが、「こどちや」の風 
花ちやんみたいな感じでしょ 
うか。あつけらか—んとしと 
ります。でも実はアリも殺せ 
ぬ 小心考 そして その実体は 
:??:何でしようね—。まあ 
風花ちやんみたい にしつ かり 
者ではないことは確か。そう、 
私はうっかり者〜。 


生駒治美のサイン入りテレ 
フォンカ—ド(ナコルル&リ 
厶ルル)を抽選で—名様に。 

はがきに住所•氏名•年齢 
•職業•電話番号そして当コ 
—ナ—へのご意見、ご希望を 
記入のぅえ、 

〒112惠眾都文京区水道 
2-13 1 12 SK ビル 202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「碧い砂時計9月号」係まで。 

締切りは 9 月 9 日必灣発 
表は||標 150 上。なお、この 
プレゼントに当選すると、他 
ぺージのプレゼントに当選で 
きない場合がありますので、 
予めご了承下さい。 7 aI : olr の 
当選者は、福岡県の大庭 S 
さん。おめでとう H : 



2月5日生まれ/大阪府出身 

A 型/巳 80. W 58. H 86 / 趣 

味は n ンピユ I 夕、スキ—、 

スノ I ボ I ド、テニス、ダイ 

ビング、 

• ネオジオ格闘ゲ—ムの女性 

キヤラといえばこの人。担当 

キヤラは、『サムライ』のナ 

n ルル、シャル□ット、『餓 

狼』 『 KOFJ のフル—•マ 

U —、 『龍虎 J 『 KOF 』 のキ 

ングなど多数。 

その他、丁>アニメ『こど 

ちのおちちや/ラジオ K ラ 

f>『HAPPY B 〇丫』な 

どでち活躍中。 












こんな コースが あ名のだ 



これが専用筐体だ！ '今がち 
楽 W みだね C 
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新製品続々登場！ 

ア ー ■ケード か燃える H 

八イパーネオジオ64の登場で、にわかに活気づく SNK 
周辺。ここではそんな SNK の新作から、格ゲー以外の夕 
イトルを紹介しよ5。 

まず1つ目は、本格的 レース ゲーム『ラウンドトリップ 
RV 』 0 そしてもラ1つは、ビデオゲームとして登場する 
『ウルトラ電流イライラ棒』だ。 

さあ、この夏も SNK で燃えまくろう!！ 



体感機能も搭載されていて、 
迫力満点の効墨日や BG M が 
楽しめる。 

『ラウンドトリップ R VJ 
は、近々ア—ケ I ドに登場す 
る予考レ I スゲ I ムが好き 
な人はもちろん、グル—。フで 
楽しむにもバッチリ。みんな 
で R V を体験し よぅ！ 

車種紹介 

使用できる車は、4種類。 
その a ち3台は' 実在の人気 
の高い RV 力—なのだ。もう 
1 台は何と、 SNK オリジナ 
ルデザインの車なのだ。ブラ 
イベートシヨーで見た感じだ 
と、カッコイイ車だったそ。 

クラッチの切り替えは、マ 
ニユアル、オート1、才 I 卜 

CU (才—トブレ—キ)の3種 
類から選べる。 

自分に合う車を見つけて' 
RV レ—スを極めよう— 




本格的 RV レ—スゲームが、 
ハイパ—ネオジオ64に登場！ 

世界各地の|般道路を舞ムロ 
に、 RV 力—を駆使してゴ— 
ルを目指すレースゲ ーム だ。 

選べるモ—ドは2種類。制 
限時間内にひたすらゴールを 
目指す*- t チャンピオンシップ 
モ—ド j と、好きなコ—スを 
選んで最大4人までの対戦が 
楽しめる『トライアルモ— 
ド』があるぞ。 

視点も、操作しやすい斜め 
上からの見下ろし視点と、ド 
迫力が味わえるドライバー視 
占/ IIS の2タイプから選べる。 

また、リアクテイブハンド 
ルを搭載している。これはデ 
コボコ道や急カーブなどで、 
車体の反動がプレイヤ—にそ 
のまま伝わつてくるといぅも 
の。まるで$に走つている 
かのような気分になれること 
間違いなし。 

さらに専用筐体には、音響 


は2本持つているが、 トラッ 
プに引つかかったり、タイム 
才 I バ I になつたりすると、 

I 本ずつ失つてしま、っ。しか 
し、 r ノ—ビス』 r エキス パ— 
卜 j の各 コ—ス をクリアすれ 
ば、—本ずつ増えるのだ。こ 
れを全部失うと、ゲー厶才— 
パ—になつてし まう ぞ。 

イライラ棒のストックがあ 
る時に壁や障害物に触れるか、 
タイムオ I バ I になつた場合、 
チ H ックポイントを一度も通 
過していなければそのコ—ス 
の最初から、チ H ックポイン 
卜通過後なら最後に通過した 
チ H ックポイントからの再ス 
夕—卜と なる。コンテイニユ 
—した場合も、チ H ックボイ 
ントの前かあとかで再スター 
卜の位置が変わるぞ。 

チェックポイントに入ると、 
そこまでの残りタイムが、次 
のチ H ックポイント or ゴ—ル 
までのタイムに加算される。 

筐体についているトラック 
ボールのおかげで、イライラ 
棒ならではの微妙な操作もそ 
のまま再現できるぞ。しかも 
ミスしてしまう と、映像、音、 
光の他に、エア—まで吹き出 
されるので、迫力は満点！ 

さらに、ゲ—ムの10取難関コ 
—ス "1 フロフェッショナル」 

をクリアすると、特製クリア 
カードがもらえる機能もオプ 
シヨンでついているのだ！ 
クリアカードは全10種類。 K 


OF 、 餓狼、サムスピなど、 
人気ゲー厶の絵柄ばかり。し 
かも、入手できるのはこのイ 
ライラ棒でだけとい、つ起レア 
なアイテムだ。これは、何と 
してもゲットするしかない 
ね—. 

この『ウルトラ電流イライ 
ラ棒 J は、8月発売予定。楽 
しめるゲームであることは間 
違いなしなので、みんなで挑 
戦しよう n 


おな U みのトラップもいっぱ 
い I オリジナルもあるよ 



す P : 彳 



大人気の電流イライラ棒が、 
ビデオゲ—ムになつたぞ n 
「大きい筐体だとはずかしく 
て…」なんていつてた人も、 
これでいつでも気軽にチャレ 
ンジできるね。 

ゲ—厶のル—ルは、いたつ 
て簡単。トラックボ—ルで画 
面内のイライラ棒をトラップ 
に当たらないょぅに操作して、 
『ノービス/エキスパート』 

"8フロフェッショナル』 の3 
つのコースをすべてクリアす 
れば OK だ。 コ—ス 中には、 
決まつた箇所にチェックボイ 
ントが設けられているぞ。 


初期設定では、イライラ棒 



















































































































































声優インタビュ. 


ユキ / 『The King 
of Fighter S37J 


じま 


とも 


小島腰子 


小学生の頃から 
声優になりたかったんです 

暑い夏がやつて$ た！ みんな、 K 0 F 97 はプレイしているかい17: 
今回は、ユキの声優才—デイシヨンで千 500 人以上の中から選ばれた、 
小島朋子さんに話を聞いて4 TJ たぞ！ 




小島 ffl 子 


誕生日： 3月7日 
出身地：福島県 
身長： 156CFT1 
体重： 45kg 

スリ—サイズ：巳 88.W61.H86 
趣味：ラ—メン食べ歩吉、映画 
鑑賞(邦画) 

特技：歯みが吉、指圧' インス 

タントラ—メン作り 

所属：プロダクシヨン T ’ AG . 

担当ネオジオキヤラ：ユキ (K 

□F97) 


テレビ：『声遊倶楽部』レギユ 

ラー出演 

CD ドラマ： 『HAUNTED 

じやん <しよん j (にの君)、『聖戦 

記エルナサーガ.•外伝 j (ロスカ) 

歌： 『MIDNIGHT JU 

NCI -I ON 』 『 MOON』 、 『s 

h inin sDay 』 『想い出 

に足りない』(巳 MG ジャパン) 

アニメ：『八—メルンの/'(イオ 

リン弾き j (トロン) 

ラジオ： 『 YA0 ちやんのラジ 

コミブレイランド j (アシスタ 

ント.レギユラ—/東京 FM) 


ユキちやんは 
すごく純粋な心を 
持っている女の子 

.,—丄尸優を目指すことになつ 
た経緯を教えてください。 
「自然と、小学生の頃からず 
つと声優になりたいと思つて 
いました。アニメが好きだと 
いうのもあるんですけど、声 
優なら普通だと自分じや絶対 
になれないものになれるじや 
ないですか。動物とか(笑)。 
普通に人生を生きていたら絶 
対になれないものになれると 
い、っのが、すごく魅力的で。 

私、自分がやろうと思つたこ 
とに対しては、しつこいんで 
すょ(笑)。絶対になろうと 
思つてました」 

-ユキ役の才 I ディション 

に { git したきつかけは？ 
「やっぱり、ユキちやんとい 
うキヤラクタ—に興味を持つ 
たからですね」 

ユキに対しての印象は、 




どうでしたか？. 

「どこにでもいる、普通の、 
可愛い…ちょつと上のランク 
の女子高生(笑)つてい、っ感 
じです。今、ル—ズソックス 
とか、肌の色を焼いたり、お 
花をつけたりするのが流行つ 
ていますけど、そうい、っ感じ 
ではなくて。すごく純粋な心 
を持つている子つていうィメ 
I ジがあります」 


フリ—演技の空手は 
高校生の時の 
空手部で覚えました 

- 才—ディシヨンでの心境 

をお聞かせください。 

「最初は、私はあんまり緊張 
しないたちなので平気だと思 
つてたんですけど、自分の番 
になるとやつぱり…。何か、 
舞い上がつてました。グラン 
プリはとれないなと思つてい 
たのに a ばれたので、信じら 
れなかったです」 

ブリ—演技で空手を披露 




け じや だめだなと思って。何 
かできるかなと考えた時に、 
格闘技系のゲ—ムだし、空手 
なんていいんじやないかと思 
つて やりました(笑)。 今も 
ポクシングのジムには通って 
ます。時間がなくて、 あまり 
いけないんですけどね」 

ユキの気持ちになって 
今ではすっか^/ 
京の恋人気取り… 

—— BiK 際にボイスを録つてみ 


してらつしやいましたが、実 
際に格闘技をやってらしたん 
ですか？ • 

「高校生の時に、空手部に入 
っていたんですよ。それも全 
国大とかいくような部で、 
先輩とかでも可愛い人がすご 
く多かったんですよ(笑)。 
みんなう まいし。 それでかつ 
こいいなぁと思つて入部した 
んですが、練習がかなりきつ 
くて、 このままじや 私の高校 
生活は遊べないと思って、す 
ぐにやめて しまつ たんですけ 
ど(笑)。その時に—番最初 
に習った型至見えていて、や 
ってみたんです」 

- フリー演技でどうして空 

手をやろうと決めたんですか？ 

「みんな歌とかをやるんだろ 
うなと 思つて、私は披露で き 
るものは あまりな いし、歌だ 


て、どぅでしたか？ 

「ゲ—ムは あまり やつたこと 
がないんですけど、録る前か 
ら草薙京さんのことは知つ 
ていて、かつこいい人だなと 
思っていたんです。それでも、 
心をこめて愛してる！つて 
感じではなかつたんですよ。 
でも家で台詞を練習する時に、 
やっぱりユキちゃんの気持ち 
になるのが、—番ユキちやん 



どんな質問にも快く答えてくれ 
た 
















時にはこんな表情も。明るい表情がユキと重なる 


に近づける と 思って。それで 
なりきつてやつていたら、だ 
んだん恋人のように思えてき 
て、今ではすっかり恋人気取 
りって感じです(笑)。収録 
の時に、私は声がすごく低い 
んで、結構暗くなつてしまつ 
て「もうち よつ と高めに J と 
注意されたりしました。 , 97の 
台詞は、4回録り直しました 
ね。ネオミニの景品用の京の 
シングルにも出てるんですけ 
ど、そちらを録つた時もやつ 
ばり声が低くて(笑)。もっ 
と 明るく、なんていわれたん 
ですけど、少し難しかつたで 
すね。でも面白かったですよ。 
ユキの気持ちになつて演りま 
した」 

-ゲ—^はあまりやらない 

そうですが 、 K OF を。フレイ 
したことはありますか？. 

「ア1ケードで—回、暇な時 


は毎日事務所で rKOF ,%』 

をやつています。 97 も I 回や 
りました」 

―^人役の草薙京にはフ 
アンが多いですが、それにつ 
いてはどう思いますか？ 

「京って、やっぱりかっこい 
いですからね。公開 ォー ディ 
ションにもフアンの人がいっ 
ぱいきてましたし。楽屋でも 
みんな『うらまれそう L . とか 
いってたんですけど、グラン 
プリに選ばれて1(を撮る時 
は、みなさんも I 吾んでくれて、 
安心しました。野中さんと写 
真を撮る時に『腕組まないの 
という声援があつて、 
フアンの人からそういう声援 
があったり、一緒に応援して 
くれるっていうのは、すごく 
嬉しかったです」 

―^者からのハガキでも、 

『私が投票した小島さんが受 




かってよかった』というのが 
あったんですけど。 

「すごく嬉しいですね。抱き 
しめたいくらい(^0」 

——<-7 後、ラジオドラマの収 
録もあつたりして、ユキの出 
番も増えると思いますが、ど 
んなキヤラクタ—にしていき 
たいと思つていますか？ 
「やっぱり、京のファンの人 
はやきもちとかも確かにある 
と 思うんですけど、京が好き 
な人はユキちやんの Jl 5 a 持ちも 
—番分かる と 思うんで、そん 
なユキちやんと自分を重ねて 
いけるように、大事にしてい 
きたいですね」 

——^の声優さんとは、もう 
お話されましたか？. 

「ゲ—ムボィスを録った時は 
I 人でした。野中さん、安井 
さん、生駒さんは才—ディシ 
ョンの時と、シングル CD を 
録つた時にお会いしました。 
みなさん、個性的な方ばかり 
ですよね(笑)。野中さんと 
|緒に録ったんですけど、生 
駒さんはちようど私たちの前 
に録っていて、そのあと飲み 
に誘つていただきました。そ 
の時に、「八神庵がいるか 
ら』 つていわれて、いつてみ 
たら安井さんがいらしていて。 
野中さんはその前にお帰りに 
なったんですけど、すごく楽 
しかつたです」 

ギトギトの 
みそラ—メンと 
映画は大好ぎ！ 

!—味にラ— メン食べ歩き 
というのがありますけど、ラ 
I メンがお好きなんですか？ 
「そうなんですよ。最近ダイ 
エツ トをしてる ので、あんま 
り食べ歩いてないんですけど。 


特にみそラ—メンが好きで、 
ギトギト、ドロドロしたやつ 
が好きなんです。有名店をま 
わっているわけじやないんで 
すけど、—人で歩いていて、 
おいしそうだなと思つたとこ 
ろに入って。ここはだめだな、 
とか。ちよつと麵がよくない、 
とか(笑)。みその味がすご 
くす ると ころが好きですね」 

-特技がインスタントラ1 

メン作りになってますが…。 

「特技というか、何というか 
…ギトギトに作るのが(笑)。 
多分、私しか食べられないと 
思うんですよね(笑)。私、 
からいのとか、味の濃いのが 
すごく好きで。みそラ—メン 
にハンパじやなくラ—油とか 
七味とか入れて、ドロドロに 
して食べるんですけど」 

1他に、映画鑑賞が趣味と 
いうことですが…。 

「岩井俊二さんという監督さ 
んが、すごく好きなんです。 
フアンレターも出して(笑)。 
ビデオも全部観ました。他に 
も、新人の監督さんの作品に 
興味があります」 

——映画館をハシゴ したりし 
ます？ 

「しますね。日取古问で、—日に 

4本観たり。昔は才—ルナィ 
卜もいきました。映画は絶対 
に—人で観るんですよ。—回 
観てもう一回観たいなと思う 
やつだと、ずつと見続けるん 
です。友達とかと I 緒にいく 
と、やっぱり—回観て帰っち 
やうじやないですか。しかも 
莖展だと入れ替え制のところ 
とかありますからね。 くやし 
いですよ(笑)。自分と似て 
る人とか、自分と同じものに 
共感できる人ならいいんです 
けど、違う人と I 緒にいくと、 
何か壊されるような気がして 


:〇すごく大事にしていると 
かすごく観たい映画は、—人 
で観にいきますね。—人じめ 
したいといぅのもあります 
(笑)」 

京ともども 
ユキちやんも I 緒に 
応援してください 

-—^■7 後の活動予定を教ぇて 
ください。 

「 KOF 7 97 の ラジオドラマが、 
9月からはじまります。あと、 
干葉テレビの「こみけでない 
と」といぅ 番組の OP テ— マ 
- shinin ao Day 」 

を歌つているんですが、 op 
で N Y に旅行にいつた時に撮 
つたビデオがバックに流れて 
います。まだ髪が長かつた頃- 
のものです (笑)」 

- KOF のフアンの方々に、 

メツセ—ジをお願いします0 
「ユキちやんは闘わないので、 


ユキちやんでは楽しんで もら 
えない と 思ぅんですけど、京 
ともども、 ユキちやん も| 緒 
に応援してください」 

^後に、 NF の読者の方 
々にメツセ—ジをお願いしま 
す。 

「 I 人でゲ I ムをやらずにみ 
んなで楽しみましょぅ(笑)。 
あと、私のホ I 厶ぺージがあ 
るんです。パソコンを持って 
いる方は、 NEC アニメジャ 
パンの中に入つていますので、 
アクセスしてみてください。 
今後とも、 よろしく お願いし 
ます」 


フアンレタ—の宛先 

〒川 

東京都文京区水道2 -1 3-12 
SK ビル棚 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「小島朋子フアンレタ—」係 
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発売中 

レミし詞帽と IBb 
一緒にネオブ w 



発売中 


懐かし访か/メ t 2 が 
ネオブ V に登場// 




/ V * 

8 BB ^ pamt-^v 


，:、響，’ 1 

域:.' M & vf . 身 





aPAGOT 


ca^m 


h “ U “!. 

* 「春 


み…'、? S 又盗:芒 

■?纖織 

驗“さふ r 



@@茨 0 傲0 

最新情報 

新フしーム目白押し/ 
こめ夏もネオブ 1 バキ乂グ 

©SNK I997/©PAG0T/©I99I NISSIN FOOD PRODUCTS CO. LTD. /TM&©I997 
ft Artists Pictures Inc. /©MBTT/©BW 


NEO プリント Multi 


とにかく心温まるキヤラク 
夕 I が満載 n 
ムーミ ンはもちろん、 ミイ 
やスナフキン、ニヨロニヨロ 
まで、とにかくいろんなキヤ 


ラ クタ—と |緒に撮れるのだ。 
特に、スナフキンにはラブラ 
ブ£>なフレ—ムもあるので、 
スナフキンフアンの女の子は 
撮るしかないぞ£> 


Imp かしいアニメキヤラク 
夕—が登場！ 

アニメを知らない人も、こ 
の愛らしいキヤラクターを見 
れば、ちよつと心がひかれち 


ゃぅょ ね。も—、可愛いつた 
らない！つて感じ。 

キミのネオプリコレクシヨ 
ンに、ぜひ加えて欲しいフレ 
—ムだ M : 





中 

売 

発 


夏とい九ば KOF , 
今年 t 燃九3せ//: 


フアンのみなさん、お待たせし 
ました。ア—ケ I ドで大人気の K 
OF ( 97 が、ついにネオプリに登場 
だ M : 憧れの、大好きなキヤラと 
のツ—シヨツトが実現するよん£> 


シ丨 
卜だ 
一の 
ベも 
ィ■一一 

京や庵はもちろん、レギユラ— L フル 
メンバ—から新キヤラまで、勢ぞが撮 
らヽ 者験 
ろし！ 集体 

さぁ、誰と-緒にネオプリす1イ 
る？. 本ヨ 



暑い夏に、涼しそ〜なフレ 
—ムが登場！水族館でょく 
見る魚たちがいつぱいだ。 

可愛らしいものや才カシイ 
もの、思わずニヤリとしてし 
まぅ ものまで、い〜つぱいそ 
ろつてるよ n : 

水族館フレ—厶で、涼しい 
気持ちになろぅ n 


※フレームは 予告なく変更される場合がありますので、ご了承ください。 
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発売中 


安室奈美恵 
MAX 
SPEED 


発売中 

ピン?パしザ— と!^ 
オシやしにキメようガ 

，菅 fflB 一 



NEO ブリント SPECIAL 


発売中 

ちよつと変わった 
お茶目なネオブ V // 


w 




3K||i 
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tsia ^» A . 
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^0 
rs 再 
I めが 

4€卜 

S ツ 

*v ^ 

巧 1 


大人気の安室奈美惠、 
MAX、SPEED のフ 
レ—ムが登場！ 

大好きなあのコとのツ 
—シ ヨット も撮れち やぅ 
このシリ—ズ、これはも 
ぅコレクシヨンするしか 
ない！ 

まだ撮つていない人は、 
急いでネオプリに Go だ 
ぞ M : 



目なものまで、いろんなフレ 
—ムがそろつてるよ！ 

この夏、オシヤレにキメよ 

うと思つている人には、ぴつ 

たりだね！ 


丑日から人気のおとろえない 
ピンクパンザー。 

オシヤレでちよつとシック 

なじのするこのキヤラクタ 

—、カツコいいものからお茶 


テレビの CM などでよく見 
る、あのキヤラクターがネオ 
プリに M : 

なかなかいうえ、ちよ 
つとお茶目なキヤラクタ—と 


一緒にネオプリしてみない？ 
友達にもウケること間違いな 
しだょ！ 

さあ、みんなで撮りにいこ 



r2 波 

科敷 

ィチロ I 人気でがぜん盛り上がる才 
リツクスも、フレームになつて登場！ 
ィチロ—はもちろん、他の人気選手 
や、仰木監督のフレ I ムもあるぞ。こ 
れで キミ もオリックスの 一員！ なん 
て気分になれちやうのだ。 

オリックスを応援しながら、ネオプ 
リも忘れずチ H ツクしよう H : 


0 R ラ—セレクト機能 

これはも、っ、ネオプリの常 
識！カラ—、モノクロ、セ 
ピアの3色が選べるものだ。 
その日の気分でカラ—を変え 
て、楽しみも倍増！キミの 
好きなカラ—はどれかな？ 

チ S — 厶機能 

ネオプリの常識その2。丨 
枚の用紙に、4バタ—ンのフ 
レ I ムが撮れちやうというも 
の。これでたくさんのフレー 
ムを撮って、友達に差をつけ 
ち やおう！ 

③高速プリント機能 

ネオプリの常識その3。待 
ち時間が、たったの 30 秒です 
んで しまう のだ。後ろで待っ 
てる時 もイライラし ないし、 
撮った il (のできが早く確か 
められるってのもいいよね。 

#46すすめモ—ド S 
アレンジモード 

これは、ネオプリスペシャ 
ルだけのお楽しみモード。 

おすすめモードは、北 fliR と 
フレームを別々に選べるとい 
うもの。この機能を使うと、 
同じ北 B 足でも何種類ものバリ 
エ—ションが可能になるのだ。 

アレンジモ—ドは、最初に 
I 回目のポーズとフレ I ムを 
選んで、その後2回目のポー 
ズが撮られるもの。—つのフ 
レームに自分が2人…なんて 
のも作れちやうのだ。 
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発売日: 


1：9月25日 * 

価格:31、500円 
送料: F (送料一 M 表参照） 

商品番号: ROM - KOF 97 
予約締切日: 8月22日(消印有効） 


※ソフト予約商品を他の商品と一緒にお申し込みになる場合、発送 
時期の関係により送料は別途になりますので、お間違えのないよろ 
お願い致します， 

なお、ソフトの発送は発売日よ02、3日後になります。 



コーナ 1 






A タイプ：草薙京、矢吹真吾、椎拳 
崇、 • シェルミー、ブルー • マリー 
B タイプ：八神庵、七枷社、ク 1 J 
ス、不知火舞、麻宮アテナ 

どちらのタイプか必ず明記して < ださい。 


© 。回 。 P 


5種類1セツト 


15種類1セツト 


10種類1セツト 


価格:3、675円 

送料: E (送料一驚表参照） 

商品番号: FL - KOF -01 


価格:3、675円 

送料: E (送料一篇表参照) 

商品番号: MK - KOF -01 


5種類1セツト 


価格各:3、675円 

送料: F (送料一麓表参照） 

商品番号: NU - KOF -01 


価格:1、575円 

送料: D (送料一 M 表参照） 

商品番号: MK -巳〇 F -01 



ネオジオウォツチセレクシヨン 



③ KOF 

④ 餓狼伝説 

⑤ サムライスビリツヅ 


希望の番号を必ず明 
記して < ださい。 


価格:各1、995円 . 

送料: E (送料一颴表参照） 
商品系号: WA - NG -01 



【現金書留をご利用になる場合】 

♦ます郵便局で現金書留の封筒をご購入<ださい。 

♦現金書留の封筒の中には、商品の価格+送料（手数料）と、以下の項目を明記しだ紙を入れて、郵便局の窓□にお出し<ださい。 

,〈同封する紙に記入するもの〉 

①郵便番号&住所②氏名③電話番号④商品名と商品番号⑤数置⑥商品と送料（手数料）の合計金額 
※その他封筒の中に入れた金額に応じて、現金書留の郵送料が500円〜600円程度かかります。 

【郵便振替をご利用になる場合】 

♦ます郵便局で郵便振替の用紙を入手して<ださい。 

參1枚目の各棚に、①□座番号、②商品と送料（手数料）の合計金額、 d 住所、氏名、電話番号、そして加入者欄には④『ネオジオフ 
法 ij ーク サービス 部』 とすべて2力所すつ記入します。 

♦ 2 枚目は複写になつていますので、通信擱のみ記入して<ださい。2枚目の通信欄に記入するのは、⑮商品名と商品番号、⑥数置、 

⑦商品と送料（手数料）の合計金額です。 

♦記入が終わつだら、合針の金額と一緒に郵便局の窓口にお出し<ださい。 

♦通常手数料は70円程度です。 

伸込先〉 

亍112東京都文京区水道2 -13-12 

SK ビル202 ㈱ 芸文社分室 
ネオジオフ U —クサービス部 
「 NEChGEO オリジナルグッズ通版」係 
〈口座番号〉 

□01 B 0-5- 105479 

※住所、氏名には必ずフリガナを振って下さい。 

, 汰 ^ ♦ - - - « - « - % -:---； ’ :- 

ここに掲載されている商品の販売期間は9月8日までです。それ以降は電話で在庫の確認をしていただきますよ5お願い致します。 


^ KOP 97 シングル CD は，販売元の都合により以後お取り扱い 4 C : きませんのでご了承下さい。 
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ハ t - ド 

• • t .广 • * 


商品番号: H - NCZ -03, 

•NED - GEOCD 

価格： 34、440円 

送料 ： G (送料一 M 表参照） 

商品番号： H - NC -02 

•ネオジオ CD 専用コント ローラー 

※八ード3機種とち使用可能 

価格：1、890円 

送料 ： D (送料一覧表#照） 

商品番号： PA - CNT -02 
ネオジオ CD や CDZ に付属されているバ 
ッ K タイプのコント□ー ラー。 

參ネオジオ CD コント □— ラーブロ 

※ハード3機種とち使用可能 

価格： 4、095円 

送料 ： F (送料一覧表参照） 

商品番号： PA - CNT -03 

ネオジオに付属されているコント□ーラー 
の小型版。使いやすい。 

• RF 3 ンバーター 
※/产ド3機種とも使用可能 
価格： 2、730円 
送料 ： D (送料一轚表参照） 1 
商品番号： PA - CNV -01 
ビデオ端子がついていないテレビで遊ぶの 
に必要なアイテム。 

參 RG 巳ケーブル 

※八ード3機種とち使用可能 • 

価格： 2、310円 

送料 ： D (送料一颴表参照). 

商品番号： PA - CA 巳-01 
21ピンの RGB フ)レチコネクタフきのテレビ 
へ接続するために必要なアイテム。画質は最高。 

•ネオジオ CD ステ,レオ AV コード 
※ネオジオ CD 、 ネオジオ CDZ で使用可能 
価格：1、$0円 # 

送料： D な!料一覧表参照）* 

商品番号： PA - SAV -01 
音声端子が2つとビデオ端子が1つあるテ 
レビに接続するのに必要なアイテム。 CD , 
CDZ に付属されている 

•モノラル AV コード 
※‘八ード3機種とも使用可能 
価格：1、260円 
送料 ： D •(送料一覧表参照> 

商品番号： PA -,. MAV -02 • 

音声端子が1つとビデオ端子が1つあるテ 
レビに接続するのに必要なアイテム。ネオジ 
才に付属されている。 

•ネオジオ CD AC アダプター 
※ネ? r ジオ cd のみ使用可能 * 

価格： 3、675円 

送料 ： D (送料 一 M 表参照） 

商品番号： PA - ADP -02 
ネオジオ CD に付属されている電源アダフター。 

•ネオジオ CDZ AC アダプター 
※ネオジオ CDZ のみ使用可能 
価格： 3、675円 
送料 ： D (送料一 M 表参照） 

商品番号： PA - ADP -03 
ネオジオ CDZ に付属されている電源アダプター。 


•NEO 

価格： 21 
送料 




:表参照) 





ネ:オジオ 

KOF 2 枚、 

の5枚1•— 

価格:2、310円 
送料: C (送料一 M 表参照） 
商品番号: ST - NG -01 
サイ X タテ1501 P < ヨコ7 cm 



サムライスピリッツ 
•タベストリー 


5種類1セツト 
※閑丸のみ別サイズ 


価格:3、150円 
送料: F (送料一覧表参照） 
商品番号: TP - SAM -01 
サイズ : A 2 (594 mmx 420 nim ) 



価格:2、100円 

送料: D (送料一覧表参照） 

商品番号: F - RYU - D 1 


ナコルルコスチューム 

上着、ズボン、リポン、手甲、 

帯の5点セツト。 

価格:52、290円 

送料 : G (送料一覧表参照） 

商品番号: CS - NAK -01 

サイ XM.L 

(希望サイ:^を必す明記） 

※チチウシ含含まれておりません。 

リムルルコスチューム 

上着、ズボン、ハチづキリポン、 
手甲、帯の5点セツト。 

価格:52、290円 

送料: G (送料一覧表参照） 

商品番号: CSrRIM -01 

サイズ: M 七 

(希望サイズを必ず明記） 

キす ラク ターシューズ 

•ナコルル靴 
商品番号: ShH \ IAK -01 
•リムルル靴 
商品垂号: SH - RIM -02 
価格:15、750円 
送料: F (送料一覧表参照） 

サイズ: 23. 5 cm -24. 5 cm 
(希望サイズを妙す明記） 

テリーキャップ 

フリーサイズ 

価格:3、990円 • 

您 料: D (送料 一 M 表参照） 

商品番号: CP - TER -01 
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草薙京ジャケット 

価格:36、540円 

送料: G (送料一覧表参照） 

商品番号: J - KYO -01 
tt - rXS - M - L-XL 

(希望サイズを必ず明記） 

•草薙 京 グローブ ’9 S 

フリーサイズ 

価格:10、290円 

送料: E (送料一 M 表参照） 

商品番号: G-K 丫〇 -01 




草薙京ピンバッチセツド98 

価格:1、050円 

送料: B (送料一覧表参照） 

商品番号:巳- KYO -01 - 


八神庵ジャゲット 

価格:31、290円 

送料: G , (送料 一 M 表参照） 

商品番号: J - IOR -02 » 

サイズ: L . XL • 

(希望サイズを必す明記） 

八神庵ロン 之 シャツ 

価格:20、790円 

送料: F (送料一 M 表参照） 

商品番号: L - IOR -02 
サイズ: M . L.XL 
(希望サイズを必す明記）’ 





t ※上;記の商品は通常よね発送が遅れる爆合がございます。 


送料（手数料）一霣表 

_A= い <つでも100円 

日=い< つでも300円 

C=1 セット100円、2セット以上200円 

— D = 2セットまで500円、3セット以上800円 

_E=1 ント500円、2セット以上900円 

_ F =1 せント1、000円、2セット以上1、500円 

G=1 セツトにつき1、000円 

送料（手数料）一霣表が新し<なっておりますので、お間政 

えのないよ〇ご注意下さい。なお送料の異なる商品を一括で 
注文される揚合は、1番高い送料のみで結構です。 


通信販売利用時の注意 

參商品の購入には現金書留か、郵便振替をご利用<ださい （ f 申込方法』参照)。 

※定額小為替、銀行振込、ハガキ、電話などでのご注文は受けつけておりません。 

•商品の表示価格は、すべて消費税込みの価格です。 

•編集部に届<まで、現金書留は2〜3日、郵便振替では5〜6日かかります。 

參代金が届いてから商品の到着までには、2〜4週間ほどかかります。あらかじめご了承下さい。 

參お届けした商品が注文と異なつていた場合、まだは不良品か配送中に破損した場合は送料当社負担で交換致します。その場合、破損 
状態を明記して、宅急便か郵便小包の『料金着払い』をご利用のろえ、すみやかにご返送<ださい。交換のお手続きは、商品が到着し 
てから10日以内にお願い致します。 

參金額は <れぐれもお間違し\のなし\ょうにお願い致します。送料等の関係からおつりなどは返却できませんので、あらかじめご了承ください。 


通販に関するお問い合わせはこちらまで。 

【通販専用電話番号】 Q 03-5395-6776 ネオジオフ U —クサービス部 

受付け時間 PM 1:〇〇 〜 PM 8 :〇〇 (月〜金) 
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© SNK 、 1993、1994、1995、1996、1997※実際の商品とはロゴ等若干異なる場合があります。※在庫僅少の赤印のある商品は、必ず注文する前に在庫の確認をしてください。 



















籲 8 月 20 日発売 
¥1，835 

CD:PCC 巳-00273 
(CD 2枚組） 

発売元:ボニーキヤニオン/ 

サイトロンレーベル 
初回特典:スーパーピクチャー CD 
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みなさんおまちかねの 『K 
OF ^ J も、すでにゲームセ 
ンタ—に並んでいる頃。もう 
。フレイしたかな？ 

今回の新キャラたちも魅力 
的なので使うの誰にしようか 
困る〜。あ、そうそう本誌他 

2誌の人気投票で選ばれたビ 

り—、マリ—、山崎の3人組 

も使つてね。満足なデキです。 

でも少し不満なのはゲ—ム 

センタ—の中だと、せつかく 

の BGM やキヤラクタ—の声 

も聴き とりにく いつてこと。 

しかも、ただでさえ登場キ 


ヤラクタ—の多い KOF シリ 
I ズ。キヤラクタ I の声やテ 
I マソングをすべて聴いてい 
る人つてあまりいないんじや 
ないかな〜。せっかくだし、 
すべてを楽しみたいょね。 

そこで登場しました。おな 
じみ SNK 新世界楽曲雑技団 
ょり 『 KOF ^』 のすベての 
曲、ボイス、 s . E •を収め 
た CD が早くも発売されます。 

熱いバトルをさらに盛り上 
げてくれるこの—枚、ぜひお 
手元にどぅぞ。 

ディレクタ— 
ノーツ 

11111 

今年も K O F のシ I ズンが 

やつてきました。 

ム-7回のアルバムはなんと2 

枚組！オリジナルミユ—ジ 

ツク & S . E •収録のディス 

ク丨 と、 VOICE COL 

LECI - ION のみが収録さ 

れているディスク2 (シング 

ル CD サィズ)で、内齊楽 



i — 


大好評の SNK キヤラクタ 
—ズサウンズコレクシヨンの 

VOI . 3は 「 SNK 格闘ゲ 
—厶の悪役キヤラといつたら 
この人」…そぅです、ギ I ス 
様の登場なのです！ 

『餓狼伝説』での登場以来、 
多くのゲ—ムに登場してきた 
彼。とにかく渋いし、その不 
死身ぶりはもう感動もの。 


「ギ—スにちゆぅして」とか 
タイトルから曲の感じが相 i 
できないのがスゴイぞ。聴け 
ば「あ、あの曲だったのか」 

とわかると思ぅけど。なぜに 
こんなタイトルなのか…謎。 

それになんといつてもギ| 

ス役の声優、コング桑田さん 
の渋い声。しびれますよ〜。 

ボイスコレクシヨンも入つて たギタ—による Me I — O W 


ズサウンズコレクシヨンは 
あの悪の帝王，ギ—ス•ハワ 
I ド"の登場です。 

『餓狼伝説』の登場以来、常 
にそのクールな悪の子によ 
り人気を集めてきた彼ですが、 
あまり その素顔は明らかにさ 
れませんでした。 

今回のアルバムでは、そん 
な彼の内面にも迫るため、自 
§風 ドラマを 4編揷入し、 
また、 SNK 開発者に よる ギ 
—ス像をインナ—に掲載しま 
した。曲の方も新たに収録し 


でもギ—スが rKOFS^J いるので、今までギース様が 
には不#^で悲しい思いをし 
た人も多いんじやないかな？ 

そんな人はぜひこの CD を 
聴いてくれ。きつと欲求不満 
を吹き飛ばしてくれるぞ！ 

曲のタイトルがイイんだ。 

「ギ—スにしようゆ」だとか 


曲数、 VOICE のボリュー 
ム、どれをとつても大満足の 
アルバムに仕上がりました。 

オリジナルミュ—ジックは、 
迫力のギタ—サウンド中心の 
主要キヤラクタ—テ—マと、 
バラエティに富んだステ—ジ 
テーマを主として構成され、 
キヤラクタ I フアンも、ゲー 
ムフアンも納得の内容になつ 
ています。 

V 〇 丨 c E も^^キヤラ+^ム a 
めて^|& 30 キヤラを超える充 
実ぶり。 

京、庵をはじめとする KO 

F シリ—ズキャラの他、投票 

で選出された山崎竜二、ブル 

丨•マリー、ピリ I •力 I ン、 

新キヤラの矢吹真吾やユキの 

声も聴けてしまう！ 

本当にどこをとつても大満 

足の rKOF ^ J 。 存分にお 

楽しみください。 


登場したゲ—ムでのお声がい 
っべんに聴けてしまぅのだ。 
、っ〜ん、これこそまさに悪の 
親玉ボィスって感じ…。 

なお、ジャケットィラスト 
は夏元雅人氏にょるオリジナ 
ル！一日き下ろし。楽しみだね。 

ギ—スのすべてがつまった 
この—枚、フアンならずとも 
一度は聴いてみょ、っ。きっと 
ギ—スのとりこになること間 
違いなしだ H : 

ディルクタ I 

今回の SNK キヤラクタ 


ver •を収録。 

今までとは| S つた、ど 
こか悲しげな曲調が、さまざ 
まな思いをあなたの胸に甦ら 
せることでしよ、つ。 


\ル 

S 


CD 

















NEO • GEO FREAK 


mmmmmmmm 


___ 





'一 




ザ•キング•オブ • 
ファイターズ，97 
ポスター 
/5名 
( SNK ) 



3 


マジカル 
HQ ップ m 
ボールペン 
/3名 
(データイースト) 



首説 

サムライスピリッツ 
武士道烈伝 
ネオジオ CD ソフト 

/5名 ( SNK ) 


4 


マジカル 
HO ップ m 
きんちゃく 袋/ 3名 

(データイースト） 




ザ•キング • 

オブ•ファイターズ’96 
ムービンクぺット 
/2名 ( SNK ) 


生駒治美 
サイン色紙 
/5名 


6 



H - 


球 * 


ぜゃ , 


7 


テインクルスター 
スプライツ 声優色紙 
/3名 ( ADK ) 


サイトロン特製オリジナル 
C □ポーチ/ 5名 
(サイトロン 
S アート） 


©SNK 1997 
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応募の決まり 

綴じ込みハガキにご希望のプレゼント 
番号•住所•氏名•年齢••職業•電話番 
号そしてアンケ—卜へのお答えを記入の 
ぅえ、 50 円切手を貼つて投函して下さい。 
締切りは 9 月 9 日必着。発表は II 月号 
( 10 月 9 日発売)誌上。 

ネオジオフリ—ク 7 月号 
プレゼント当選者発表 

① ザ•キング•オブ•ファイタ—ズ 95 
CD ソフト 

芳賀智之•茨城県/花城愛美.沖縄県/ 
佐々木孝徳•東京都 

② SNK ポストカ—ドセット 

溝口学.長崎県/野口大輔•千葉県/南 
野健太•三重県 

③ サムライスピリッツ天草降臨ナコル 
ルステッカー&真説サムライスピリッツ 
武士道烈伝3連ジャケットシ—ル 

井上真衣•滋賀県/津田将一•宮城県/ 
関本英史•愛知県/樋口幸典•岡山県/ 
鈴木実•群馬県/倉本紗希•香川県/安 
倍聡•宮城県/小堺美菜子•栃木県/岡 
村達也•愛媛県/佐藤正弘•福島県 

④ 真説サムライスピリッツ武士道烈伝 
ポスタ— 

西村郁美•京都府/軽部明子•岡山県/ 
鈴木儀人•宮城県/穴澤正樹.千葉県/ 
砂田陽子•富山県/佐藤亜耶佳•静岡県 
\田中高正•千葉県/石井大貴•神奈川 
県/山崎悦子•千葉県/村田裕仁•神奈 
川県 

⑤ ザ•キング•オブ•ファイタ—ズ95 
キ—ホルダ—セット 

田中玉美•愛知県 

©BREAKERSCD ソフト 

小川貴紀•埼玉県/金阪博•島根県/浅 
井健太•大阪府/田中陽子•京都府/天 
利智•神奈川県 

⑦ ティンクルスタ—スプライツ a!c 日楽 CD 

原美登里.福岡県/長橋瞳.新潟県/田 
中彰 I •愛知県 

⑧ 京バッチ 

古橋恭平•群馬県/来摩由美子•千葉県 
\古川加奈子•東京都/安田弘美•秋田 
県/金城一馬.大阪府/橋口智謙•福岡 
県/神原さくら•兵庫県/大野鉄盛•千 
葉県/五十木陽子•群馬県/佐々木まゆ 
.広島県 

蠢ニイラストー \ mu 当謹表 

平沼義之•秋田県 

以上のみなさん(敬称略)が当選です。 
おめでとぅございます。 
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_ 自然消滅した夏休みの日数を数える 
ことぼと'、虚しいものはない。そろい 
えばこの会社に入ってから、〗日とし 
て"夏休み"なるものを取った記憶は 
ないのだ。今年もなぁ…。 （勝俣） 

籲合い言葉は 〇〇〇〇〇丨 仁花とい 
い小澤といい筑波といい、りん（林） 
様と大暴走中 n ふふふ…。ライブに 
は行けなかったけど今ちょっと幸せ〇 
求厶同志！ 死なば諸共…。（田原） 
♦社のチョーカーに対抗してスナフキ 
ンのペンダントをゲット。しかし髪を 
ソフトパンクっぽく切ったつもりがボク 
扱いされ轟沈。あ、消えたキャラのリ 
—ドは機械魚さんに捧げます。（新井） 
參今月はとにかく死亡。いろんな仕事 
が重なってダウンしてしまった。ま、 
そこは青春といラ名のエネルギーで持 
ちこたえたけどね、へへン丨では力 
ーブの優勝を願ってお休み〜。（平田） 


かなのお〜1 
夕って u 虫" 
3ふふ。気$ 


•たばさあ〜、' 4 イカズゴケ"ってな 
あに〜7 ソレって、新種のコケか何 
そ5いえばさあ、アナ 
が大嫌いだったわよね〜。 
$をつけてね〜ウ（稲葉） 

籲最近のヒット。青竹、着流し、畳の 
目。畳は新品限定0暑いのは大っき 
らいだけど、この三種の神器のおかげ 
で夏を満喫でぎそ5だ。いやあ、日本 
人に生まれてよかったのぅ。（蒲地） 
•ピカチュウ激ラブ Q いやマジかわ 
いいよウでも、今のツボはやっぱり花 
郎ウ仁花について考えつつ幸せに浸 
る日々。そしてシンクロ率200%のた 
ばるんと合い言葉〇 ウフフり（林） 
參ウソツキは大キライだけど、そんな 
人を未だに信じてる自分にはもっとム 
力つく。戻らない時を悔やむ日々。も 
っと大人にならなくちゃね。とりあえ 
ずみんな、飲みにいこうよ〜0 (森） 

•武士道烈伝はガルでクリア。それな 
りに楽しんだよ。もろすぐ S 闩 WF 発 
売0今度も私のサイバスターは最強か 
tsso 最近みんなして大暴走中なのは 
暑いせい7気をつけてね。（片山） 
•ねこ7 ウイ。犬でなくて猫に鞍替 
え、しかしゲーセンいけないので、ま 
ったく上達しないっス。ぼやぼやして 
たら’97とマーヴルもロケテはじまっ 
てるし、なんだかにやあ。 （大島） 


•'97 ってエキストラで遊ぶ人いるの 
かな7アドヴァンストの方が圧倒的 
に面白いと思ろんだけど…。そラそろ、 
発売日に入手した FFT を1月遅れで 
開始。リセットしてます。 （ JK ) 

•セイパーでリリスを始めたが、皆の 
視線が冷たい。別に容姿を見てやり始 
めたわけじやないのに「やっぱりそ5 
い5奴だったんだな j とか言われて寒 
いです。面白いのにな。（モリスケ） 

參つ一か、先月のつづき。夏のコミケ 
にも出すみたいです。 

37は面白いんだけど…必殺技が暴 
発しまくるといったイヤな部分もある。 
もお〜ホントに頼むよ0 (牖） 

•おっほお〜 Q 楽しんでる9おと 
なしく寝てれぇ！ 調子コイてんじや 
ね一ぞ お〜 いたみん丨すぐ終わるか 
らよお丨よっと、喧嘩が強い上にお 
•と*こ前ウ俺って何7 (ゆ一ち） 
•緑だよ緑。単色。壁とミドレンジャ 
—でマナ増強。エルフをサクって大地 
の力先生とホー厶ランドのオパヤンを 
出すのじや0 97はリョウをゲットして 
ウ八ウ八。チョップ万歳。 （ DSP ) 
•ろ〜ん。かわいいですね、ピカチュ 
ウ〇今臼、仕事痛りにぬいぐるみを 
ゲットしに行吉たいと思います。…で 
も本命は、永遠にアンデイなのり友 
人によく変だといわれますが。（脇田） 
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幕末浪應月幸 银锡ご '帶 

キャラクタ—紹 # S 画面公翮 

紙道雛 妖花慟哭之，馨隱 tfflifri 

サムラィスピリッツ 顯醒屬疆 !#•_ 

システム紹介 (内容《1^こより変學こなる場合があります) 



編集後記 


I- • 

起 










九•: 




故 



鶼褰!1 


なんと、ネオジオプ J - クの姉妹諺が出るゾ!! 

その名も 『ガールズフリ讀ク 』 _s Freak )/£! 


『ガールズフリーク』は、可憐な少女キヤラクターをフューチヤ 
一した U ガールズ ゲーム〃 の専門 誌。 


ありきたりの紹介記事に満足できないキミたちのために、インタ 
ビュ ー を中心とした独自の情報を提供していくゾ。 

当面は年4回のペースで発売していくので、ネオジオフリークと 
もどもヨロシクね0 


_ mm/smmmmmn 

^ _%%^ 


♦発刊号の巻頭は、イマジニアが今回新たに立ち上げる u イマディオ〃ブフンド 
の大特集。イマディオブランドの全容をはじめ、あ p の r EVE burst errorj 
に続く同社のマルチサイトアドベンチャー第2弾 『DESI 闩 E 〜 Jp 螺ヂ土 $ 
『メルティランサー Re - info 「 ce 』 などを、インタビューを盛りしみなか 
ら徹底解析する！また『スーチーパイアドベンチャードキドキワナイトメガ』、 
『きゃんきゃんバニー.エク2トラ』といった新作 • 話題作なども、独自の視点 
から分析•紹介していくゾ。さらにあの『銀河お嬢様伝説ユナ』シリーズのキヤ 
ラクターデザインでおなじみの明貴美加先生をはじめ、人気声優やメーカー各社 
の開発 S 制作者へのインタビューなど、内容ももりだくさんだ。 


■I 邏 /I 謂 12B 鷄類 !! 


♦ Vol.E の巻頭は w エルフ特集〃。話題作『この世の果てで恋を唄う少女 YU 
- NO 』、 そして『野々村病院の人々』や『下級生』などを通じて、同社が生み 
出すタイトル群の傾向•魅力を分析していくゾ。さらにもうひとつの特集は、発 
売前から大反響を呼んでいる『センチメンタル•グラフテイ』。こちらもその魅 
力の秘密をあますことなく伝えていくので、お楽しみに！ 


判型： A 曰判/頁数： 〗32 P / 予価： 本体880円 1 + 税 
発行：株式会社芸文社 
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月刊ネオジオフリーク編集部責任編集による 
ムック • 書籍発行のお知らせ 


KOF ’97 のグラフィックが 
豪華装丁の完全保存版に!! 

KOF ’97 キャラクターブック8月23日発売予定 




KOF 97 〜 


外観 S 話を取働 


ロジー10月15日発売予定 


♦京、庵、ちづるの3人が織り成す「宿命の炎」（仮)、 
京と真吾にスポットを当てた学園ドラマ風ストーリー 
「ボデイが甘いせ!!」（仮)、オロチとしての自分を全う 
する社を描く「星を射る者」（仮)、マリー、ビリー、山 
崎の3人の思惑が入り乱れる「巳 LUESj (仮)、怒チ 
一厶にちづるを絡めた「バリケード」（仮）の5話を収 
録。文は臼井之英、藤紀一之、倉田三世他、イラストは 
闩 URU と桜城やや。 

•判型:新書判/頁数: 208 P / 予価■体860円 彳 +税 


•判型: A 4/ 頁数:〗 60 P / 予価:|本体1800円|+税 
♦各キャラの通常技、特殊技、必殺技、超 
必殺技の他、ダウン回避、パワー溜め等の 
システム系動作、さらに設定原画、開発イ 
ンタビュー、キャラボイス、オープ ニ ンググ 
ラフィック、ステージグラフィック等を収録。 
装丁も豪華で、保存版として最適の1冊。 


◎SNK 1997 


※内容は都合により変更になる場合があります。 























おなじみ最強 * NF 編集部攻略陣が 
KOF ’97 をパーフェクトに攻略!！ 

KOF ’97 完全攻略マニュアル10月発売予定 


好評発売中!！ 

< PS 版 KOF ’96 の攻略本> 

最強攻略!！ [ PS 版]ザ•キング•オブ•ファイターズ’96 

參判型： A5 判/頁数： 160P/ 定価:本体 12M 円」+税 


<仄0卩’96の小説集> 

ザ•キング•オブ • フ ァイ ターズ’96〜アンソロジー 

籲判型：新書判/頁数： 208 P / 定価：困逐匪^+税 

小説集 『 KOF’96 〜アンソロジー』をご希望の方は、お近くの書店または小社 
までお申し込みください。小社にお申し込みの場合は、本の名前 （ KOF，96 〜ア 
ンソロジー)、住所、氏名、電話番号を明記の上、本の金額 (903 円）と送料 (240 円) 
を現金書留にて、次の宛先までお願いいたします。 

亍170東京都豊島区東池袋 3-7-9 
㈱ 芸文社出版管理部 「 KOF ’9 B 〜アンソロジー」係 

お問い合わせ Q 03-5992-2051 


制作•編集：月刊ネオジオフリーク編集部発行：株式会社芸文社 
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